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I. 1. Introduction =

Que vous soyez professionnel ou néophyte, TV Tools vous permet de mettre en forme de
I'information de fagon dynamique en utilisant toutes les ressources du Multimédia : que ce soient
des images, du texte, du son, de la vidéo ou encore des animations : tous ces médias se
combinent efficacement pour donner du sens a vos messages vidéographiques. TV Tools permet
ainsi de réaliser instantanément de véritables émissions de qualité.

Le systéme de TV Tools se compose de trois modules principaux :

* Le Designer : il permet de créer vos émissions infographiques.

* Le Scheduler : permet de composer votre programmation a diffuser sous forme d’une
liste chronologique d’émissions et/ou de vidéos.

* Le Player : il permet de jouer le contenu de la grille sur le(s) PC-player(s).

l. 2. Un systéme multiple .

Pour que des émissions puissent étre diffusées en continu, TV Tools est congu comme un
systéme multi-machine. Ce systéme multi-machine repose sur la distinction entre un poste de
travail dédié a la création d'émissions (composées de fonds, d'images, de vidéos, d'animations ou
de textes,...) appelé a juste titre “PC-design“ et un autre poste qui gére uniquement la diffusion
des émissions appelé quand a lui “PC-player®.

Habillages, montages audiovisuels, a

création des émissions i y
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Stockage de I'infographie, des vidéos et gestion de la diffusion des émissions.
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I. 2. Un systéme multiple .

Cette séparation des taches entre PCdesign et PC-Player a trois avantages :

* La diffusion ne peut étre interrompue lors de la modification d'une émission (ce qui se produit
inévitablement lorsqu'un poste cumule les deux fonctions.)

* Les deux postes de création et de diffusion peuvent ainsi étre séparés géographiquement,
aussi loin que nécessaire, du moment qu'ils soient reliés par réseau.

* |l y a également la possibilité de fonctionner avec un PC-design a la téte d'un réseau multi-
site distribuant les programmes a diffuser non pas a un seul PC-player, mais a plusieurs postes
de diffusion.

l. 3. Topologie réseau m

1. TCP Transfert

Le transfert TCP est communément utilisé pour de petites installations. PC Designer <-> PC
Player via un port TCP entrée/sortie (Par défaut le port 5100 est utilisé, mais peut étre changé).

PLAYER 01

(

DESIGNER

PLAYER 02

TCP PORT 5100 Emiey Natare arttreiy E

PLAYER
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l. 3. Topologie réseau m

2. Everywhere / Cloud

Pour des déploiements massifs ou avec un niveau de sécurité maximal nous recommandons
I'architecture EveryWhere. Basé sur un service web sécurisé par certificat (protocole https), le
serveur EveryWhere fourni un état en temps réel de I'intégralité du parc de diffuseurs et permet
de déclencher simultanément des téléchargements, des procédures de mise a jour et la
supervision.

Pull mode https : PC Designer-> Serveur upload -> PC Player download

PLAYER 01

DESIGNER

HTTPS
SERVEUR
WEB SECURE\ PLAYER ..
¥ ' S
l. 4. Les différents niveaux du contenu a diffuser n

La mise en forme de l'information se fait en différents niveaux hiérarchiques, allant du plus
simple au plus complexe. On peut ainsi répertorier 4 différents niveaux :

* Au niveau 1 : nous avons d'abord les différents médias et éléments que I'on va utiliser dans notre
production de contenu (images, animations, vidéos, texte...) que I'on va nommer "boites".

* Au niveau 2 : ces boites vont étre disposées de fagcon cohérente et esthétique sur des "pages".

* Au niveau 3 : puis les pages d’un théme commun sont ensuite contenues dans
une "émission".

* Au niveau 4 : les différentes émissions sont ordonnées et planifiées dans un calendrier de
“grilles” avec des plages de diffusion (dates, jours, horaires). Le contenu de ces grilles va
finalement étre envoyé aux PC-Players qui vont les diffuser.
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I. 4. A. Niveau 1 : les boites ]

C'est le niveau élémentaire de TV Tools : les boites contiennent chacune un type spécifique de
fichier et chaque fichier posséde ses propres attributs que I'utilisateur peut paramétrer. On peut
distinguer 6 types de boites :

* Boite “fond” : qui contient une image de fond (pleine taille de I'écran de la zone de travail)
sur laquelle viennent se superposer les autres boites. Cette image doit étre en mode RVB
quelque soit le format. Nous vous conseillons le format jpeg.

* Boite “texte” : qui contient le texte avec ses attributs de police, de corps, de couleur et de
mise en page.

* Boite “image” : qui contient une image a n’importe quelle taille aux formats “bmp”, “jpg” ou
“tga” et “png” pour les images détourées.

* Boite “son” : qui contient un fichier son (musiques, commentaires, bruitage) aux formats

wav”, “mp3” ou “aif”.

* Boite “vidéo” : qui contient une séquence en vidéo numérique aux formats AVI, DV natif,
Windows Média vidéo (extension wmv), Quicktime (extension mov) et également au format
Divx, Mpeg 1, Mpeg 2 ou Mpeg 4.

* Boite “animation” : qui permet de jouer des animations (exemple : logo animé...) aux
formats gif, avi, tga, quicktime, flash (swf), url, Powerpoint et vic.

* Boite “container” : qui permet l'utilisation de base de données au sein du designer de
type fichiers Excel, flux rss, csv, xml, access, calendrier exchange, chaine de connexion,
calendrier Google, iCalendar, etc...

Remarque : les boites ne contiennent pas toujours l'information représentée de fagon visuelle.
Certaines boites comme la boite vidéo, son et animation (pour certains types de fichiers) sont
matérialisées a I'écran par un rectangle gris contenant une représentation graphique.

I. 4. B. Niveau 2 : les pages -

Une page est composée d'une image de fond en plein écran sur laquelle viennent se placer
d'autres boites. Chaque page obéit a une temporisation : on peut définir a quel moment une
boite va apparaitre et avec quel type d'effet. Lors de la lecture, une page qui regroupe plusieurs
boites va se dérouler dans le temps en additionnant les différentes durées que I'on a attribuées
a toutes ses boites. Chaque boite dispose d’'un temps de début et de fin d’effet : ceci pour
pouvoir régler l'apparition, la durée et la disparition de chacune d'elle et donc rythmer le
déroulement de la page. Une page peut étre trés simple et ne durer qu'un trés court instant
(exemple : un panneau fond avec un texte). Elle peut aussi étre trés complexe et durer beaucoup
plus longtemps : une image de fond avec une multitude de boites images, d’animations et de
textes qui se combinent avec des effets spéciaux variés. Notez qu'une page ne dispose que
d'une seule image de fond. Par contre vous pouvez cumuler sans limites d'autres types de
boites sur cette image de fond.
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l. 4. C. Niveau 3 : les émissions m

La complexité d'une page n'est limitée que par la lisibilité de sa mise en page. Tout comme on
pourrait écrire, de fagon absurde, un livre entier sur une seule page, en écrivant trés petit et
serré, une page peut contenir des dizaines de boites superposées les unes aux autres.

Comme pour les chapitres d'un livre, pour favoriser la compréhension et la clarté du message,
les émissions sont en général constituées par une suite de pages qui traitent du méme theme
ou de mémes sous-thémes : on trouvera par exemple les émissions "météo", "sport", "actualité",

"reportage", "horoscope", "magazine", "agenda",...

I. 4. D. Niveau 4 : la grille -

Une grille est une liste chronologique d'émissions / vidéos qui se succédent. La grille est le niveau
le plus complexe : tout comme un programme de télévision classique, elle obéit a une
succession de programmes diffusés aux téléspectateurs. Une grille permet deux types de
diffusion :

* Mode 1 passage : la grille joue une seule fois les émissions de fagon successive en respectant
I'ordre de défilement de la liste.

* Mode cycle : les émissions cyclent sur elles-mémes de fagon a créer une boucle continue.
Arrivée a la fin de la derniére émission de la liste, la grille va instantanément recharger le
début de la premiére émission et perpétuer une boucle qui va se jouer a l'infini ou jusqu’a
la prochaine contrainte horaire (si elle existe). La diffusion d'émissions en boucle permet
d'obtenir une diffusion permanente avec un nombre restreint d'émissions.

Contraintes horaires :

Dans chacun de ces deux modes, vous pouvez attribuer des contraintes de dates-horaires. Vous
pouvez composer ainsi la diffusion de chacune de vos émissions a la date et a I'heure de votre
choix. Cette programmation permet non seulement d'aménager des plages d'émissions
spécialisées a des horaires bien définis (bilan de production, marketing, sécurité et affichage du
menu cantine le matin - les formations, les informations de la vie de I'entreprise, le programme
du CE, et les news internationales I'aprés-midi) mais aussi de diffuser des émissions particulieres.

Par exemple : le passage de flashs d'actualité de fagon réguliére toutes les heures ou un groupe
de plusieurs émissions et/ou vidéos devant étre diffusé ponctuellement a différents horaires
dans la journée).



s
\ YENAGECE |. Présentation générale

I. 5. TVT Scheduler configuration de démarrage m

i/ Connexion & la base de données =8 = i/ Connexion & |a base de données =8 %

Connecte. Chargement des données...

r{l'l!'lUI'_‘(

O Aprés la procédure d’'installation du fichier “setup_tvtools.exe”, le TVT Scheduler se lance et
le logiciel up-date la fenétre “Elément’ contenant les “Medialtems” (émissions, médias,
groupes, commandes...) déja présents dans les dossiers répertoires de TV Tools dans le cas ou
vous avez choisi l'installation des fichiers de démos.
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0 Vous pouvez d'ores et déja constituer vos grilles avec du contenu existant ou créér votre
propre contenu a I'aide du module “TVT Scheduler”.
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. 6. Prise en main rapide .

Afin de comprendre rapidement le systéme, nous allons créer une nouvelle émission, l'intégrer
dans une grille puis I'envoyer a un PC-Player.

O Lancez le TVT Scheduler sur le PC-Design.
Exiras

O Dans le menu du haut cliquez sur 'onglet “Extras” =R
puis choisissez 'icone “Designer”. Plutdt que d’utiliser ﬂ 8 =2 & i
une émission existante, nous allons composer une - Schw“br?[’ﬁwi
émission simple d’'une seule page. Designer |

— © Dans le Designer, cliquez sur le bouton “fond*“ dans la palette d’outil et choisissez une image
de fond parmi celles disponibles. Aprés validation I'image de fond va remplir la zone de travail.

O Choisissez également une image en cliquant sur le bouton “images”. Ici nous avons choisi une
image détourée en tga ainsi qu’un logo.

Loram ipsum dolor 38 amat, co
Sed non risus. Suspendinss e
AR JIRSCING NC. URNCiESs gha.
slamantim ultnces diam

VA 3. SR CONgUY. euisn

jpordtdne. ofel Rec NG 0
i on Rermantum deam sl sit

o niEEE =

O Nous avons créé une boite texte a I'aide du bouton “texte”. Vous obtenez
une zone en pointillés. Cliquez au milieu de cette zone pour la déplacer ou sur
les bords pour I'étirer a la taille que vous souhaitez. En double cliquant dedans
vous pouvez saisir le texte. Les couleurs et choix de typos sont paramétrables

également dans la fenétre d’outil.
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. 6. Prise en main rapide

Disposez les éléments que vous souhaitez sur votre image de fond. Une fois votre mise en page
effectuée, il faut établir une temporisation sur les différents éléments. Pour ceci allez dans le

menu Fenétre puis sélectionnez “Timeline”.

@ Cliquez sur I'image de fond pour actualiser la
fenétre Timeline. Vous retrouvez les différents
éléments de votre page disposés ligne par
ligne.Vous pouvez donner une durée totale a votre
page en cliquant avec le bouton droite de la souris
sur le curseur “End”. Par défaut la page dure 20
secondes.

@ Pour choisir des effets, cliquez avec le bouton
droit de la souris sur les visuels représentant
les icébnes “cut”’ (effets d’apparition) ou les icones
“aucun” (effets de disparition). Vous accédez alors
a la fenétre des parametres. Vous pouvez choisir le
type d’effet d’apparition ou de disparition parmi une
liste compléte d’effets et également établir une
temporisation sur chaque élément.

® La temporisation peut aussi se définir avec le
bouton droit de la souris en déplagant les curseurs
“Start” ou “End”.

© Sauvegardez votre émission dans le menu du
haut “Designs/sauvez sous/....”. Ce fichier va
s’enregistrer dans le dossier “Design” de TV tools.
Vous pouvez quitter le Designer et revenir sur le
TVT Scheduler.

fenétre “Parameétres”

o I i R
Fond [

o
-
|
—

Boile Image 1384

TV

!
¥
| 4
=
£
o

e [ ) (1] @]

Hom sfel dppantion Choa winsse
Fatentic lent
normal

| @raie raplde
trés raphde

Fasein G Mem W1 © w2 sdpan [0 [+]

condibon Boude
ko

Cheoin wiesse

lent
normal
Tapibe
i rapide

Fade Ot # Mem © V1 12 aisart 0 [+

BOmOméte aems ¢

Aucun

© feapact raBo o play Bma
 ral size al play e
7 BCReA BED: o DAS EChIQEr 31 b BChied a81 présent

Parameétres liés aux effets d’apparition (ici : un
effet ralentir en vitesse rapide débutant a
partir du début de la page (temps : 0)).

Parametres liés aux effets de disparition. Ici
en mode “aucun” : I'élément va donc rester
sur la page pendant la durée totale de celle-ci.
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. 6. Prise en main rapide .

® Dans le TVT scheduler, dans la fenétre de gauche 8

“Elément’, vous retrouvez I'émission que vous venez ~ = .
sor Si o n , 00000 ABA WL
de créer. Si ce n’est pas le cas, cliquez avec le Propiéiba Sawwer Netwn Publer Publer Wessage Preview Auks

ajour sélecion Toul durgence selection

bouton droite sur “Designs” et sélectionnez la | e . Prems oo
_Groups | Commands Recherche Niveau gritie: Master Level
fonction “Mettre a jour Dossiers”. | oDosigns | Desors | Modes. Eﬁ
&1 Dasiges ¥
1’:1\, 08_:0 08:00 0:00:00 2000
. . P . . . sample 20 le_tvt_9
® Faites glisser cette émission dans la grille. Un T e e o L

“TimeBlock” contenant votre émission va remplir l B
toute la colonne de grille. L'émission va donc, par

défaut, se jouer en boucle pendant la journée
entiére. Vous pouvez glisser d’autres émissions ou
vidéo a la suite pour compléter ce “TimeBlock”.
Pour visualiser votre grille, vous pouvez cliquer sur

le bouton “Preview sélection”. 4 Master Level
[ Player-Pc

- Schedule Levels p x

® Cliquez ensuite sur 'onglet “Niveaux de grille”, —
et sélectionner le diffuseur “Player-PC” (nomination
par défaut).

Remarque : La fenétre “Paramétres Diffuseur” va
alors s’ouvrir a droite de I'écran.

Schedule Levels

Paramétres Diffuseur * B X

® Paramétrez votre diffuseur en donnant un nom ————s tom  FlsyereC
et en renseignant son adresse IP / ou le nom de la
machine (nom d’héte résolu).

Adresse I Diffuseur Port 5100

| Me pas publier vers ce Distant
®@ Derniére étape : vous pouvez cliquer sur le
bouton “Envoyer la grille” dans la fenétre des O Envoyerla grille
“Paramétres Diffuseur” ou le bouton “Publiez
sélection” pour transférer votre grille a votre PC-

|

Resat des Schedulas

Playe. ——
e =
Publier Appliquer
sélection
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l. 7. Résumé "

De fagon schématique dans le Designer vous pouvez éditer vos boites textes, images, vidéo,
animations, etc... (niveau 1). Ces boites que vous allez mettre en place vont s’assembler sur des
pages (niveau 2). Ces pages sont alors regroupées par thémes et sauvegardées en tant
qu’émissions (niveau 3). Et pour finir vous allez choisir un niveau de grille et éditer une grille
(niveau 4) dans le TVT Scheduler pour élaborer le programme de diffusion : c’est-a dire définir
quelles émissions doivent étre jouées, dans quel ordre et a quel moment.

Une fois les émissions éditées et la grille d’émissions composée vous pouvez par sireté tester
'ensemble de votre grille sur la machine de création. Pour ceci sélectionnez votre grille dans le
TVT Scheduler puis cliquez I'icbne “Preview selection” pour simuler la diffusion de votre grille
en plein écran sur le PC-design. Cette preview débute par le premier élément que vous avez
sélectionné dans la grille. Elle va enchainer une seule fois les différents éléments de la grille
sans tenir compte des contraintes horaires. Une fois toutes les émissions ou vidéos jouées le
mode preview se quitte automatiquement et revient a I'écran principal du TVT Scheduler.

Il reste encore a transférer cette grille au PC-player. Pour ceci il suffit de sélectionner votre
niveau de grille et le PC-player de destination dans la fenétre “Niveaux de grille”, de
sélectionner la grille souhaitée puis de cliquer sur “Publier la sélection”. L'envoi de la grille
permet d’établir la liaison entre le PC-design et le PC-player tout en comparant la liste des
fichiers a envoyer avec celle déja contenue sur le PC-player. Cette procédure permet d’envoyer,
via le réseau, uniqguement les fichiers nouveaux ou modifiés. Il est évidemment possible
d’envoyer autant de grilles avec des contenus différents qu’il y a de PC-players. Le PC-design joue
alors le role de répartiteur des différentes grilles d’émissions vers les PC-players.

l. 8. Conclusion .

TV Tools vous permet de réaliser du contenu d’affichage dynamique (composé de séquences
vidéo, d’'images, de textes, d’animations, etc... Ceci avec des effets d’apparition et de disparition
sur les différentes boites. Les plus petits composants de ces contenus sont les “boites” qui
contiennent chacune des informations spécifiques (texte, image, son, vidéo,...) : il existe donc
une variante de boite spécifique pour chaque type de données.

Les boites sont organisées sur les “pages” avec une temporisation. Comme le principe d’un livre,
une page ne peut contenir qu’'une quantité limitée d’informations pour assurer une bonne
lisibilité. On va donc composer autant de pages qu’il sera nécessaire pour contenir toutes les
informations que l'on veut transmettire. Les suites de pages sont ensuite regroupées en
émissions appelées “designs” qui sont par la suite ajoutées et ordonnées dans une grille appelée
“schedule”.

Cette rigueur de conception trés hiérarchisée permet a I'utilisateur d’intervenir facilement a tous
les niveaux du systéme.
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Il. 1. Présentation de I'interface "

D’un aspect simple et convivial, le TVT Scheduler permet la composition, la gestion et la
diffusion de vos grilles. Une grille détermine la planification de vos programmes devant étre
diffusés sur votre ou vos PC Players lors d’'une journée. Chaque grille est représentée sous la
forme d’une colonne découpée en créneaux horaires dans lesquelles vous disposez a votre gré
vos contenus (Designs - Médias - Groupes - Commandes).

Pour répondre a tous vos besoins de diffusion, du plus simple au plus complexe, vous disposez

de 3 types de grilles :

* une grille pour chaque jour (grille sous forme de date - exemple : 12-10-2010)

* une seule grille par défaut (une grille unique pour tous les jours)

* une grille pour chaque jour de la semaine (qui correspond a des grilles hebdomadaires
comme lundi, mardi, mercredi...).

Ecran du TVT Scheduler

L'écran de travail du TVT Scheduler est subdivisé en 4 zones principales :
O Le ruban : barre d’outils se situant en haut d’écran.
— L’explorateur : emplacement situé a gauche de I'écran
avec la liste des éléments disponibles pour la construction de
votre grille : Designs, e-Designs, Médias, Groups et Commandes

temelste_01.am

W eoomees | (4 aosine | [ eselise

.

o Pararmaters

1) [weeee

! ENOEOENE

é‘!tv—v-- [P screcm Lo

© La grille : colonne(s) de composition de(s) grille(s).
O Les propriétés et groupes : emplacement divisé en deux parties a droite de I'écran.
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Il. 2. A. Le ruban : Menu principal "

Il s'agit de la zone rectangulaire située en haut de l'interface du TVT Scheduler. Cette zone
contient 3 onglets : “Menu principal”, “Bibliotheque” et “Extras” incluant une panoplie compléte
d’outils symbolisés par des icones.

Menu Principal Bibliothéque EveryWhere Manager Extras

G.-i.@i 088 I@@-

Propriéiés Sauver Mefire Publier Publier Message Prevew ayule r.mpu Ccpm Eftacer | Undo Paramétres numu pir insérer Elendre au Elendre au Rempli Fendtre Timesior Aulre
djour sélechon Toul durgence seleciion - suivant précédent vide TimeBlock
Schedule n Ple!uniwa Undo/Redo Tirmne: Bloclln
-

O Partie Schedule : les paramétres liés a la gestion de la grille
* bouton “Propriétés” : a 'ouverture du programme une grille est définie en mode “une grille
pour chaque jour” ce bouton permet de convertir la grille sélectionnée dans les 2 autres
modes “grille par défaut” (qui correspond a une grille unique se jouant tous les jours) ou
“grille par défaut du jour” (une grille pour chaque jour de la semaine - exemple : le méme
contenu devant se diffuser tous les vendredis).

Ecran de Paramétres de la grille

' Parambtres de la grille lecsl i

Date  Vendredi 04/02 Date du jour correspondant a la

grille sélectionnée.

| Grille par défaut
|V Grille par défaut des Vendredi

Exemple : En choisissant I'un
Actif ) Dlimité ou l'autre de ces modes, vous
® Limité pouvez donner une limite a la

Actif jusqud | 24/03/2011 - diffusion de votre grille.

Dans I'exemple ci-contre nous
définissons une grille par défaut
pour tous les “vendredi” limitée a
la période du “04/02/2011” au
“24/03/2011".
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TVT scheduler

Il. 2. A. Le ruban : Menu principal

Menu Principal

Bibliothéque Every\Where Manager Extras

B@QQ@@Q.

Propriéiés Sauver Msmu Publier Publier Message Preview pylre | Couper Cuplel
ajour sélechion Toul durgence selecion

Schedule O
g

Presse papier a

T[]

Effacer | Undo

UndoRedo,

88806 868

Paramétres durée par Insérer Elendre au Elendre au Remplir Fenétre TimeSigt Autre
faul suivant  précédent vide TimeBlock = ”

Time Block n

O Partie Schedule (suite) :
* bouton “Sauver”

* bouton “Mettre a jour” :
sur plusieurs PC-design.

* bouton “Publier sélection”

: sauvegarde des derniéres manipulations sur les grilles.
permet d’actualiser vos grilles dans le cadre d’un travail collaboratif

: publie la grille en cours d’activation sur le ou les PC-Player(s).

* bouton “Publier tout” : publie toutes les grilles affichées sur le ou les PC-Player(s).
* bouton “Message d’urgence” : permet de jouer un texte défilant en incrustation sur le ou les

PC-Player(s)

* bouton “Preview sélection” : apercgu de la diffusion de la grille a partir de I'élément sélectionné

en un seul passage (ne tient pas compte des contraintes horaires).

* bouton “Autre”

: menu déroulant avec les fonctions pour créer une nouvelle grille et aussi

pour la copier - coller. La fonction “montrer un maximum de colonnes” se base sur la
résolution de votre affichage graphique afin d’afficher le plus grand nombre de colonnes de
grilles possible. Deux autres fonctions vous permettent de visualiser a I'écran la grille d’'une

seule journée ou de deux jours.

O Partie Presse papier : présente les fonctions de couper, copier, coller et effacer pour agir sur
les éléments contenus dans une grille (Emissions, Médias, Groupes, Commandes ou TimeBlocks).

© Partie Undo/Redo : mémorise I'historique de vos manipulations. Vous pouvez donc annuler

ou restaurer a volonté vos actions.

O Partie Time-Block : regroupe les fonctions pour agir sur les TimeBlocs contenus dans la grille.

A savoir :

* bouton “durée par défaut” : réinitialise le time block sélectionné a une durée d’une heure.

* bouton “insérer un Timeblock” :
but d’insérer un nouveau Timeblock.

permet de scinder en deux un Timeblock existant dans le

* bouton “Etendre au suivant” : permet d’étirer automatiquement le Timeblock sélectionné

jusqu’au Timeblock suivant.
* bouton “Etendre au précédent”

pour rejoindre le Timeblock précédent.

: permet d’étirer automatiquement le Timeblock sélectionné

* bouton “Remplir vide” : étend le Timeblock afin de combler les espaces vides entre un bloc

suivant et précédent.
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Il. 2. A. Le ruban : Menu principal

INAGIEE Il. TVT scheduler

» bouton “Fenétre Timeblock”
une fenétre flottante et redimensionable
qui permet de visualiser la liste des
éléments (émissions, vidéos, commandes)
contenus dans le Timeblock sélectionné.

. ouvre

Cette fonctionalité est trés appréciable
lors de l'utilisation de Timeblocks sont
de courtes durée ou particulierement
denses en terme de contenu.

Vous disposez également d’'un bouton avec un menu déroulant pour la
gestion des “Time-slot”. Les “Time-slot” déterminent I'échelle de temps de e
la grille. Par défaut la grille est découpée en créneaux d’un quart d’heure.
Il vous sera parfois nécessaire de jouer sur I'échelle de la grille soit pour
agir sur certains éléments de la grille avec davantage de précision, soit
pour obtenir une vision d’ensemble du contenu votre grille. Pour ce faire vous
pouvez changer 'unité d’affichage de la colonne (unités en minutes). Vous

template_HD_03

..... template_HD_04

Il t=moiate_HD_05
-lemp\aleﬁnjﬁ

template_HD_07

8:02:20 0:01:03
8:03:23

template_HD_08

[ t=moite_HD_09
| template HD_10

B:04:34  0:00:55
8:05:29 0:00:10
= template_HD_11
~ template_HD_12
T template_HD_13
Il ot HO_14

heure de fin 8:09:22

NERERE)

u Remplr Fenétre  TimeSiat
ent vide TlmeBIudc -

intervalie de 2 mn
intervalle de 5 mn
intervalle de 10 m
intervalle de 15 m

intervalle de 20 m

EJE]EGEECE

intervalle de 30 m

disposez alors de 6 échelles : 2 mn, 5 mn, 10 mn, 15 mn, 20 mn et 30 mn.

* bouton “Autre” : donne accés a d’autres
fonctions comme notamment la possibilité
de gérer I'ajustement des Timeblocks qui
sont insérés entre d’autres Timeblocks,
d’étier un Timeblock a toute la journée,
d’afficher ou non les Timeblocks de la
grille (pour une utilisation particuliére
des groupes et non de la grille, par
exemple). D’autres fonctions pour afficher
le contenu de chaque Timeblock ou
seulement celui sélectionné et pour faire
apparaitre ou disparaitre la grille de
repére en fond.

v

D000 E 88

Pafmlr:s durée par insérer Etendre au Elendre au Remplir Fenélre TimeSiol Al.lhu

defaul précédent  vide  TimeBlock
Ajuster Mheure de débul ou de fin des Time Blocks du dessus et du dessous
Ajusier Meure de débul el de fin du Time Block sélechionné

[Etirer ie TimaBlock & toule 13 journés

survani

Afcher les TimeBlocks

Me pas Afficher les TimeBlocks

Toujours aficher le conleny des TimeBlocks
Afficher le conlenu des TimeBlocks 3 |a demande
Afficher les vignefles dans les TimeBlocks

Me pas Aficher les vigneties

Aficher les cases dans la grille

ne pas Afficher kes cases dans la grille
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Il. 2. B. Le ruban : Bibliothéque m

Menu Principal Bibliothéque

' Extras

— J— = = —- P —
Q& &3
Metire Ajouter Importer | Nouveau Sauver Sauver Supprimer Proprigtés Preview | Undo Redo

a jour S0US
Bibliothéque @) Templates @) Undo/Redo €)

O Partie Bibliothéque :

Cet encart est dédié a une application additive a TV Tools nommée SHANDRA (Systéme
Hypertexte d’Archivage et de Numérisation Des Ressources Audiovisuelles). Cet outil permet la
gestion, le stockage et I'annotation sous forme de fiches de bibliothéques vidéos et images.
Cette application dispose de son manuel d'utilisation spécifique.

9 Partie Templates : présente les fonctions de couper, copier, coller et effacer pour agir sur les
éléments contenus dans une grille (Emissions, Médias, Groupes, Commandes ou TimeBlocks).

» bouton “Nouveau” : ouvre une liste sous la
forme de vignettes des différents templates ou
modeles disponibles dans la base. Les gabarits
sont au format HD (1920 x1080px). La plupart
de ces templates sont crées en orientation
paysage, mais vous disposez également de
quelques gabarits en mode portrait.

* bouton “Sauver” : sauve le template sélectionné
soit en local soit vers le serveur cloud (dans
un fonctionnement de TV tools hébergeé).

* bouton “Sauver sous” : duplique le template
sélectionné sous un autre nom.

* bouton “Supprimer” : supprime le template
sélectionné sous un autre nom.

* bouton “Propriétés” : usage futur.

* bouton “Preview” : permet de visualiser le template avec le nouveau contenu mis a jour
par I'utilisateur.

© Partie Undo/Redo : permet d’annuler ou de restaurer vos manipulations.
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Il. 2. C. Le ruban : Extras

@
Menu Principal B Exras

iblotnéque
Y &
0 am
Positions par  Sauver  Aufre Scheduler Designar
défaul Positions - =

Fenitres o

20 2 D 0 B B O

Freview PlayerPC EveryWhere Editeur de Version Documentation Mise 3 jour avec Mise 3 jour par
Control Manager  Calendriers fichier internet

Outils a infos 9

O Partie Fenétres :

La fonction “Positions par défaut” permet de restaurer la position des fenétres. En effet il vous

est possible de lier ou délier a I'interface principale les fenétres “propriétés

” o« "L

, “groupes”, “élément”

et “niveaux de grille”. Vous avez la possibilité de disposer ces fenétres en mode flottant,

notamment afin de visualiser un maximum
appréciable en configuration double écrans)
votre convenance.

de colonnes de grilles a I'écran (particulierement

, de les masquer ou de les combiner entre elles a

FPropriétés du Desig g
Floating
Principal Ir
v Dockable
| 16_9_demo_. Tabbed Document

[0 0:00:00:00 LT
Hide

N -~ B

— Pour agir sur les positions des fenétres, cliquez

avec le bouton droit sur l'onglet de la fenétre.
Un menu apparait avec les 5 fonctions suivantes :
“Floating” (fenétre flottante), “Dockable” (verrouille
la fenétre), “Tabbed document” (la fenétre devient
accessible depuis un nouvel onglet & partir de la
fenétre de la grille), “Auto Hide” (la fenétre se
dispose sous la forme d’'un onglet vertical sur le
coté droit de I'écran) et pour finir la fonction
“Hide” (masque automatiquement la fenétre).

— bepaciete 07, 268
E _07.emi (26s) e
& fifLami (15s)

E ;_-T-Bg[_:.—!f'mw‘l&s': 11 oo

—_— b = 10.emi (18s) 15

Propriétés du
] Principal I Infos ||’.‘mumtuhaus| Flus | Secunte I

16_9 demo_2.emi

M 00:00:00 | | & 0:00:44:0 ¢l D:00:00:00

Exemple : choisissez le mode flottant puis déplacez —
votre fenétre en la glissant avec le bouton gauche

de la souris. Lorsque vous chevauchez une autre
fenétre, des icbnes de positionnement apparaissent.
Cliquez sur I'un des boutons de direction pour
valider le type de position que vous souhaitez
(haut, bas, droite ou gauche). Les fenétres vont
alors s’encapsuler.
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Il. 2. C. Le ruban : Extras .

Propriétés du Design - 5|71 Nous avons choisi dans I'exemple ci-contre 'icbne de séparation par le
priipal | infos | Contrantes horaes | 7 haut. Nous avons placé la fenétre “Propriétés” dans la zone de
16_9_demo_2.emi I'explorateur (partie gauche de I'écran). Cette zone va donc se scinder
W 0:00:00:00 | [ 0:00:44:0 | m verticalement en deux parties.

— 1°°partie : Fenétre “Propriétés”

| Groups | Commands | Recherche
e-Designs Designs Medias
4 Designs
sample N . ~ wp=y 2 ”
TemplatesHD — 2°™ partie : Fenétre “Elément
a T™NT
1a!arter3}!3_hd.em| (23s)
ﬂs{anerl 23_hd-end.em
= exchange2010.emi (1s)
S, Seorts-emi (15) NB : Pour retrouver I'espace de travail d’origine, —
" (235) . « . ., " sitions par
e characters.emi (235) _|  cliquez sur le bouton “positions par défaut” du ruban. defaut
- Menu Principal Bibbothéque Extras

défaut Positions Control Manager  Calendriers fichier internet

> o €)

o 7 . l ,. J— <
(* PN S <. I 3 @
Positions par  Sauver  Autre _ | Scheduler Designer Preview PlayerPC EveryWhers Editeur de Version Documentation Mise  jour avec Mise & jour par
- Q

9 Partie Outils : regroupe les fonctions suivantes :

* “Scheduler” : ouvre I'ancien éditeur de grille de TV tools.

* “Designer” : permet d’ouvrir le Designer afin de composer de nouvelles émissions.

* “Preview” : simule sur le créateur I'élément sélectionné dans la grille.

* “Player PC control” : ouvre I'outil de gestion des PC-Players selon un type de configuration
avec un traitement séquentiel des commandes et des états sur les diffuseurs.

» “EveryWhereManager” : ouvre le méme outil que le “Player PC control” avec cette fois une
configuration avec un traitement simultané des commandes et des états sur les diffuseurs.

* “Editeur de Calendriers” : permet de générer des fichiers de calendriers au format “txt”
utilisables dans le “Designer”.

© Partie Infos :
* “Version” : informations sur la version de TV tools.
* “Documentation” : acceés au manuel utilisateur au format PDF.
* “Mise a jour avec fichier” : permet I'accés au fichier “miseajour.zip” a décompresser dans
la racine du “C:\".
*“Mise a jour par internet’ : permet de télécharger la mise a jour du logiciel avec une
procédure automatique d’installation suivi d’'un reboot automatique.
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Il. 3. L’explorateur ]

Cette zone verticale a gauche de I'écran permet d’afficher la fenétre “Eléments” et la fenétre des
“niveaux de grille”. Elles sont toutes deux accessibles par 2 onglets en bas de fenétre.

Il. 3. A. La fenétre Eléments .

Vous retrouvez la liste des médias et autres éléments nécessaires a la création de votre grille
sous forme d’arborescence. La classification des éléments disponibles est répertoriée sous 6
onglets : Designs, Médias, Groupes, Commandes, Templates et Recherche.

Goups | commangs | Rechercne | ° Onglets Design et e-Design : contient la liste de toutes les
-Dezign Dy PPN . .
SN ovre Morkes émissions congues avec le Designer de TV tools et stockées
4 Designs , . « . » . . .
sample dans le répertoire “C:\tvtools\designs”, ainsi que les e-Designs
TemplatesHD

construites sur la base des templates du TVT Scheduler.

starter123_hd.emi (23s)

et hdendeml B . Onglet Médias : contient la liste des vidéos disponibles

-E“ha"“‘n"["e"““" dans le répertoire “C:\tvtools\videos” ainsi que des éléments

P T graphiques destinés a la contribution des e-Designs.

“tem_:haractcrs.e'm (23s)

* Onglet Groupes : contient la liste des groupes disponibles et
assemblés dans la fenétre “groupes” dans la partie droite de
linterface. Les “groupes” permettent de regrouper une succession
d’émissions et/ou de vidéos afin de vous faciliter la construction
de votre grille et vous éviter des insertions répétitives.

* Onglet Commandes : cet onglet regroupe la liste des
commandes disponibles dans TV tools. Les commandes sont

* m
— des modules externes développés en xml servant a piloter TV
@Elémems W‘Smmla Levels . . il
E tools. Ces modules vous offrent diverses fonctionnalités, des
plus simples ou plus complexes, comme notamment les
commandes d’allumage et d’extinction des écrans, les fonctions
incrustations graphiques (I'heure, logo, animation, etc...) mais
aussi le fractionnement de votre écran de diffusion en zones
indépendantes de contenus (commande multizones).

ﬁ Supprimer Elément
nh.ﬁ Ajouter Elément

o i Remarque : En cliquant sur un élément avec le bouton droit
|_&| Mette 3 jour Elément

de la souris, vous disposez des fonctions suivantes : supprimer
I'élément, ajouter un élément, mise a jour de I'élément ou du
dossier sélectionné, ainsi que I'édition (ouvre les émissions
dans le Designer).

I__g.:l Mettre a jour Dossiers

4] Editer Elément

" 24
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Il. 3. B. La fenétre Niveaux de grille

[ YENAGLICE Il. TVT scheduler

Si vous utilisez des grilles multiples avec des contenus différents, vous pouvez aisément les
structurer par niveaux et y adjoindre le(s) PC-players chargés de les diffuser. Cette fenétre
contient la liste de vos niveaux et sous-niveaux de grille ainsi que la liste de vos PC players.
Avec ce type de gestion par arborescence vous n‘avez aucune limite en nombre de sous-

niveaux.

f—

4 Master Level
[Player-Pc

@E»mams ?@ Schedule Levels

Paramétres Diffuseur * B X

Mom  Player-PC

Adresse IP  Diffuseur Port 5100

|__J Ne pas publier vers ce Distant

Envoyer la grille
Reset des Schedules
_—

I3

Pour Ajouter un diffuseur :

cliguez sur “Master Level’ avec le
bouton droit de la souris pour accéder au menu contextuel ci-contre.

Par défaut vous disposez uniquement d’'un seul niveau : le
“Master Level’. Ce niveau suffira a un type de besoin se
limitant & un contenu unique a diffuser sur un ou plusieurs

PC-Players.

Vous avez également accés a un diffuseur nommé “PC-
player” visualisé sous la forme d’un icbne orange. Pour le
paramétrer cliquez simplement dessus et entrez ses attributs
dans la fenétre “Paramétres du diffuseur” a droite de 'écran.

Procédez a lidentification du diffuseur en spécifiant son
adresse IP ou le nom de I'ordinateur ainsi que l'attribution du
port (ici : “56100”). Validez par “Appliquer”.

Puis Choisissez la fonction “Ajouter Diffuseur”.

Nommez ensuite le nouveau diffuseur et
identifiez-le, comme précédemment dans la

fenétre “Parameétres Diffuseur”.

- ]

I-__II Renommer Level
-9
i}

|
8y

Supprimer Level

Ajouter Sublevel

i

Ajouter Diffuseur

&/ Ajouter un Diffuseur

Nom du diffuseur

————————¢ PC-Player 0l
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Il. 3. B. La fenétre Niveaux de grille m

Exemple d’utilisation des niveaux de grilles : Si vous souhaitez diffuser des contenus
différents sur votre parc de PC-players, le principe est simple : vous ajoutez autant de sous-niveaux
de grille qu’il y a de contenus différents sous la forme d’une arborescence de dossiers.

1. Ajoutez un sous- niveau : pour ajouter un sous-niveau cliquez = i
J P J q gI Renocmmer Level

sur “Ajouter Sublevel” puis donner un nom. = :
M Supprimer Level

-Hji Ajouter Sublevel

i Ajouter Diffuseur

@MLM B % Dans I'exemple ci-contre, on désire gérer 3 types de grille,
| . avec chacune des contenus spécifiques destinés a alimenter
4 cafeteria le canal interne d’'une entreprise. On peut donc voir en
5 ,k_i!:rim‘“rmﬂ dessous du “Master Level” les 3 sous-niveaux de grille
4 E!t‘l’:"“-’"?f'“*" suivants : “cafeteria”, “interne” et “public”.
[ Player_public
Vous pouvez également définir les PC-players qui sont
associés a la diffusion de chacune de ces grilles. Il s’agit dans
cet exemple de : “Player_cafeteria” pour la grille “cafeteria”,
| . "Player_interne” pour la grille “interne”, et de “Player_public”
@El&msﬂm ’}%{s:nmu!e Levels pour la grille “public”.

2. Ajoutez un diffuseur : pour ajouter un diffuseur cliquez sur
“Ajouter un diffuseur’ puis nommez le diffuseur. Vous pouvez
associer ce nouveau diffuseur au niveau ou sous-niveau de votre
choix en le glissant sur la ligne du niveau. Un curseur “ajouter” avec
un carré “+” va alors s’afficher. Ici nous glissons un nouveau diffuseur—s & Ajouter Diffuseur

=-:1 Renommer Level
ﬁ Supprimer Level

#3 Ajouter Sublevel

nommé “Player_hall” dans le sous-niveau “interne”.

4 Master Leve
a cafeteria

E} Player_cafeteria
4 inteme

[E] Player_intemne
4 puklic

' Payer_public

[FlPlayer_hall
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Il. 4. La grille et les TimeBlocks

[ YENAGLICE Il. TVT scheduler

La grille vous permet de composer votre planification de diffusion et de voir le détail de chacune
des grilles sous la forme d'un calendrier. Chaque grille est présentée par colonne représentant
une journée. |l suffit tout simplement de découper cette journée par “TimeBlock” afin d’attribuer
a vos événements un créneau horaire et un ordre de passage chronologique. Vous pouvez
planifier vos diffusions a n’importe quelle date. Par défaut, a I'ouverture du TVT Scheduler, la
grille est positionnée sur le jour courant. Si vous choisissez d’intervenir sur la planification d’'un
autre jour, le jour courant reste toujours identifié par un cadre orangé.

Bouton de retour au “jour courant”.

et au “jour suivant”.

—— Boutons permettant d'aller au “jour précédent”

Encart orangé pour visualiser le jour courant

Niveau grille: Master Level

Sélection des Timeblocks précédents —
et suivants.

Sélection du jour sur lequel on choisit
de construire ou modifier une grille.

& Samedi 29/01 o—
—
06:00 00327 0g00
r :i '_'terr-malejl |
| | CHleroiete 02 b
- y -temmam_tu
- 1 _.(emn\ale_m
0200 00209 03T e 2000

10:00

- HDFORUM_MASTERHD

0e-00

- Dolphins_720

[ R

I template 04

oo 00123 1000 || = template_05

[T T Jtemplate_o1 I

m template_02
B troiate_03
- | template_04

11:00

001:13

i template_05

- template_06

~ template_07

= di 35/0
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Bouton d’affichage du calendrier
pour la création ou la consultation
de vos grilles a une date donnée.

Echelle de temps : par défaut I'échelle des
colonnes de grilles est définie en quart

d’heure. Si vous désirez obtenir une vue
plus précise ou plus générale, vous pouvez
changer 'unité d’affichage de la colonne (en
minutes) dans I'encart “TimeSlot” du ruban.
Vous disposez alors de 6 échelles : 2 mn, 5
mn, 10 mn, 15 mn, 20 mn et 30 mn.

au Rempls Fenétre
jdent  wide TimeBlock

[ intervalie de 2 mn
8  intervalie de 5 mn
) intervalie de 10 m
5 intervalie de 15 m
B intervalie de 20 m
=)

intervalle de 30 m

TimeSiot
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Il. 4. La grille et les TimeBlocks m

Pour créer un “TimeBlock” il suffit de cliquer-déposer un élément, que ce soit une émission, une
vidéo, un groupe ou un contréle sur la grille. Par défaut le “TimeBlock” remplit la totalité de la
journée et se joue en “mode cycle”. Le “TimeBlock” va donc se diffuser en continu en
rebouclant sur lui-méme.

“TimeBlock” par défaut

Groups | Commands Recherche Niveau grille: Master Level Groups | Commands Recherche Niveau grille: Master Level
e-Designs Designs Medias Lundi 24/01 e-Designs Designz Medias Lundi 24/01
4 Designs 4 Desigrs
DEMOS_FORMATION DEMOS_FORMATION
overlay overlay 08:00 0:03:42 2000
sample sample
s, hmplatas a Aetagihdes: T Ftemulate_ﬁl

—ﬂtm:uu_o-..e—m (15s) f _Ftemulate_ﬂl_mdlxts

08 oo

10

=

2

1 15 0
_r'llwciale_u!_pradm.?-u-.-55; = mlemolate_ﬁz

P

=

=

template_01_products.e

template_02.emi (185) template_02.emi (185) - temolate_03
templste_03.emi (182) template_03.emi (185) 0900) Jtemolata 04

B template_04.emi B template_04.emi (325) w0 - . template_05
P (e mplate_05.emi (255) R template_05.emi (255) E -temolate_oﬁ
template_06.emi (225) template_06.emi (22s) _r: ~ template_07

= template_07.2mi (265) = template_07.emi (265) —u s template_08
[y t=mplate_08.emi (15s) [y t=mplate_08.emi (15s) ﬁ ‘; template_00

& _'- template_09.emi (185)

—  template_10.emi (18s) —  template_10.emi (18s) 20
@ Déplacez en cliquer-déposer un Design de la @ Vous pouvez agrémenter votre “TimeBlock”
fenétre “Eléments” vers la grille. Au lacher de d’autant d’éléments que vous souhaitez en
souris un nouveau “TimeBlock” se crée avec la glissant d’autres éléments.
vignette de I'élément. Le “TimeBlock” s’étend sur
toute la journée.
© Vous pouvez disposer chaque élément Growps | Commands | Recherche | Nveau grile: Master Level

« » ) . e-Dasigns | Designs Madias Lundi 24/01
du “TimeBlock” selon I'ordre chronologique R
de votre choix. Pour intervertir sur l'ordre - T I T
d’'un élément cliquez sur celui-ci avec e L :m"'a“’-m |

'T-'lmclat: 01.emi (155) = template_01_products
le bouton droit de la souris. ) N e —— !
mlmcla[a_nz roducts.emi (155) || ——3 m!emplale_oz |
template_02. —: - template_03 |
Un menu contextuel va alors s’ouvrir template_03.cmi (165) 0900 I tempiate 04 |
avec les fonctions : “Déplacer par dessus”, = . -T'"”::EZ '

, - » , templats_05.emi (25s) B amplate_ o
“Déplacer par dessous”, “Monter” en début B o o (225 o : ]
de la liste du “TimeBlock” sélectionné et = (erplte_07.cmi (265) (] i tancite 8 |
“Descendre” en fin de liste du “TimeBlock”. ey temlate_D3.mi (15) (1050 P termiate_09 |

‘_. templata_09.emi (18g) 10 I
—— template_10.emi {18s) m # Couper Cr=X
[ 20 43 Copier Ctr-C
0 A
50 X Supprimer Suppr
11 00
4 (A Editer Elément
= 21 Déplacer par dessus
= 71 Déplacer par dessous
:: 59 Monter
b 79 Descendre
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En plagant un élément dans la grille, un nouveau Timeblock se crée remplissant la totalité de la
journée par défaut. Cette journée est définie par 'heure de début et de fin de diffusion (fenétre
propriété du niveau de grille).

“TimeBlock” avec créneaux horaires

@ Pour désactiver la fonction “Définir le TimeBlock a toute la journée”, cliquez sur le bouton
“durée par défaut” dans I'encart “TimeBlock” du ruban ou cliquez sur cette méme fonction du .
menu contextuel accessible avec le bouton droit de la souris sur le haut du “TimeBlock”.

Groups | Commands | Recherche Niveau grille: Master Leved
e-Designs Dasigns Medias Lundi 24/ 01
4 Designs
DEMOS_FORMATION
averlay 08 oo | 0&:00 00342
b Ry SESE ot o X Couper CtrleX
= 10 template_01
4 templates — =3 Copier Ctri=C
i ] Thrnulatc_t'i.-':mi (15s) - template_01_prod a
. x 30
template_01_products.zmi (13s) §| ——ux template_02 e
i e m ¥ Supprimer Supp:
template_02.emi (18s)
emplate_02.emi ] = -[‘ﬂ'nDIEI'E_EB ) -
template_03.emi (18s) 0900 [ template_04 © Propriétés du TimeBlack
j template_04.emi (325) ol o template_05 @ Déplacer devant
. 1 t
"= template_05.2mi (255) 0 -mulate_oﬁ & Déplacer derridre
template_06.emi (22s) = - template_07
. 40 Ré'nmnliser Ie TimeBlock & sa durée par défaut e—
= template_07.emi [26s) ssss tomplate_08 - — |
50 - 48 Insérer un TimeBlock
temnplate_08.emi (15s) i template_09 - .
p—la : 10 00 = o E&: Etiner ot rejoindre le bloc suiveant
‘-. templebe 05.emi {105) 10 Tempise 10 :5- Etirer t rejoindre le bloc précédent
— template_10.emi (18s) & Efs Etirer st combler les espaces horaires vides =
) T Définir le TimeBlack a toute une journée
40 ) [
Groups  Commands | Recherche Niveau griie: Master Level
e-Designs Dasigns Medias Lundi 24/01
4 Designs
DEMOS_FORMATION
P " . ooy 06 oo | 08:00 0:03:42 09.00
@ Le “TimeBlock” va alors se positionner en e o [ Trorote 1

début de grille avec une durée d’'une heure par
défaut. Dans cet exemple la grille est configurée
pour débuter a 08h00. Vous pouvez déplacer le
“TimeBlock” en le maintenant avec la souris par la
barre du haut. Le curseur va alors se transformer
en fleche directionnelle. Il vous suffit de glisser le
Timeblock a I'heure de votre convenance.

Remarque : en déplagant un “TimeBlock” vous
constatez que les heures de début et de fin

changent instantanément.

|_|_‘|emplare_0!..e4u (15¢)
]_’_‘mmula:e_o-.yud-xum. (15s)

ternplate_02.2mi (185)

tenplate_03.emi (18s)
!template_DA.e'm (32s)
ternplate_0S.emi (255)
templats_06.2mi (225)

— ternplate_07.emi (265)
[y ternplate_08.emi (155)
‘_- template_09.emi (185)

—— template_10.emi (18s)

2} ™ T Ttemplate_01_products

) | gerotte_o2

40

" | -temolam_na
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Il. 4. La grille et les TimeBlocks m

«T » N , -Designs Designs Medias Lundi 24/01
TimeBlock” de 8h00 a 9h00. Pour augmenter la durée 2 Do
DEMOS_FORMATION
- 08 00

du “TimeBlock”, étirez le block par le bas. Le curseur va i

sample 10
4 templates

alors se transformer en fleche a 2 branches. [T tenobte o 150 -1
0

mhmp\ale]‘.ywd-;c‘s emi (155) z
o0

template_02.emi (185)

09 oo | 02:00 00342 1200
wf [T |template_01
By T Jremplate_01_products

0
L mlamo\a(eﬁz
0

Remarque : Nous venons d’étirer le “TimeBlock” jusqu’a

j temilate_06.2mi (225)

12h00. Les 11 émissions contenues dans ce “TimeBlock” g e B
] X s template_08.emi (155) 1000 —Jtemplate_04
vont donc se jouer en boucle de 9h00 a 12h00. g e s (100 )| T temolte 05
——  template_10.emi (185) 0 -.emp\ate_os

0

~template_07

©
———| s template_08
™

B3 - template_09

o] —. template_10

1“#

Autres fonctionnalités

En cliquant avec le bouton droit de la 09 oo 0e:00 0:03:42 1200 I I

souris sur la partie haute du “TimeBlock”, 1 template 01| * Couper e
2 ~| a3 Copier Ctrl+C

un menu contextuel vous propose = _| template_01_ a |
30 L *

plusieurs fonctions afin de vous faciliter = Sl 2 o T

les manipulations des blocs au sein de | == 1

votre g””e 100 I template_04 & Propriétés du TimeBlock

’ | g S {5} Afficher le contenu dans la fendtre TimeBlock

0
- template_06 i, Déplacer devant
— template 07| s Déplacer derriére

s template 08 1
Réinitialiser le TimeBlock & sa durée par défaut

# o template 09
Insérer un TimeBlock

0 - template_10

D B30 B0 |-

Faramétres du.ruu par insérer Etendre au Elendre au Rmnpll
suivani  précédent T Etirer le TimeBlock 3 toute la journée L
Time Block

Etirer et rejoindre le bloc précédent -

’?
o
T Etirer et rejoindre le bloc suiveant L
=
*

sf= Etirer et combler les espaces horaires vides H

Vous pouvez également accéder a ces fonctions par I'encart “TimeBlock” du ruban. Vous avez le choix
entre : “ durée par défaut” (ajuste le Timeblock a la durée d’'une heure), “Insérer un Timeblock”, “Etirer et
rejoindre le bloc suivant”, “Etirer et rejoindre le bloc précédent” et “Etirer et combler les espaces horaires
vides”. Dans le menu contextuel vous disposez d’une fonction supplémentaire : “Etirer le TimeBlock a toute
la journée”.

NB : Nous préconisons fortement l'utilisation de ces fonctions afin d’éviter les espaces vides, méme
infimes, entre les blocs. Sachant que les espaces vides risquent d’engendrer des écrans noirs a la
diffusion.
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2000
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16:00

§9| Fonction : “durée par défaut” : permet de
22| repositionner le “TimeBlock” en début de grille

avec une durée d’'une heure par défaut.

Fonction : “Insérer un Timeblock” permet de
scinder en deux un Timeblock existant en
rajoutant un Timeblock vierge. Vous pouvez y
placer vos contenus depuis la fenétre
“éléments” puis I'agrandir, le rétrécir ou le
déplacer dans la colonne de grille afin de lui
attribuer la durée désirée.
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entre les TimeBlocks.

L
Dé W 06:00 00028 0900 DG W 06:00 0:00:28 0900 DG W 0€:00 00028 0900 03 DU 08:00 00028 0900
15| [ ] =mple_01 s, L' ] =mpie_01 = L' (] =mpie_01 i L' (] sampie_01 (=
s w | &l sampie_02 = | &l samoie_02 u 0] s sample_02 =
45 X 45 ¥ 45 || — z
09 oo 09 0o 09 oo | 0500 00547 11:00
15 18 a 18 15 -Mﬂ_w
o | o | o | o
! » | | » Speed_720
a5 45 45 - -
10 00| 10:00 00547 00 1000 10:00 0547 1200 1000 10:00 0os:a7 .00 1000
19 || I LovisCiark_HiDef — 19 || I LevisCiark_HiDef 18 || I LovisCiark_HiDef — 18
e “Speed 720 ] I soced 720 e Speed 720 e
45 45 45 48
e 7l 7 717 o0 [P
15 15 15 15
0 3 a0 0 a3 0 T B
45 45 45 45
12| 1200 00038 1300 12 00| 12200 0:0038 1300 12 00| 12200 0:00:38 1300 1200 1200 0:0038 1300
18| 2 sample_05 18| |~ sample_05 18| |~ 2 sample_05 18| 4 sample_05
0 gl samoie_06 ) il samole_06 1 il samole_06 %l FEl sample_06
45 45 45 45
3 | Fonction : “Etendre au suivant” Fonction : “Etendre au précédent”
I.':ui:'- [hond
DG W 06:00 00028 0900 DG 00| 08:00 00028 0900 DG DU 0€:00 0:00:28 0900 Dﬁ W 08:00 00028 2000
15| [ ] =mple_01 ) 18 | B ] =mple_01 4] 15| [ ] =mple_01 A 5] B ] =mple_01
0] el i sample_02 = | &l samoie_02 = | &l sampie_02 1 )| alis sample_02
45 i 45 X 45 > 45 -smnla B
09 oo 09 oo | 000 00547 1200 09 0o 09 0o =
15 18 -WHN q 18 15
o | o o o
i . | Speed_720 T
a5 45 - 45 45
10 00| 10:00 00547 00 1000 1000 1000
18 ,- LowisClark_HiDef 18 18 "
30 = a0 a0 -—> 30
45 45 45 45
1o 1100 1100 1100
15 15 15 15
0 3 0 k] 0
L] 45 45 L1
1200 1200 00038 1300 1200 1200 0:0038 1300 1200 1200
18— sampla_05 18] 2 sample_05 15 15
9 - sample_06 0 - sample_06 a0 2
48 48 45 45
Fonction : “Remplir vide” permet d’étirer le Fonction : “Définir le TimeBlock a toute la journée”
=" TimeBlock pour combler les espaces vides permet de revenir au mode par défaut. Cette

fonction est accessible uniquement avec le
bouton droit sur le Timeblock.
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Il. 5. Les Propriétés m

La fenétre “Propriétés” située a droite de I'écran affiche les fonctionnalités propres a I'élément
sélectionné que ce soit depuis la fenétre “Eléments” ou “Niveaux de grille” mais aussi
directement depuis la grille. Vous disposez ainsi de 6 types de propriétés liées aux élements
(“Designs”, “Videos”, “Groupes”, “Commandes”, “Templates” et “Recherche”), de 2 propriétés liées

a la gestion de la diffusion (“Niveaux de grille” et “Paramétres des diffuseurs”), ainsi que les
propriétés liées aux “Timeblocks”.

Il. 5. A. Propriétés du TimeBlock m

Les propriétés des “Timeblocks” sont indispensables a la planification de vos contenus dans la
grille. Pour accéder aux propriétés du “TimeBlock”, insérez un “TimeBlock” dans la grille,
complétez-le avec des émissions puis cliquez sur le haut du “TimeBlock” pour accéder aux
propriétés. Grace a ce systeme chaque “Timeblock” possede ses propres attributs.

Par défaut un “TimeBlock” est défini en mode

| Propriétés du TimeBlock |
Lundi 31/01 Pricpsl | Répdttons..| rémage | ovons. ]| ) . . )
P—— — — “cycle” et s’étend & toute la journée. Vous pouvez
08:00 0:01:45 a0 * o . .
[ romolote 04 ' 800 (:01:95_ e A:00:00 modifier manuellement les horaires de début et

;:::a; ol Crooos ooy de fin en cliquant directement dans les cases
= arias | iT:00:00 [ correspondantes a partir de la fenétre “Propriétés
Heures . »
du TimeBlock”.

Dans cet exemple la succession d’émissions
contenues dans ce “Timeblock” va donc se
jouer en boucle de 8h a 10h.

= | Eroeinis e Tanwlock : “i Nous allons définir ce “Timeblock” en tant que
Lundi 31/01 Principal Répétitions Heéritage |5|s(urﬂm .
T — — “Cycle par défaut’. Le “TimeBlock” va alors se
08:00 0:01:45 10:00
g erolate 04 f Be A2 M RO dupliquer en-dessous en transparence.
— i template_05 | »Mode de Diffusion
T =rate 06 I G @ vote e P ) Une seule diffusion
template_07 |
» Couleur du bloc
_u._ \;—rr'.::‘le:[b‘_ﬂ-l Pl
= Tomplata 05 L ter & fiment precedent. (¥ yce par difont Si vous souhaitez rajouter d’autres émissions
[ eolste 06 L] Njouter le contenu au bloc précédent L, . .
emolate 07 ! ou vidéos, il vous suffit de les placer dans le
Group Parameters -+ “TimeBlock” d’origine, ils seront automatiquement
s e dupliqués visuellement dans la partie
SEOEEHERE
HOLC @R e transparente.
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[d,i,msl'asuntpfmu
2000 |-

= Propnéés du TimeBlock .
Lundi 31/01 Principal Répetitions Méritage | Seécurte
heure de début Durée heure de fin
06:00 001:45 1000 *
= = i 11:00:00 0:01:46 12:00:00
..terr-nlateja
o o template 05 > Mode de Diffusion
e =rolaiz 05 ﬁ o Mode cycde P Une seule difusion
- template_07
» Couleur du bloc
—_—
10:00 Do1es 100
i template_04 , »
"o, templata_05 || Lier & lélément précédent  _| Cycle par défaut
——— =] |__| Ajouter le contenu au bloc précédent
11:00 00146 1200 E
-Dolph ns 720
Group Parameters ~ 1o
1200 2000 pi- @ ot
S00d0O0as=
| KPSy
- Propriétés du v i
Lundi 31701 principal | Repétitions. | Hértoge | Sécurté
heure de début Durée heure de fin
0800 00145 1000 *
10:00:00 0:01:46 11:00:00
J template 04
" temglate_05 » Mode de Diffusion
I errolate_06 5 ® Mode cyde mP ) Une seule diffusion
template_07
» Couleur du bloc !
10:00 00146 T | 11:00
» Autres paramétres
R vovhins 720 s

(__| Cycle par défaut
|__J Ajouter le contenu au bloc précédent

[ Dolphins_720

Group Paramelers =
» Nom (3) [ e:00:00
e CTMRTE[ T
- Propnétés du Y
Lundi 31/01 prrcpal [ Répettions . —
heure de début Durée heure de fin
0300 00145 10:00
e e L 10:00:00 0:01:46 10:01:46
| template_04 Il
—_ T
T T template_05 > Pade de DOusion
S teotate_06 | é‘ Mode cyde WP @ Une seule diffusion
— template_07 |
| > Coulewr du bloc
| (|
1000 * 00149 1001
1 > Autres paramétres

| Lier & I'élément précédent | Cycle par défaut
| Ajouter le contenu au bloc précédent

Group Parameters .4

>Nom @ 0:00:00
SO0DCd&EsE

Nous allons créer un nouveau “TimeBlock” que
I'on va glisser a 11h. Pour ce faire vous pouvez
directement prendre un contenu (émission,
vidéo,...) depuis votre la fenétre “Eléments” en les
glissant sur la grille pour créer le nouveau
TimeBlock.

Vous pouvez remarquer que l'insertion de ce
“TimeBlock” dans la grille scinde en deux le
cycle par défaut.

Vous pouvez coloriser vos “TimeBlocks” pour
les différencier visuellement. Dans cet exemple
cette fonction peut se révéler pratique pour
identifier le “cycle par défaut” en vert par exemple
et le nouveau “TimeBlock” en rose.

Vous pouvez lier un “TimeBlock” a un autre pour
les faire s’enchainer sans intervalles en cochant
la fonction “Lier a I’élément précédent”.
En mode lié, vous déplacez les “TimeBlocks”
comme un seul élément. Le “Timeblock” rose

va alors se jouer a 10h au lieu de 11h.

Si vous désirez diffuser en un seul passage le
“Timeblock” rose cochez la case “une seule
diffusion”. Sur la grille le “TimeBlock” va alors
se minimiser en tenant compte de la durée totale
des éléments qui y sont contenus. La mention “1x”
va s’inscrire sur la barre du haut du Timeblock.

Conclusion : nous avons le “TimeBlock” par
défaut (en vert) qui va cycler toute la journée
avec une interruption a 10h ou le “TimeBlock”
rose va se jouer une seule fois avant de revenir
sur le cycle par défaut (en transparent).
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Il. 5. A. Propriétés du TimeBlock .
~__| eooosibtis o ek 2 Reprenons I'exemple précédent en décochant
Lundi 31/01 Principal Répétitions Héritage |suu-«i p . . ’p’ p L, Y
> répeter toutes es la case “Lier a I'élément précédent’ dans les
e | [Tz = 200000 propriétés du “TimeBlock” en rose. Pour revenir
== tBmOIGE 05 i st e a la taille par défaut du “TimeBlock” cliquez sur
[ terolate_06 " v oA
temoate_07 l'icone du ruban : [g3
me R = 1:00
{8 Dolohins_720 | -‘I
|l Effacer
‘ Cliquez sur I'onglet “Répétitions”. Nous allons
— - cette fois répéter le “TimeBlock publicité” toutes
roup Parame - |

>Nom Q) owm les “2” heures et ceci jusqu’a 20h. Cliquez sur le
bouton “Appliquer”.

Le “TimeBlock” rose va donc se dupliquer toutes
les deux heures a partir de sa premiére diffusion
a 10h et ceci jusqu’a 20h.

1600 T OO0L4E R 17:00

R Dolohins_720 o—
1=
-~ Propriétés du TimeBlock > ix
Principal Répétitions Héritage |5m.¢=

] 4

Lundi 31/01
> répéter toutes les

e [ T 0000 @ Si vous désirez repéter le “TimeBlock” rose a

T T .
. s — — des heures irréguliéres, cliquez avant tout sur le
oo 06 s bouton “Effacer” pour supprimer les variables

" template_07 ;s s

précédentes.
Wm-m R = B 1:00 ) ) ) )
R ooehns 720 § N | Puis cliquez ensuite dans le tableau d’horaires
' afin de déterminer chacune des heures voulues

1100 oot4s  t0 1200 . . « . .
e et validez chaque horaire par “Entrée”. Cliquez
i A .| | prmtmme =25 sur le bouton “Appliquer”.
1200, * u-ous“ n 1300 zhem @ G:00:00

== | a00C0EsE
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Il. 5. B. Propriétés des émissions m

Les propriétés des émissions sont accessibles en cliquant sur les émissions depuis la fenétre
“Eléments” ou en cliquant sur celles déja contenues dans la grille. La fenétre “Propriétés de
I'émission” dispose de 5 onglets : “Principal”, “Infos”, “Contraintes horaires”, “Plus” et “Sécurité”.

Propriéltés du Design = 4«  Onglet “Principal” : affichage des attributs de
principal | nfes..| contrantes horawes [ pus. | sécume | s mission sélectionnée avec son nom, sa durée
16_9_demo_2.emi (ici : 44 secondes) ainsi que la visualisation de
[14 0:00:00:00 | [& 0-00:44:0 | [ 0:00:00:00 celle-ci sous forme de petites vignettes. Les

vignettes sont des miniatures de chacune des
pages contenues dans I'émission. Ici 'émission
sélectionnée est composée de 8 pages.

NB : Vous pouvez avoir un apergu plus grand
des miniatures en laissant le pointeur de la
souris sur n'importe quelle vignette - que ce soit
dans la fenétre “Eléments”, dans “la Grille” ou
dans les fenétres “Propriétés”.

Le bouton “Edition” permet d’ouvrir 'émission
sélectionnée dans le Designer afin d’y apporter
toute modification nécessaire.

Licone “+” permet de retrouver I'émission
sélectionnée dans la liste des émissions de la
fenétre Eléments.

Principal | Infos iCﬂlﬂ:rﬂntﬁhulausl Plus | Securite I
» Title

[Tempalte Web access 02 B Y Lo
Onglet “Infos” : vous permet de spécifier des
> Description . . P .

informations complémentaires avec notamment
Présentation Corporate avec élements dynamiques :

- o la possibilité de donner un titre autre que le nom

= phaio du fichier d'origine afin de mieux identifier
- titre

- sous-titre I’émission, ainsi qu’une description de celle-ci.
- et texte

Vous avez eégalement lindication quant a

'emplacement et le nom du fichier d’émission.
» Nom du fichier

CATVTools\designsisamplesisample_02.emi

= =

I 36
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Il. 5. B. Propriétés des émissions

» TVTools 1M A"A N1 YT TS

Dans l'onglet “Contraintes horaires”

: vous avez la possibilité d’attribuer des conditions de

passage a chaque émission sous la forme de “contraintes horaires” et de “contraintes de
dates”. Dans I'exemple ci-dessous, I'’émission “Template Web access_02” va donc se jouer le
09 et 10 Septembre 2010 de 8h a 15h. Validez les conditions de passage en cliquant sur le
bouton “Appliquer”.

jeudi 09/09

£ sample_05

0:00-00 2000
[ ﬁﬂ sample_01
&l i Tempalte Web acoess_02
[ = EE
I sample 04

& sample_05

| o= & sample_05

Vous pouvez constater que I'émission “Template
Web access_02” est représentée en hachurée le

D&:00 0:00:00 2000
E-fsamule_ol
1
| alliis Tompaite Wb acress 02
: | = B
| B sample_04

Infos I Contraintes

- 1
'wrwrl:s] Plus E Secunte

- Contraintes horaires

Diffuse de 03:00

- Contraintes de date

Date début 09,/09/2010 =]

A 15:00

fin 11/09,/2010 =

> Dates personnalisées

a4

27

bre 2010

septembre 2010

lu mame je ve sa di

3

ma

Today

me je wve sal,

4

2

o i

8 1
16 1
23

-

P
[

1

30

Clear

samedi 11 Septembre pour vous indiquer qu’elle
ne sera pas jouée ce jour-ci, comme spécifié
dans les contraintes horaires, malgré qu’elle soit
contenue dans le “TimeBlock”.

* 0 x

Principal

> - Contraintes horaires

zirin:
I Infos IConbain[cs hara[lesi Plus J Sécurite l

Diffuse de [J: = A -3
» - Contraintes de date

Date début | [ / Fin / | i:
¥ Dates personnalisces

4 septembre2010 » || 09/09/2010

10/09/2010

lu ma me je ve sa di 11/08/2010

30 31 1 2 3 4 5 15/09/2010

& 7 8 N 12 17/09/2010

13 14 15 16 17 18|18 19/09/2010

20 2 2 B M4 15 2%

T M N 30 1 3

Effacer

—— Calendrier

pour la sélection
de vos dates

Vous pouvez également programmer des
“‘dates de passages personnalisées” a votre
émission. Pour ceci cliquez sur les dates de votre
choix en maintenant la touche “ctrl” enfoncée.
Validez ensuite en cliquant sur le bouton
“Appliquer”.

Pour supprimer les dates cliquez sur le bouton
“Effacer”
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[ YENALICE Il. TVT scheduler

Dans l'onglet “Plus” vous pouvez déterminer qu’un élément (vidéo ou émission) contenu dans
un TimeBlock en mode cycle puisse se jouer une seule fois. Pour ceci il faut cocher I'option

“diffusé uniquement au premier passage”.

™

oe

SR R E———

¥ 8904 gt e ez
i s et 118 e £ s e T, v
)

Pusacmon poas T

Pt s b anon

hroprigtés du Design - b X

Principal I Infos i[,onluintﬁ hwuu| Plus | Securite

V| diffusé uniquement au premier passage

(Vous devez mettre cet Elément an début de TimeBlock, si vous
activez cette option)

Dans I'exemple ci-dessus, nous avons créé un TimeBlock avec une succesion d'émissions.
Celui-ci s’étend sur toute la journée. Par contre nous souhaitons ne visualiser qu’une seule fois
I'émission “sample_01". Pour ceci cochez I'option “diffusé uniquement au premier passage”
sur cette émission. Cet émission ne sera visible qu’une seule fois dans la journée a partir de 8h
uniquement lors de son premier passage.
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Il. 5. C. Propriétés des vidéos

En ce qui concerne les propriétés des vidéos, les fenétres correspondant aux onglets “Infos”,
“Contraintes horaires” et “Plus” sont identiques a celles des “Propriétés d‘émissions”. La seule
différence réside dans I'onglet “Principal” qui dispose d’outils de montage permettant de lire la
vidéo et d'y apposer des points d’entrée et de sortie pour n’en sélectionner qu'une séquence.

Propriétés de la Video

- I'lx

| Dolphins_720.wmv

1« 0:00:00:00 | (&

Principal | Infos |Cﬂntraintes hn-rairesl Flus | Sécurité

0:00:36:0 | |» 0:00:36:00 |

I

|4 0:00:25:00 | [{+ o0:01:07:00| |}

EHE@HEEE?

Rechercher la vidéo
sélectionnée dans la
fenétre “Eléments”

Aller au point d’entrée
Ajout d’un point d’entrée

Pause

Lecture de la vidéo

0:01:01:00 |

Aller au point de sortie

Annulation des points
d’entrée/sorties

Ajout d’'un point de sortie
Lecture de la séquence

déterminée avec le point
d’entrée et le point de sortie.
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Il. 5. D. Les groups ]

Afin d’automatiser la programmation de vos grilles et éviter certaines taches répétitives, vous
pouvez regrouper une succession d’éléments (vidéos, émissions,...) en un seul fichier appelé
tout simplement “Group”. Cette fonction est particulierement appréciée dans l'utilisation de grille
avec des listes d’émissions ou de vidéos qui se répétent plusieurs fois, soit dans la journée soit
dans d’autres grilles.

(oo Lorametns b | Outils : “Prévisualiser le groupe”, “Nouveau
o Nouveau group | @ G:00:30 groupe”, “Sauver”, “Sauver sous’, “Supprimer
le groupe”, “Annuler’, “Rétablir” la derniére
T template, 01 T manipulation et “vider la fenétre”.
E.temulabe_ﬂz ‘
B teolate_o3
i template_04 ‘ @ Le principe d'utilisation est simple : au lieu
~ template_05 de glisser vos éléments directement dans la
-template_l}ﬁ ! grille, glissez-les dans la fenétre “Group
= template_07 Parameters” en bas a droite de I'écran.
[ s template_08
: g template_02
| I terviate_10
| 4 Couper CtrleX )
& Copier - A Une fois votre groupe complété, vous
i‘hppr.m spp pouvez positionner les différents éléments

[ dans l'ordre que vous souhaitez avec les

fonctions accessibles avec le bouton droit de

_}.j Déplacer par dessus . ; 3
71 Depiacer pardessous —— |la souris “Déplacer par dessus”, “Déplacer
549 Monter

79 Descendre

par dessous”, “Monter” et “Descendre”.

[u]

(%] Mun

I

nom du group

re—— i © Sauvegardez le fichier “Group” et donnez

un nom.
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II. 5. D. Les groups ]

— @ Allez dans I'onglet “Groups” de la fenétre “Eléments” pour retrouver le fichier que vous venez
de sauvegarder. Glissez-le ensuite dans la grille.
O Dans cet exemple nous avons défini un nouveau “TimeBlock” a 10h contenant le fichier
“template-groupe” puis nous avons demandé une répétition toutes les deux heures dans la

fenétre “Propriétés des TimeBlock”.

| e-Designs | Designs | Medias Niveau grile: Master Level | eDesigns | Designs | Medas Niveau grile: Master Level
| Groups Commands | Recherche | Mardi 08/02 | Groups Commands | Recherche | Mardi 08/02
4 Groups 4 Groups
wlate_groupe template_groupe
08 oo | 08:00 0:03.08 0800 08 oo | 0s:00 0:03.08 0200
12 || N Dolohins_720 12 || 8 Dolohins_720
| Jfi HoFORUM_MASTERHD 2| i HoFORUM_MASTERHD
45| |
09 oo | 000 00309 L& 1000 09 o | 0200 00308 L 1000
15 || o Dolohins_720 15 || o Dolohins_720
| R HOFORUM_MASTERHD || ] HOFORUM_MASTERHD
s -
1000 10:00 00513 00 1000 | 1000 00513 .00
15 2l template_groupe " lal template_groupe
30 0
458 / 45
1 1l
11 oo [ 11:00 00308 6 | 2000 11 oo [ 17:00 oor0e L& 1200
15 EUC phins_720 15 EC‘C phins_720
2 nHDFDRU\'._MCSTFRH" 0 n HDFORUM_MASTERHD
an an
1200 12 ooy 1200 0:05:13 13:00
=) e () template_groupe
0 o
i —
45 -
| I |
1300 13 0o | 1500 ooYos e 400
15 1 nL-?:I" %
k] k-]
a8 an
14 m0 14 o [ 14:00 00513 " 1500
15 s gl template_groupe
0 o
" s
1500 1500 | 1500 o £ 600
R L]
0
45
160

» répéter toutes les

2:00:00 jsqud  20:00:00

+ Répétition 3

Hours
Remarque : il sera alors beaucoup plus aisé de rajouter ou
supprimer des éléments directement dans la fenétre “Group
Parameters” plutdét que d’agir dans chaque “TimeBlock” et
dans chacune des grilles ou ces contenus sont utilisés. Memcer |
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Il. 5. E. Propriétés des Commandes m

Vous pouvez accéder a différents plugins des commandes externes par lintermédiaire de
I'onglet “Commandes” de la fenétre “Eléments”. Les fonctionnalités liées & ces commandes
sont trés diverses : elles peuvent aussi bien piloter les ports séries, incruster des éléments
graphiques du types horloge, images, texte, animations,... ou encore opérer des changements
du moteur vidéo. Nous allons vous montrer la procédure pour implémenter une commande a un
élément de votre grille. Pour davantage de détails reportez-vous au chapitre V “Multizone et
autres commandes”.

sDesges [ Oesins o] Medken . [ ~Niveou orike: Master Level @ Sélectionnez dans la liste des “Commandes”
Groups Commands Recherche Mardi 08/02 ) ,
4 Commands la commande de votre choix. Dans 'exemple
P Android T ——
4 Clock ci-contre nous avons choisi la commande
1024 analog4.xml
E———— “clock / analog.xml” pour incruster une montre
analog - Habenkad.xan analogique sur une vidéo.
analog.xml =
-
analeatom 2] |L10] |— 0 Glissez votre commande dans la Grille ou
analog2.xmi " o ” ) . . , .
o ® dans un “TimeBlock”. Attention : il est impératif
analog3.xmi -
— o] de placer la commande au-dessus de
analogs.xml B I'élément sur lequel il va étre affecté (ici : au-
0
— 1A “ . ”
dhghal sold.xmi |} dessus de la vidéo “Dolphins_720").
digital.xml &:_
degital1.xeml 3 FORT) . .
R — © Vous pouvez éditer le fichier de commande —
igital2 xmi
o . o s »
P .l depuis la fenétre “Propriétés du Command”.
—
remove.xml 0
b Custom ?""
b Database Rt
b Devices 8 Propriatés du Command v B X
= = ocos 1 [
I Inputs Outputs ﬁ
b IVC GM-Froox —
b VC-gm-ha0 ] clock\analog.xml
;t:;;n-“ml ; 4 0:00:00:00 & 0:00:00:00 M 0:00:00:00
P overlay EJ
= Ph.llc;w - —“4 Paramétres
@El@mems @SGHQMHLMB 4‘!
Edition C
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Il. 5. E. Propriétés des Commandes m

O Chaque type de commande dispose de sa
fenétre de configuration. Dans la commande
Foston 1108 [1 “analog_clock” vous pouvez déterminer
une position préconfigurée (de 1 a 4) afin de
déterminer I'emplacement de votre horloge
sur la vidéo.

:# analog clock : show on screen

- za

Vous pouvez prévisualiser le résultat @
en cliquant sur l'icéne ci-contre du

Premaew
ruban. yelechon
Apercu de la commande sur la vidéo
Position 1 : incrustation de I'horloge sur la Position 2 : incrustation de I'horloge sur la
vidéo en haut a gauche. vidéo en haut a droite.

Position 3 : incrustation de I'horloge sur la Position 4 : incrustation de 'horloge sur la
vidéo en bas a droite. vidéo en bas a gauche.
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Il. 5. F. Propriétés du niveau de grille m

Dans la fenétre “Niveaux de grille” de I'explorateur, vous disposez d’un seul niveau par défaut : le “Master
Level”. Vous pouvez ajouter autant de sous-niveaux que vous souhaitez. Ceci peut se révéler
indispensable dans le cadre de diffusions de grilles différentes sur des sites multiples.

Nous avons créé des 2 arborescences de sous-niveaux

Schedule Levels I x , . « » “ »
dans I'exemple ci-dessous (“ACCUEIL” et “Congres”)
4 Master Level avec la fonction “Ajouter SubLevel” (bouton droit sur
4 ACCUEIL
Master Level).
“ |Congres I
Player_accueil_Paris_Congres Remarque : vous ne disposez d’aucune limite en termes

Player_accusil_Lille

() Player_accueil_Marseille d’arborescence de niveaux et de sous-niveaux.

Propriétés du niveau de grille 0% La fenétre “Propriétés du niveau de grille” est affectée
Principal | Héntage ] Publier | Sécuritd a la configuration de chacun de vos niveaux de grille (ici
Mem  Congres nous avons choisi le sous-niveau “Congres”). Cette fenétre
] dispose de 4 onglets “Principal’, “Héritage”, “Publier” et
9 une grille pour chaque jour . i
une seule grilfle “Securlte".
une grille pour chaque jour de la semaine
] L'onglet “Principal” vous donne le choix entre 3 modes
Heure de début de diffusion 7:00:00 . “ . . ” «
de grilles : “une grille pour chaque jour” (date), “une seule
[ U 19:00:00 §F grille” (grille unique) ou “une grille pour chaque jour de la
semaine” (lundi, mardi, etc....).
E Vous paramétrez également I'heure de début et de fin de
diffusion des grilles de votre niveau.

Propriétés du niveau de grile - X L'onglet “Héritage” permet a un sous-niveau d’hériter
el — = des grilles “du” ou “des” niveaux supérieurs. Ce systéme
Héritage inactf trés pratique permet simplement de diffuser le contenu

@ Hérite des nivesux supérieurs créé au “niveau supérieur” en cas d’absence de contenu
Nombre maximum 0 (O=tous les niveaux) .
dans un sous-niveau
> View Modes
@ Apercu svant pubication N.B : Pour davantage de détails, voir 'exemple pratique
Vit les TimaBiocks de tous les Rivesux supérieurs de composition de grille multi-sites - Chapitre 8).
Appliquer
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Il. 5. F. Propriétés du niveau de grille u
Propriélés du niveau de grille Ealx — Vous pouvez visualiser en apergu TR
opel [ wewose | puber | saue (mode transparent) le contenu des
Héritage inactf niveaux supérieurs dans votre grille.
@ Hérite des niveaux supérieurs Ces contenus sont évidemment bloqués

flomtee pastan s 0 §oebiam s ricomin) afin d’éviter toute manipulation. Il faut
donc agir sur le niveau supérieur pour
toute modification.

> View Modes

@ Apergu svant publication
Voir bes TimeBlocks de tous les nivesux supérieurs

Ci-contre : un exemple de“TimeBlock”
contenu dans une grille du sous-niveau
inférieur (ici : niveau “congres”) avec la —
visualisation du contenu de la grille du L
niveau supérieur en transparence
(ici : niveau “ACCUEIL”).

Remarque : La diffusion du contenu d’'un sous-niveau est prioritaire sur celui d’'un niveau supérieur. Dans
cet exemple le contenu du “TimeBlock” va se jouer de 9h30 a 12h puis n’ayant plus d’autre contenu a partir
de 12h, c’est le contenu du niveau “ACCUEIL” qui va étre ensuite diffusé.

Propriétés du niveau de grille X L'onglet “Publier” permet de configurer les paramétres
Principal l Hérntage | Publier | Securite .

de publication des grilles correspondant a vos niveaux et

9 Publier c& nivesu et tous l&s mivesu inférisurs

sous-niveaux. Vous disposez de trois choix de
Publier ce niveau uniquement

15 publications :
‘ij Publication pour TVSkde
i o gt o et
Ct\dvl\android\Demo2] * “Publier ce niveau et tous les niveaux inférieurs :
I pour gérer en une seule fois I'enregistrement de toutes
Aseke pulcuas les grilles du niveau choisi et des sous-niveaux qui lui

9 Envoyer la grille aux diffuseurs .

e sont liés.
Montrer grille dans landen Scheduler
Ne rien faire

* “Publier ce niveau uniquement” : enregistre les grilles

o ——— niveau par niveau.
Apph

* “Publication pour TVSlide” : Mode de publication
spécifique pour TVTools Player Android. Les designs
sont compressés en une suite de bitmaps qui seront
stockées dans un répertoire local du serveur cloud, il en
va de méme pour les vidéos et les schedules.

Dans cet exemple, le chemin “c:\dwl\android\Demo23”
correspond a “http://cloud23.tvtools.info/demo”.
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Il. 5. F. Propriétés du niveau de grille u

Propriétés du niveau de grille

Principal ] Heritage I Publier
@ Publier ce nivesu et tous s nivesu inférieurs

| Publier ce niveau uniquement

|| Publication pouwr TVSlide
Directory de publication (local sur le seneur)

» Aprés publication
9 Envoyer |a grille aux diffuseurs
Montrer grille dans Fancien Scheduler
| Ne rien faire

— Aprés avoir défini ce premier parametre, vous devez
également choisir la propriété associée aprées la publication.
Vous pouvez :

* “Envoyer la grille aux diffuseurs” : une fois les fichiers
de grilles enregistrées, TV tools procede alors au transfert
des fichiers sur le ou les diffuseurs associés a vos niveaux.

* “Montrer la grille dans I’'ancien Scheduler” : apres

activer la publication en cliquant sur les boutons du ruban “Publier tout” (grilles

Une fois vos parameétres de “publication” et “aprés publication” configurés, vous pouvez 9
Publier
visibles a I'écran) ou “Publier sélection” (la grille sélectionnée). L

Il. 5. G. Paramétres Diffuseur

sauvegarde des fichiers de grille, TV tools lance I'ancien
Scheduler (pour les utilisateurs de la version 8).

* “Ne rien faire” : se contente de sauver les grilles selon
I'option de publication choisi.

_Parameues Diffuseur

Princifa
Nom  PC-Player 00

Adresse [P Diffuseur

|__| Ne pas publier vers ce Distant

P

v 3 X

5100

La fenétre “Parameétres Diffuseur’ vous permet de
renseigner les informations qui servent a communiquer
avec le diffuseur. Vous pouvez aussi effectuer I'envoi de
grille et la maintenance du diffuseur.

* “Envoyer la grille” : envoi la grille sélectionnée sur le
diffuseur.

* “Maintenance” : ouvre la fenétre “Gérer maintenance”
pour intervenir sur le diffuseur.

» Diffuseur sélectionné

] PC-Player_01
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Il. 6. Composition d’une grille m

En fonction de vos besoins de diffusion, vous pouvez composer 3 types de grille dans le TVT
scheduler :

* “une grille pour chaque jour”’ : ce mode permet de faire correspondre une grille a une date.
Vous avez donc la possibilité de faire chaque jour une composition de grille différente et aussi
de planifier vos diffusions grace au “calendrier’. En sauvegardant vos grilles, vous obtenez
automatiquement des fichiers xml sous forme de dates. Exemple : pour le “vendredi 10
Septembre” nous avons le fichier “10-10-2010.xml".

Remarque : Dans ce mode, l'interface intégre une grille “dynamique” qui prend en compte la
date actuelle et affiche au démarrage le jour actuel et la semaine en cours - avec autant de
colonnes de jour que le permet I'affichage graphique de votre moniteur. Car plus la résolution
d’affichage de votre moniteur est élevée, plus vous pouvez afficher simultanément un grand
nombre de colonnes de grilles a I'écran. Par exemple en 1920x1080 px vous pouvez
visualiser la composition des grilles sur 6 jours simultanément.

* “une seule grille” : constitue une grille unique jouée quelque soit le jour. Cette grille est
souvent utilisée comme “grille par défaut”. Cette grille porte le nom : “schedule.xml”

* “une grille pour chaque jour de la semaine” : permet d'organiser vos grilles de fagon
hebdomadaire avec des grilles spécifiques pour chaque jour de la semaine. Exemple : pour

” o«

les jours lundi et mardi, les fichiers de grilles portent le nom :” lundi.xml”, “mardi.xml’,...

@MLW P x

4 Master Level

cafeteria
intermea

public

— @ Pour sélectionner le type de grille qui correspond a votre
besoin, sélectionnez “Niveau de grille” dans la fenétre de
“Iexplorateur” et cliquez sur “Master Level”.

@ Eléments 5%“ Schedule Levels
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Il. 6. Composition d’une grille m

@ Aprés avoir choisi un niveau de grille, la seconde étape consiste a spécifier le type de grille
dans les “Propriétés du niveau de grille” a droite de l'interface. Validez tout changement en
cliquant sur le bouton “Appliquer”.

— Les 3 choix de type de grille

Propriétés du niveau de grille

— Nom du niveau de grille : ici “Master Level”

~ i o r Heure de début de diffusion : détermine I'heure que

Mom  Master Level

@ une grille pour chague jour
— une seule grille
unie grille pour chaque jour de la semaine

Heure de début de diffusion

Heure de fin de diffusion

Prncipal | Héntage |  Publer | Sécunté I'on définit comme le début de la journée. Par exemple

dans le cas d'une diffusion nocturne si vous
programmez comme ici “07:00”, chaque grille va
débuter a “07:00” du matin et se finir a “06:59”.

Heure de fin de diffusion : marque la plage horaire qui

—1 | correspond a la durée que vous souhaitez étendre a
7:00:00 votre diffusion.
19:00:00
Appliquer

NB : Ci-dessous un apercu des 3 types de grilles avec les dénominations des différents fichiers
affiliés. Ce systéme est basé sur une hiérarchie donnant un ordre de priorité tout d’abord a la
diffusion des dates, puis des jours et enfin de la grille par défaut.

Vendredi 10/09

schedule

15

ag

45

09t | 09 0 |
une grille pour chaque jour : une seule grille : une grille pour chaque jour
affichage “Vendredi 10/09” affichage “schedule” de la semaine : affichage
et appellation du fichier et appellation du fichier “Vendredi” et appellation du
“10-10-2010.xml”. “schedule.xml”. fichier “vendredi.xml”.
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Il. 6. Composition d’une grille m

Grace a cette logique de priorité, vous pouvez combiner savamment ces 3 modes entre eux afin
de planifier longtemps a I'avance vos diffusions et optimiser ainsi votre temps de travail.

Exemple de combinaison avec les 3 modes : Prenons le cas ou une entreprise désire diffuser
une grille par défaut sur son canal interne. Celle-ci souhaite diffuser chaque vendredi une grille
spécifique avec le bilan de la semaine passée. Cette entreprise souhaite également couvrir un
événement a une date précise. Exemple : une journée portes ouvertes le vendredi 1¢ Octobre.

@ Nous allons donc créer “une seule grille” qui sera notre grille par défaut - nommée
“schedule.xml” et y implémenter le contenu.

@ Puis “une grille pour chaque jour de la semaine“ avec uniquement le contenu du bilan
hebdomadaire dans la colonne du vendredi. Celle-ci sera appelé “vendredi.xml’. Tous les
vendredis cette grille sera donc jouée a la place de la grille par défaut.

© Il ne reste plus qu’a choisir la date correspondant a la journée “porte ouverte”. Construisons
en mode “une grille pour chaque jour” la grille du vendredi 1¢ Octobre. Cette grille aura
pour dénomination : “01-10-2010.xml” et sera donc prioritaire a la grille par défaut et a la grille
du jour.

Vous pouvez créer des grilles a une date voulue
grace au calendrier en cliquant sur le bouton “fleche
du haut”.

octobre 2010

ma

me

Nous choisissons le vendredi 1 Octobre puis validons
par “OK”. Ensuite nous alimentons le contenu de
cette nouvelle grille dans la colonne “Vendredi 01/10”.

La grille du vendredi 1¢ Octobre étant prioritaire au
vendredi par défaut elle sera donc bien jouée
pendant I'événement des journées portes ouvertes.
Par contre le vendredi prochain ce sera bien la grille
“vendredi.xml” qui va se jouer en I'absence d’autres
dates.

[——
A 5
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(o-CNM Ml grille simple avec un contenu (émisisons, vidéos) en cycle sur toute la journée.

= © Dans “I'explorateur’, “Niveau de grille”, si ce
Sd'em'e Levels rx n'est déja fait, ajoutez un diffuseur (bouton droit
' | sur “Master Level” puis allez sur la fonction

A |'Master Level
“Ajouter Diffuseur”.

il Renommer Level
ﬁ Supprimer Level

#@3 Ajouter Sublevel

i Ajouter Diffuseur

@ Donnez un nom au diffuseur. Sélectionnez-le

_F'aram'e1res Diffuseur * & X
dans la fenétre “Niveau de grille” et entrez
PC-Player 01 I'adresse IP de la machine ou le nom de I'ordinateur
Adresse TP Diffuseur Port 5100 dans la fenétre des “Paramétres Diffuseur” puis
| o100 renseignez le port (ici : “5100”). Validez ensuite par
|| Ne pas publier vers ce Distant . N
“‘Appliquez”.
k.
Reset des Schedules
[ vae )
Propriétés du nivesu de grille v X © Puis sélectionnez & nouveau votre niveau de
Prinpal | Hértage Publies | Sécunté i grille dans “'explorateur” (ici : “Master Level”).

Mom  Master Level
O Dans la fenétre “Propriétés du niveau de grille”

définissez votre mode de grille. Prenons par

@ une grille pour chague jour

une seule grille exemple le mode “une grille pour chaque jour”,
une grille poar chaque jour de la semaine pUiS validez par "App'iquez”_
Heure de début de diffusion 7:00:00

Heure de fin de diffusion 19:00:00




3

Il. 7. Exemples de grilles

[ YENAGLICE Il. TVT scheduler

0:06:16
-E;[sam:vle_ul
allis sample_02
| = ELCENE]
I ssmple 04
"= sample_05
Rl srole 06

T samole_07

05:00

& s=mole 08

=9 sample_09

g sample_10
< Doiphins_720
IR Soeed_720

Mercredi 15/09

] Proo niveau de grile -
| Princea Héntage | e | sécunice

Mom  Master Level
© une grille pour chague jour

une seule grille

une grille pour chaque jour de la semaine

Heure de début de diffusion 7:00:00
Heure de fin de diffusion 19:00:00
4
Group Parameters Bt
»Nom Q) 0:00:00

CTRTRIE[E T

@ Choisissez une date en activant le bouton du jour
voulu en haut de la fenétre grille.

@ Dans la fenétre “Eléments” de “I'explorateur”
choisissez le premier élément a insérer dans
votre grille depuis les onglets “Médias” et/ou
“émissions” et glissez-le vers la grille.

@ Un “TimeBlock” contenant votre élément va
remplir automatiquement la journée.

® Il ne vous reste qu’a compléter le contenu du
“TimeBlock” avec les autres éléments que vous
souhaitez diffuser.

© Cliquez sur le bouton “Publier sélection™—e Q
en haut du ruban pour envoyer cette grille
au diffuseur “PC-Player_01".

Publier
sélection

grille avec un contenu cyclique interrompu par d’autres contenus a heures précises.
Nous allons partir de I'exemple précédent en insérant un “TimeBock’de 10h a 11h puis un second
a partir de 11h jusqu’a la fin de journée. Nous allons donc avoir dans cet exemple une journée
ponctuée par 3 cycles différents : de 8h a 10h, de 10h a 11h puis a partir de 11h jusqu’a la fin de

journée.

dimanche 12/09

08:00 0:01:04
7ﬁ‘[sam:.|s,m
i sample_02
| = ERCO]
| B sample 04

| .= # sample_05

1000 00247
<R Dolphins_720
| o0

L

11:00 0:01:53
Rl smole_06
— . s2mple_07
M sample_08
5T samole_00

g samole_10

10:00

2000

Propriétés du TimeBlock =
Principal Répétitions Héritage |- Sécurité

heure de début Durée heure de fin
08:00:00 0:00:00:00 10:00:00

> Mode de Diffusion

5‘ 8 Mode cyde mP ) Une sele diffusion

> Couleur du bloc

> Autres paramétres

|| Uer & I'élément précédent || Cycle par défaut

| Afouter fe contenu au bloc précédent

Group Parameters > B X

Q) 0:00:00

»Nom

© Réinitialisez le “TimeBlock” & sa “durée
par défaut” en cliquant sur le bouton du
ruban suivant :

&3

durée par
défaul

® Etirez ensuite ce “TimeBlock” jusqu’a 10 heures
puis rajouter un second TimeBlock a la suite.
Vous pouvez indiquez manuellement les heures de
passages directement dans les cases “heure début”
et “heure fin” de I'onglet “Principal” plutét que d’étirer
le “TimeBlock” a la souris. Faites durer ce “TimeBlock”
de 10h a 11h.

© Insérer un dernier “TimeBlock” & la suite puis
cliquez sur le bouton “Définir le TimeBlock a toute
la journée” du ruban.
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(o=-CX Rl nous allons faire une autre variante avec une grille avec un contenu cyclique interrompu
par un “TimeBlock” a une heure donnée. Mais cette fois avec un retour sur le cycle précédent
aprés lecture de ce second TimeBlock. Toujours en partant du premier cas nous allons :

@ Réinitialisez le “TimeBlock” & sa durée @

5 Pnnuuil g
o500 ooete W - T par défaut” en cliquant sur le bouton du _
B s | . durée par
M arieo1 ruban suivant : défaut
allis sample_02 @ une grille pour chaque jour
[ = B une seule grille
[ p—— une grille pour chaque jour de la semaine
+~— 2 sample_05
“samle = Heure de début de diffusion 7:00:00
T samole_07 Heure de fin de deffusion 19:00:00
A& s=mole 02
=9 sample_09
g sample_10
< Doiphins_720
IR Soeed_720 g S
Group Parameters » 0 x|
e Q) 0:00:00
(=] s =]l [ ~]>]
dimanche 12/09 1 —@® Cochez ensuite la case “cycle par défaut’ dans
%0 00257 1000 I'onglet “Principal”’. Le “TimeBlock” va se dupliquer
E—r:z:?_:i 3 08:00:00 0:00:00:00  10:00:00 en transparence.
s g J
Bl > Mode de Diffusion
B ssmole 04 5'”“"’“"’ m O Une seule diffusion
;:z:?: } » Couleur du bloc
T
B ] semple_01 - e
ki sample_02 o
| nsamale e || Lier & I'élément précédent |V Cydle par défaut
__= wml;ﬂ_‘ L Ajouter le contenu au bloc précédent
 sample_05 ol
i BT — Group Parameters > i X
1200 0:02:47 1300 ra “w ” A
o _ — © Insérez un autre “TimeBlock” de 12h a 13h.
- STV ETETR -]
0:025 c 1500 [ ]

Remarque : Dans cet exemple un premier cycle va se jouer de 8h a 12h. |l va étre interrompu par un autre
cycle qui va durer une heure, de 12h a 13h. A la fin de celui, nous retournons sur le cycle précédent qui

est défini comme le cycle par défaut.
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grille en cycle par défaut sur toute le journée interrompue par un “TimeBlock” a heure
précise et en un passage. Si nous partons de I'exemple précédent il suffit de :

06:00 0:02:57

B | samole_01

llis sample_02

| = ELCEE]
g samole 04

\— & sample_05

s samole 02

dimanche 12/09

Héritage | Sécurité

heure de début Durée heure de fin
08:00:00 0:00:00:00 10:00:00

> Mode de Diffusion

5’ © Mode cyde P ) Une seule diffusion

> Couleur du bloc

> Autres paramétres

|V Cydle par défaut

— @ Sélectionnez le “TimeBlock” de 12h & 13h et cochez
le mode “Une seule diffusion” au lieu de “Mode
Cycle” dans I'onglet “Principal”.

= | Uer & Félément précédent
s — |__| Agouter fe contenu au bioc précedent
2 samgle_05
sample_06
N o e =
1200 0:02:47 30
Nom £ 0:00:00
R voshre 70 : (€3]
o = q B
= EoEEaEng

1300
™=
ol sarmg

|l e

08:00 0:0257
B Jsamoleon
i sample_02
| = ELEE]
B samole 04
*=4 sample_05

O sonoie_ 06

1000 o =
B | sample_01
s sample_02
| = EEENE
I samole 04

2 samgle_05

Ol sanple_06

Hértage | Sécuritd

heure de début Durée heure de fin
08:00:00 0:00:00:00 10:00:00

> Mode de Diffusion

ﬁ Mode cyde m O Une seule diffusion @

> Couleur du bloc

> Autres paramétres

|| Uer & I'élément précédent || Cycle par défaut
|_| Ajouter le contenu au bloc précédent

Dans ce cas le contenu du cycle va boucler toute la
journée et sera coupé a 12h par le contenu du
“TimeBlock” qui va se diffuser une seule fois avant
de reprendre le cycle par défaut.

— Dans I'exemple ci-contre le contenu du Timeblock en
un passage a une durée de 3 minutes. Le “TimeBlock”
ajuste sa taille dans la grille en fonction de sa densité
de contenu. Par contre si la durée de celui-ci est
relativement courte par rapport a I'échelle de TimeSlot

0:0359

L

(échelle de temps de la grille), le “TimeBlock” va

()) [(oomo
(=S [ElETE ]~

s’adapter a un intervalle de “Timeslot” afin de faciliter
sa visibilité dans la grille.

La mention “1x” vous indique que le Timeblock est en

mode “Une seule diffusion”.
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Nous allons créer un exemple type avec une entreprise qui aurait besoin de diffuser 3 contenus
différents : “Accueil” destiné a la présentation et la promotion de produits pour le grand public, mais
aussi a la présentation d’événements ponctuels (congres, colloques, stages de formation),
“Marketing” avec des contenus a usage interne a I'entreprise (production, chiffres, informations
internes (CE, sécurité, revue de presse, etc...) et “Cafeteria” avec I'affichage du menu du jour dans
les lieux de restauration internes a I'entreprise. Nous avons reproduit schématiquement le schéma
de diffusion comme suit :

Marketing

Accueil [ Congrés

Accueil -
o
f_'# B

Accueil

Accuei|

Accueil o T

Prenons le cas ou cette entreprise englobe 4 sites situés a Paris, Marseille, Metz et Lille. Tous les
sites diffusent les contenus “Accueil” et “Marketing”, par contre Lille et Metz ne disposant pas de
cafétérias, ils ne diffusent pas le contenu “Cafeteria”. De plus au siége de cette entreprise a Paris,
il y a un écran prévu pour 'affichage des événements ponctuels. En cas d’absence d’événements,
cet écran diffuse le contenu “Accueil”’. Cet écran va étre considéré comme un sous-niveau de
“Accueil’, nous allons I'appeler “Accueil/Congres”.
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Dans le cadre de transfert des données en TCP, la premiére étape consiste a mettre en place
la structure telle qu’elle apparait sur le schéma précédent. Nous allons donc créer autant de
diffuseurs qu'’il y aura de lieux de diffusion. Si vous étes en mode Everywhere - Cloud passez

directement a I'étape 6.

[ﬁ‘ﬂ; Schedule Levels

4 M
-
gl Renommer Level

ﬁ Supprimer Level
*;ﬁ Ajouter Sublevel

i Ajouter Diffuseur

) Player_cateteria_Marseille
Player_cafeteria_Paris
Player_marketing_Lille
Player_marketing_Marseille
Player_marketing_Metz

="

4 |Master Loasal
F il Renommer Level

2L I Supprimer Level
F +§ Ajouter Sublevel

F
; i Ajouter Diffuseur

Player_cafeteria_Marseille
Player_cafeteria_Paris
Player_marketing_Lille
Player_marketing_Marseille

Player_marketing_Metz

Em Schedule Levels o x

@ Dans la fenétre “Niveaux de Grille”, cliquez
avec le bouton droit de la souris sur “Master
level” puis sélectionnez la fonction “Ajouter
diffuseur”. Nommez chaque nouveau diffuseur
et reproduisez l'opération autant de fois que
nécessaire. Dans cet exemple nous disposons de

11 points de diffusion.

® Comme nous raisonnons en terme de
contenus différents, nous allons créer les sous-
niveaux suivants : “ACCUEIL”, “MARKETING” et
“CAFETERIA”. Pour ceci cliquez avec le bouton
droit de la souris sur “Master level” puis
sélectionnez la fonction “Ajouter SubLevel”.

Nommez un a un les 3 sous-niveaux.

Schedule Levels

4 Master Level
4 ACCUEIL
Player_accueil_Lille
Player_accusil_Marseille
Player_accusil_Metz
[+ CAFETERIA
I MARKETING
[ Player_accueil_Pgeis
Player_accueil_Pa n'ngres
Player_cafeteria_Marseille
Flayer_cafeteria_Paris
Player_marketing_Lille
[ Plaver marketing Marseille

e Schedule Levels o x

4 Master Level
4 ACCUEIL

b |Congres |

Player_accugil_Paris_Congres
Player_accueil_Lille
Player_accusil_Marseills
Player_accusil_Metz
Player_accusil_Paris

4 CAFETERIA
Player_cafeteria_Marszills
Player_cafeteria_Paris

4 MARKETING

© Glissez chaque diffuseur dans le sous-niveau

qui lui est désigné.

O Cliquez ensuite sur le sous-niveau “ACCUEIL”
avec le bouton droit pour ajouter un sous-niveau
a “ACCUEIL" que nous allons nommer “Congres”.
Glissez dans ce nouveau sous-niveau le diffuseur

qui lui est dédié. (ici :
Congres”).

I 55

“Player_accueil_Paris_
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La seconde étape consiste a paramétrer les diffuseurs et les sous-niveaux de grille que nous

venons de créer.

Parametres Diffuseur

Player_marketing_Paris

Ne pas publier vers ce Distant

—

Adresse [P pc-diff01 Paort

5100

Principal | Hértage I Pulbdier

Nom Congres

@ une grille pour chaque jour
une seule grille
une grille peur chaque jour de la semaine

Heure de début de diffusion

Heure de fin de diffusion

8:00:00

20:00:00

© Vous pouvez d'ores et déja sélectionner un diffuseur
et renseigner ses parametres dans la fenétre “Paramétres
Diffuseur”. Reproduisez I'opération pour chaque diffuseur.

® Nous allons ensuite configurer la gestion des grilles
pour chaque sous-niveau dans la fenétre “Propriétés du
niveau de grille”. Nous avons rentré les parameétres
suivants :

* Le sous-niveau “ACCUEIL” correspond a une gestion
de la grille en mode “une grille pour chaque jour” afin
notamment de pouvoir planifier les événements qui
vont pouvoir se diffuser a des dates différentes sur
“ACCUEIL/Congres”.

* En ce qui concerne les sous-niveaux “MARKETING” et
“CAFETERIA”, nous avons validé une gestion de la grille
en mode “une grille pour chaque jour de la semaine”.
Ceci afin de planifier notamment le menu des cafétérias
pour chaque semaine (lundi, mardi, mercredi,...).

NB : Vous pouvez également a ce stade choisir les heures
de début et de fin de diffusion pour chaque Niveau de grille.
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La troisieme étape consiste a mettre en place les différents contenus de vos 3 niveaux de grille.
Ci-dessous nous vous proposons des exemples de grilles :

- Niveau grille: MARKETING
Schedule Levels T ox

L Jeudi
4 Master Level |
4 ACCUEIL

a Congres 06 oo | oe:00 0:00:00 0830
(B Player_accueil_Paris_Congres ol SCrecn awiich oflam |
(B Player_sccusil_Lilke X3
[ Player_accusil_Marseille L}
[ Player_accueil_Metz 4
B Player_accusil_Paris 09 0o
4 CAFETERIA _""‘: |
(B Player_cafeteria_Marseille | = - y|
) Player_cafiteria_Paris 0] 0830 00100 1:00

“ | MARKETING
[ Player_marketing_Lille
[ Player_marketing_Marseille
[E] Player_marketing Metz
[ Player_marketing_Paris

@ Eléments ﬁ] Schedule Levels

@SM! Levels '

4 Master Level

Jeudi 10/02

4 ACCUEIL
# Congres 06 oo | D00 0:00:00 0830
(B Player_accueil_Paris_Congres sl SCTecn awich oft.am |

[E] Player_sccusil_Lilke
[ Player_accueil_Marseille

(5] Player_accusil_Metz 4
B Player_accusil_Paris | 09 oo
| [CAFETERIA l 15

[E) Player_cafeteria_Marseille
&) Player_cafeteria_Paris
4 MARKETING
[ Player_marketing_Lille "= Le menu
[ Player_marketing_Marseille I m—
. | |

|

|

| :
3 . | - |
(B Prayer_marketing_Pars ‘—— [ . 46> sogeston it | |

o | DE:30 0:01:00 1400
45 Screen switch on.emi |
P |

14 0o 1400 0:00:00 20:00
b’ Screen switch off.emi

& [
2 &
L

-
&

— { 18
@ Eléments [ﬁ] Schedule Levels 20

@ Le niveau de grille “MARKETING” diffuse une
série de 3 émissions (“marketing1”, “marketing2”
et “marketing3”) a partir de 9h30 jusqu’a 18h45.
Les commandes d’allumage et d’extinction des
écrans étant paramétrées dans ce sens (“Screen
switch on a 9h30 et Screen switch off a partir de

18h45).

Les 3 émissions de ce “TimeBlock” sont définies ici
comme faisant partie du “cycle par défaut’ et
vont donc se diffuser en boucle toute la journée.
Nous avons également placé un autre “TimeBlock”
(durée : 1h) contenant I'’émission "On air”. Celui-ci
va s’insérer toutes les 2 heures sur le cycle par
défaut (Fenétre “Propriétés du TimeBlock” / onglet
“Répétitions”).

O Le niveau de grille “CAFETERIA” diffuse une
série de 3 émissions (“Le menu”, “Le plat du jour”
et “La suggestion diététique”) a partir de 9h30
jusqu’a 14h00. En effet il n’est plus utile de diffuser
le menu au-dela des heures de repas. Pour ceci
nous avons placé les commandes Screen switch

on a 9h30 et Screen switch off a 14h.
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Es@eﬂmxm

# Master Level
« | ACCUETL
& Congres
Player_accuell_Paris_Congres

) Player_accueil_Lille
B Player_accuell_Marseille
(B Player_accusil_Metz
[ Player_accusil_Paris

a CAFETERIA
[E] Player_cafeteria_Marseilla
B Player_cafeteria_Paris

4 MARKETING
[ Player_marketing_Lille
[E] Player_marketing_Marseille
[E Player_markating_Metz
[E] Player_markating_Paris

@ Eléments ﬁ] Schedule Levels

Niveau grille: ACCUEIL
Jeudi 10/02

o

Screen switch off.emi

a | w
AR

=]
@
8

08:30 0:01:00
Screen switch on.emi
Pe 5 accuell 1

ol Accueil 2

| - BT

LLLELL

ala

HAERNE

Screen switch on.em

1400 1500

15 .-Cmsnunss de sécurité
0

00123

o Paramétres de la grille = EIE
Date  Jeudi 10/02
v | Grille ¢
| Gr
Actif @ [limite
Limité

O Le niveau de grille “ACCUEIL” quant & lui diffuse
une série de 3 émissions en cycle par défaut
(“accueil1”, “accueil2” et “accueil3”) a partir de
9h30 jusqu’a 18h45. Un autre “TimeBlock” va se
jouer en boucle de 14h a 15h avec une vidéo sur
les “Consignes de sécurité”.

— @O Nous allons cliquer sur le bouton du jour
sélectionné pour paramétrer la grile comme
“Grille par défaut”. Puis validez par “OK”.
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T T e e e ~ ~
280puuno0 B BEguBuBae

5 — . -
s |
g [ = (o) = - -
o} 8 Ja i 6 7 |
e F s
= = = e = =
o —— - " " ” ;

Remarque : La grille du “Jeudi 10/02” va donc se dupliquer en “illimité”. Cette grille va se diffuser tous les

jours (options “illimité” cochée dans les “Paramétres de la Grille” en I'absence de toute autre grille de
date spécifique.

F: ® Nous allons constituer le dernier contenu pour le

¥ Schedule Levels rox . —_— » A A Paff

niveau de grille “Congres” destiné a I'affichage des

4 Master Level événements ponctuels. Nous désirons qu’en cas
4 ACCUEIL

. d’absence d’événements, cet écran diffuse le contenu
(Sanoees “ACCUEIL".
Player_accueil_Paris_Congres
Player_accusil_Lille
[E] Piayer_accusil_Marseille

® Pour ce faire, sélectionnez le niveau de grille

Fropriéles du niveau de grille TR “Congres’ et allez dans 'onglet “Héritage” de la fenétre
prncpal | Héritage e “Propriétés du niveau de grille”.
Heritage inactif
@ Hérite des niveau supérieurs ® Cochez la case “Hérite des niveaux supérieurs”
e medson, 0 [t bt iemauin) pour récupérer le contenu des grilles du niveau
e “ACCUEIL’ puis validez par “Appliquer”.

@ Apergu svant publication
Voir bes TimeBlocks de tous les nivesux supérieurs
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B 0B 80E 80
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1 Dt Grile
wenmed 11700
—— - et smmiaid kel
jr-_Eae =
eongres? [+ -+ [, -+ [ -l (1 -+
e T e TR T
! g s
= . (@) [ e
o 4 4 | S000OEsE
<= R Ea B BR Eq
g - | = = = = =
-
e m ra s = ra
- B3 =i =g = =
G [ sorasaiomn -

® Au niveau “Congres” nous allons placer un “TimeBlock” devant illustrer un événement a la date le
Vendredi 11/02. Dans notre exemple, imaginons qu’il s’agisse d’'un Congres avec la diffusion du programme,

des différents thémes et intervenants et le plan d’accés aux salles.

Le congres se cldturant a 12h, nous avons disposé uniquement un “TimeBlock” de 9h30 a 12h00. Aprés
12h cet écran va diffuser par défaut le contenu du niveau “ACCUEIL” (ici visualisé en transparence). Les autres
colonnes de grilles étant vides, le contenu “ACCUEIL" sera également joué tous les jours de la semaine.

Remarque : Le systéme d’héritage fonctionne par hiérarchie. Le contenu du sous-niveau le plus bas est toujours
prioritaire sur les niveaux supérieurs. Nous observons une logique allant du contenu “particulier” vers le(s)

contenu(s) “générique(s)”.
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@ Une fois toutes nos grilles composées, il ne nous reste plus qu’'a envoyer nos différentes grilles sur les
diffuseurs. Pour ceci sélectionnez un niveau de grille (ici : le niveau “ACCUEIL”, puis allez dans I'onglet

“Publier” de la fenétre “Propriétés du niveau de grille”. _l

S 800 @
B o s

I vorar 0 L L o " v r " e -r [ Eﬁmmmﬁﬁﬁ
BN Ew
= e
mof [ [ o [+ [
o (& = = B =
P Wosramiwa
Propriélés du niveau de grile * 4 X @ Configurez votre mode de publication. Dans cet exemple
Bindpel fidsion posir [ scs. [ nous avons choisi le mode “Publier ce niveau et tous
@ publier ce niveau et tous les nivesu inférieurs les niveaux inférieurs”. Nous allons donc publier le
Publier ce niveau uniguement « » . .y N
contenu “ACCUEIL” sur tous les diffuseurs liés a ce
M Pubcallin il TVShes — niveau ainsi que le contenu “Congres” qui correspondent

Directory de publication (local sur le senaur)

au niveau inférieur de “ACCUEIL". Cochez également la
fonction “Envoyer la grille aux diffuseurs”. Validez par

A “Appliquer”.
@ Envoyer la grille aux diffuseurs
Montrer grille dans ancien Scheduler © Chaque diffuseur ayant été préalablement renseigné
Ne rien faire dans les étapes précédentes, (nom dans TV Tools,
adresse IP ou nom d’hbéte et port) dans la fenétre
EEarE— “Parametres Diffuseur”. Procédez de la méme facon

pour chacun de vos niveaux.

O Choisissez le niveau que vous souhaitez envoyer aux diffuseurs dans la fenétre

“Niveaux de la grille” et cliquez sur le bouton du ruban “Publier Tout” (publie toutes e
Tout sélecion

les grilles visibles a I'écran appartenant au méme niveau ainsi que ses structures

inférieures) ou “Publier sélection” (publie uniquement la grille sélectionnée et sa
structure inférieure correspondant a la méme grille (méme date ou méme jour ou grille).
Une fenétre va afficher I'état de transfert des éléments contenus dans les grilles vers
les diffuseurs.
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Rappel : Comme nous venons de le voir précédemment, le systeme des niveaux et des
hiérarchies permet facilement aux utilisateurs de gérer chaque point de diffusion de fagon
autonome avec des priorités de diffusions en privilégiant les niveaux inférieurs (considérés
comme des niveaux particuliers) par rapport aux niveaux supérieurs ou par rapport au Master
level (considérés comme des niveaux génériques).

Ce principe permet donc de jouer le contenu
H-‘MLW L ) . .

e Jeudl 13/06 des sous-niveaux qui se substitue aux
contenus des niveaux supérieurs.

e Dans I'exemple ci-contre, le niveau “ACCUEIL”
B joue un contenu uniquement de 10h a 12h. Le
ioFee———————==|  contenu générique du “Master level” est donc

=) [ e interrompu a partir de 10h pour jouer la vidéo
T J, 2 e “TVTools-presentation” en cycle jusqu’a 12h.
= A partir de 12h, n’ayant pas d’autre contenu a

T R diffuser dans le niveau “ACCUEIL”, la diffusion
= bl reprend avec le contenu générique inclus dans
TET le “Master level”.

Conclusion : L'utilisation des héritages dans les niveaux supposent donc de remplacer du
contenu par empilement de couches : les Timeblocks des sous-niveaux se plagant au-dessus
des Timeblocks des niveaux supérieurs.

Exemple d’utilisation des héritages de Timeblocks

Dans certains cas, le systéme des héritages liés aux niveaux ne suffit pas a résoudre toutes les
problématiques de diffusion.

Exemple : Prenons le cas d’une grande entreprise qui souhaite diffuser un contenu national en
Master level sous forme de différents Timeblock en cycle. Cette entreprise souhaite également
diffuser le contenu national sur les players liés aux niveaux des entités régionales. Ce contenu
national doit étre agrémenté de nouveaux contenus spécifiques a chacune des régions.

Les utilisateurs exploitant les niveaux des régions ont des restrictions leur interdisant d’agir sur
le Master Level. Par contre les nouveaux contenus qu'ils doivent produire ne doivent pas couper
les cycles du contenu national pour les remplacer par leurs contenus spécifiquesmais doivent
plutét se rajouter a ce contenu national.
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Niveau grille: Master Level
x|

sdmm

Jeudi 13/06
4 Master Level

ACCUEIL

07 oo | o7.00 0:00:44

10:00

A @ 16_9_demo_2

MEAR

|

3
i

n

&

10:00 00229

- L
r.. Speed_720

3‘6\3\'

A

8|&

1200 008

-Dis:uverers_:‘zo
- Dolphins_720
—-l.ewlscark_moef

A1

|

|

20:00

@ Nous allons construire une grille en Master
level qui va correspondre dans notre exemple
précédent au contenu national. Nous avons
choisi de placer plusieurs Timeblocks afin de

ponctuer la journée.

0 Nous plagons un sous-niveau ici nommé “ACCUEIL” en activant I'héritage sur le niveau

—— supérieur. Puis nous disposons un Timeblock avec un contenu composé d’émissions a partir de

10h. Nous souhaitons que ces nouvelles émissions s’ajoutent a celles contenues dans le

Timeblock de 10h a 12h du Master level.

[ | "Niveau grile: ACCUEIL
x|

| ¥ Schedule Levels
[d Jeudi 13/06
4 Master Level Pas de grille

4 ACCUEIL

07.00 00044 “

L e 169 demo_2

HANERNE

g

=
8|4

1000

| BB
R Speed_720

00229

o[

11 00

1200 oosm !
- Discoverers_720
| n Dolphins_720
13 0 =
R evisClark_tief

NERN

20000

8

17

9-1"10

! L

18

| Groups | © Niveau grile: ACCUEIL
| eDesigns | Desions | Medas Jeudi 13/06
4 Designs
ah
- 7 '] I:egmn_nl.eml 07 oo .n?ua Do04s w 10:00
I“q,mm_umi | @] 42 169 demo 2
P\ 34 0
[08 0o
—1
40 |
09 0o |
—
_W_.__
10 00| 1000 0:00:00 20:00
[ =f R eoon_01
_‘u Ml!@loﬂ 02
11 oo
[ =)
L Chossisser une nleS)
10:00:00

5 e g

22

2920021
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© Cliquez ensuite dans l'onglet “Héritage” de la
fenétre “Propriétés du Timeblock” puis cliquez
sur le bouton “Tentative de connexion”.

Connexion au TimeBlock de niveau supérieur

ERat: non connecté tentative de connexion C

Le Timeblock va s’adapter en se calant sur la
durée du Timeblock du master level qui va lui
servir de modéle.

@ Diffuse ces objets en premier
Diffuse ces objets en dermier
Diffusa cas objes apris qualgues objets du TimeBiock supdrisur
Difusa un objet en Nintegrant au cycle des Sléments du TimeBlock supdriaul
Diffuse tous les objers &n les intdgrant su cyche des déments du TimeBlock
Diffuse tous les objuts en les intégrant au cydle des dldmants: du TmeBiock
Sffusa tous les objets toutes bas x minutes

[*) Implémentation & venir

— Le Player va donc jouer par défaut le Timeblock
de 10h a 12h avec les émissions “region_01" et
“region_02" suivi de celles contenues dans le
Timeblock modéle du Master level avec “TVT
01” et “Speed_720".

MNombre d'objets ou de minutes 0

F Schisdue Livels
Jeudi 13/06
4 Mastar Livel
4 RCCUEIL
07 oo | o700 hoes  w ed Connexdon au TimeBlock de niveau supérieur
nf -4 e 169 demo 2 n D ——
[ ol Etat: connecté Déconnexion
1.7}
n Diffuse ces objsts en premiar
a0 @ Diffuse ces objets en dermier
09 m Diffuss ces objets apres quelguss objets du TimeBlock supdnear
2 Diffuse un objer en Mintégrant su cycle des Slémants du TimeBlock Fupdrieu
40
30004 1800 ey 00 Diffuse tus les ohjers en kes mtdgrant su cpcle des dléments du TimeBlock
_r m' o Di#fuse tous les chjets en les ntigrant su cycle des sléments du TimeBiock
_— -
a0 ....W o diffusa tous les ohiets toutes las x minutes
" 2
- (™) Implémentation & venir
n
sl Z
12 oo | 1200 noam ® P Nombre d'objets ou de minutes 0
| I oo
“ nl'a'ﬁ ing_7at
—1 ’ 5 f—1
1
3o -L\._.:-,.__.u. wDaf Appliquer
2

O Dans notre exemple, nous avons choisi de diffuser les éléments de notre Timeblock a la suite
de ceux contenus dans le Timeblock du Master level (option “Diffuse ces objets en dernier” de
cochée).

NB : Vous disposez de plusieurs options pour la diffusion des éléments de votre Timeblock au—
sein de celui du niveau supérieur. Vous pouvez “diffuser ces objets en premier” ou en “dernier”,
mais aussi les intercaler avec ceux du niveau supérieur. Dans ce cas vous spécifiez le nombre
d’éléments qui vont se jouer préalablement a ceux de votre Timeblock dans I'encart “Nombre
d’objets”.
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Afin de faciliter la conception et la mise a jour de votre diffusion, depuis la version 10 de TV tools, vous
disposez de templates (ou modeles) directement modifiables dans le TVT Scheduler. Ces templates sont
réalisés en full HD (1920x1080 px), pour la plupart au format paysage. Vous avez également a disposition
quelques templates en mode portrait.

Le principe : Lutilisateur a donc le choix entre plusieurs modeéles graphiques appelés “e-Designs” dans
lesquels certains éléments sont modifiables (images, emplacements vidéo et texte). Rajoutez un article est
alors une tache aisée et consiste a en écrire uniquement le contenu. Les e-Designs utilisent des feuilles de
styles préalablement paramétrées afin de gérer les différents éléments (effets d’apparition et de disparition,
typos (choix, taille, couleur...), emplacement et taille des différents éléments, temporisation).

Pour accéder aux templates, allez dans I'onglet “Bibliothéque” du ruban, puis cliquez sur I'icbne “Nouveau”.

L7
Menu Principal Biblothéque Exdras

00 06 0 O 8 B8

Metire & Ajouter Importer | Mouveau Sauver Sauver Supprimer Propriélés Freview | Undo  Redo
- sous

jour
EBibliotheque e-Designs UndaRedo
e-Designs Nouveau [ | Meaias Miveau grille: Master Level
[ 7| Créer e-Design | .
Groups Recherche Lundi 06/05
4 Designs i
sample
TemplatesHD
VT
exchange2010.emi (1s)
% Spaorts.emi (155)

_texr_mara:ters.emu (235)

diaporama_simple

Une nouvelle fenétre s’ouvre : double-cliquez sur le dossier “Windows" ou “Android“ pour accéder a la liste
des e-Designs disponibles selon le systeme de diffusion souhaité. Les e-Designs sont représentées sous la
forme de vignettes. Sélectionnez alors I'e-Design de votre choix puis validez par “OK”. Exemple : Nous allons
choisir le e-Design nommé “template_hd_01" dans le dossier “Windows*.

NB : les e-Designs dont le nom débute par “android...” sont destinées spécifiquement a des players Android
(mais peut étre aussi exploité par un player Windows). Contrairement aux autres e-Designs, ils ne disposent
pas d’effets d’apparition et de disparition ni de fonctions dynamiques en temps réel telles que Flux RSS,
affichage de I'heure, de la date, etc...

A
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Chaque template permet de composer des “e-designs” (des émissions spéciales utilisant la structure des
templates). Les e-Designs sont composées des différents champs pouvant étre modifiés de fagon
dynamique. On peut y trouver trois différents types de champs : textes, images/vidéos et Flux RSS.

Il existe deux types de champs texte : les champs de texte RTF et les champs de texte classiques ou les
attributs du texte ne sont volontairement non paramétrables dans cet interface, mais seulement depuis le
Designer. Ceci afin de restreindre I'utilisateur a un habillage donné. Les champs texte en RTF disposent
quant a eux d’une barre d’outils de mise en forme du texte. Il est donc possible de changer les attributs de
texte pour davantage de flexibilité (choix de police, style (gras, italique,...), taille, couleur, etc...).

Onglet “e-Designs”

Zone de gestion des pages du templates Zone de prévisualisation
muum:umLmt e-Designs i i * X
Nom du e-Design Durée 10 s

Oa - 00

Lundi § Mal 20f4C0E DEMO

Logo v

Title

Subtitle
T ILUGHE & @ - BiA-AB T U~

Media &

o

Fux RSS | || activé

URL | http//wwwiemonde fr/rss/sequence/0,2-3208,1-0, Oxm!

|__J Afficher les images Vitesse défilement |E‘T"j =
| Afficher les descriptions MNombre maxi de sujets (O=tout)
L champ texte RTF avec la barre Champ Flux RSS

d’outils de mise en forme du texte.

— Champs texte classique Champs images
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@ Fonction de gestion du document : @ Fonction de gestion du contenu : annuler,
nouveau document, ouvrir un document, rétablir, copier, couper, coller, collage spécial,
enregistrer, enregistrer sous, impression recherche, remplacer.

rapide, imprimer, apercu avant impression.

A9. A B T U~

PCcHE D@ EL O LB ® o

© Fonction de gestion de la typo : couleur de

e Stledela poiice:  Taile: police, propriétés de la police, gras, ltalique,
Arial Normal 20 souligné.

Arial Black Gras %

Arial Marmow

Rtoligue 18

Arial Rounded MT Bold
Arial Unicode MS

Gras ltalique 20
22

Couleur de police:  Souligné: Couleur de soulignement:

| =71 HQTD!E [(aueun) =N

Effets:

:{!;; w [exposant [ | Majuscule

 Bamédouble |indice [ Masqué
ﬂwwmﬁmmn‘tlumoh

Pour changer une image, allez tout d’abord dans I'onglet “Médias” - et éventuellement dans le sous-dossier
de votre choix (dans cet exemple “templatesHD/01”), sélectionnez ensuite une image et faites un cliqué-
déposé sur la vignette du champ image que vous souhaitez modifier. Vous pouvez également glisser la
nouvelle image a I'emplacement voulu directement sur la fenétre de prévisualisation.

wagas
Hom du e-Design Duke 10
B DG - oo
I mage_02.100
Ll
o
p
"
»
1
1 Loga v
Title
Subttie
{Took-presentation.mg (1:26) Test o H OB e WIiA-ADB T U~
Medis .
-
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Si vous souhaitez utiliser des images détourées, enregistrez-les au format “png” ou “tga” dans le dossier
“C:\tvtools\videos\...”. Dans cet exemple, nous utilisons une image en png pour le logo.

Gireups Cammanas Racrarcna hveay grite: Master Lavel & Tieugns
u-Designs Desipns Madas
# Mo om du e-Design Durés s
4 templatest ) -
e SEaE OO - &d

I -uuu 0210
-': O

'n S = IS E Th A ®nA-AB ¢ U-

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Sed non risus. ]

“[ge

FarRS5 | (o) s

URL ||| henpebosveve bermacoctn et sacuumesce (), 2- 1208 1.0 O.arr

) Affichar bas images Vibense difbemant | lent -
) atfichar s descriptions

Wombee mad de sujets (O=tout)  ©

@ Edmanty rﬁﬂw Lovets

Apres avoir changé une image, nous remplissons les différents champs textuels. Vous pouvez remarquer
que la prévisualisation de vos modifications est constamment actualisée afin de vous garantir un apergu
réel avant diffusion.

Certaines e-Designs de la liste contiennent des champs “Flux RSS”. Cliquez sur le bouton “activé” pour
valider cette fonction dans notre e-Design.

)
FIRSS | V) activé

URL | hitpefweww.lemonde.fr/rss/sequence/0,2-3208 1-0,0xml

| Afficher les images Vitesse défilement | lent =

] Afficher les descriptions

Nombre maxi de sujets (O=tout) 5 '

Fonctions permettant d’afficher les vignettes et Nombre de sujets que vous désirez
la description liée a chaque article du flux RSS diffuser. Par défaut “0” diffuse tous les

articles contenus dans le flux.

— URL indiquant par défaut le flux “Le Monde”.
Vous pouvez y inscrire dans cet emplacement Vitesse de défilement du flux RSS : tres —
I'url du flux de votre choix. lent, lent, normal, rapide ou trés rapide.
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Vous pouvez ajouter des pages supplémentaires a votre “e-Design®. Dans notre exemple, nous allons
rajouter une seconde page a en cliquant sur le bouton “+” dans la zone de gestion des pages.

Niveau grille: Master Level | e-Designs ==

Nom du e-Design  Artifles_presse.xmi Dude 12 s
|

Title | TITRE DU SECOND ARTICLE

Subtitle | Sous-titre de l'article
Tt I S H & & @ (g Nl A@FAA-AB I US

Duis arcu massa, scelerisque vitae, consequat in, pretium a, enim. Pellentesque[']
congue. Ut in risus volutpat libero phare tra tempor. Cras vestibulum bibendum
augue. Praesent egestas leo in pede. Praesent blandit odio eu enim.

Media <
=

NB: Vous pouvez remarquer que les champs “Flux RSS” et “Logo” ne sont pas présents sur la seconde
page. Ces champs sont définis comme “uniques* pour ce template et vont donc se prolonger sur chacune

des pages que vous allez ajouter.

Indiquez ici le nom de votre e-Design — Durée de chaque page du e-Design

Niveau grille: Master Level e-Designs |

MNom du e-Design  Articles_pressexml Durée 12 s

G-

—— Aller a la derniére page

Ajouter une page

Insérer une page entre deux pages — Reculer d’'une page

Supprimer une page —— indicateur de la page courante

Avancer d’'une page

Aller a la premiére page
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— Nous avons alimenté en contenu les deux pages de notre “e-Design®. Aprés I'avoir nommé (dans cet

exemple, nous I'avons appelé : “Articles_presse”), cliquez sur le bouton “Sauver” dans la partie “e-Designs”

du ruban. Le nouvel “e-Design“ est alors automatiquement téléchargé au serveur cloud (dans le cas d’'un

fonctionnement de TV tools hébergé) ou en local. |l est désormais accessible depuis I'onglet “e-Designs”

de la fenétre “Bibliotheque”. Vous pouvez le disposer dans la grille par simple cliqué-déposé de la méme

fagon que tout autre design ou vidéo.

-
FEICLE

Ustrs b Ajouter loparies | Nounasu
=

Geoupe Commpnoy Facnascne

Nrveau grie Masier Level e Designs
wDwiigni Damgns nana
4 Templabes Moem dhy - Design  Acticles_presse ami
r Artiches_presse soml {128) e & i 5
- ”“

et |l B ol

Duis arcu massa, scelerisque vitae, consequat in, pretium a, enim. Pe_l_le_ntesqu_e[}_
congue. Ut in risus volutpat libero phare tra tempor. Cras vestibulum bibendum
augue. Praesent egestas leo in pede. Praesent blandit odio eu enim.

n SAWwnA-AB 1 U~ |

Mata

o u
o

B06 6 8

— Nouveau : ouvre la liste des templates.

Mouveau Sauver Sauver Supprimer Propriélés Preview
S0US |

| Mode cyde
|__J Afficher le nom des Médias

|__J Prévisu en mode plein écran

Sauver : enregistre I'e-Design.

— Sauver sous : duplique I'e-Design sous un autre nom.
— Supprimer : détruit I'e-Design sélectionné.

— Propriétés : ouvre la fenétre “propriétés de I'e-Design

sélectionné”. Vous disposez des fonctions “Mode cycle”
(pour que I'e-Design cycle sur lui-méme dans le cas
d’applications interactives par exemple), “Afficher le
nom des Médias” (permet de visualiser les noms des
fichiers face aux différents champs images au sein d’un
e-Design) et “Pévisu en mode plein écran”.

— Preview : permet de visualiser les pages de I'e-Design

avec les différents effets utilisés et la temporisation en
temps réel.
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Vous pouvez générer une base de données directement depuis TVT Scheduler. Nous
base de données simple a diffuser sur un écran d’accueil
avec le nom, le prénom, I'entreprise partenaire et la photo de chaque visiteur. Pour ce faire, allez
dans l'onglet “Extras” puis cliquez sur le bouton “Database*“.

souhaitons par exemple créer une

@ Menu Principal Bibliothéque |

defaut Positions (détail)
Fenétres

4 @G 1 9
Positions par Sauver Informations Aa.rtre

Exiras |

SEhEduIer Designer Database Dashboard Preview

Outils

— Dans l'onglet “Base de données” cliquez sur le bouton “Nouveau*“.

@ Menu Principal Bibliothéque :

MNouveau Sauver Sauver Supprimer Propriétés
sous

Il Base de Données |

Base de Données

506 OO0 8 i)!ﬂl!

Tableau Enregistrement Langue Undo Redo

Vues Unda/Redo

Donnez un nom a votre nouvelle
base de données. Nous I'avons
appelé “Welcome*. Validez par
“OK“. Le nouveau fichier créé va
s’enregistrer dans le dossier
“‘misc\Databases“ de TV Tools.

L’éditeur de base de données va
alors s’ouvrir.

Nous allons tout d’abord créer un
premier champ en cliquant sur le
bouton “Nouveau“.

Nom de la nouvelle base

Champs Général

Liste des Champs

|

DROD DE- |

Pas da caractirs accantud dans le nom das champs

Type de champ
Chaine de caractére
Titre Colonne

Valeur par défaut

Largeur de colonne (0=defaut)

| Chamg invisible dans le TVTScheduler
|__J Chamgp invisible dans lnterface WEB
|__| Héritage du nivesu supérieur

a3
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Nous allons ensuite nommer ce
champ en cliquant sur le bouton

Champs Général

|

“Edition“ (représenté par un crayon). I 'Nom ] T e
NB : Attention toutefois a ne pas e JR—

saisir de caractéres accentués
dans le nom des champs.

Largeur de colonne (0=defout)

|__J Champ invisible dans le TVTScheduler
|_J Champ invisible dans lnterface WEB
|__J Héritage du niveau supérieur

REDEED

Dans notre exemple nous avons
choisi de I'appeler “Nom*.

Fas de caractire accentus dans le nom des chamgs

-—

Nous allons ensuite déterminer a quel type de champ nous souhaitons l'affecter parmi les
options de la liste déroulante. Nous pouvons choisir entre : chaine de caractére (texte simple), |
nombre entier, décimal booléen (exemple : 0-1, oui-non, vrai-faux...), date, média (images...),
texte long ou encore flux rss. Indiquez un nom qui correspondra au titre de la colonne de votre
champ (dans cet exemple : “Nom visiteur®).

Type de champ
Chaine de caractére

Chaine de caractére
Entier
Décimal

atn
Media

Flux RSS

|__| Champ imvisible dans le TVTScheduler
|__| Champ invisible dans linterface WEB
|__| Héritage du niveau supérieur

IRED EER g

Pas de @ractérs accentud dans le nom des champs

— Nous pouvons compléter notre base de données sur le méme principe avec les trois champs —
suivants : “Nom“, “Prenom*, et “Entreprise“ que nous mettons tous en type “chaine de
caractére” puisqu’il s’agit uniguement de champs textuels. Nous rajoutons un dernier champ
“Photo“ que nous paramétrons cette fois en type “Media“.
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Liste des Champs
Nom
Prenom
Entreprise
Photo

Pas de caractire accentud dans le nom des champs

EEDE pED

En dehors des fonctions “Nouveau“ et “Edition“, vous
pouvez “Supprimer‘ un champ (bouton corbeille) et
— ordonner le champ sélectionné pour : le positionner
en premier dans la liste, pour le faire monter ou
descendre d’un cran ou pour le déplacer en fin de liste.

Une fois toutes vos modifications effectuées, validez
par “OK*“ pour quitter I'éditeur de base de données.

— Notre nouvelle base de donnée “Welcome.xml“ est disponible depuis 'onglet “Base de données*.
Nous pouvons désormais enrichir notre base. Pour créer votre premier article cliquez dans la
zone blanche avec la mention “Cliquez ici pour ajouter une nouvelle ligne“.

Base de Données

| e-Designs Designs Medias

Groups Commands [ Base de Données

a2
% MenuPrincipal  Bibliothéque | Base de Données | Exiras

5000 O 088

Mouveau Sauver Sauver Supprimer Proprigtés Tableau Enregistrement Langue Undo Redo
s0us

Vues

UndoRedo

Schedule Level avinit1276\Androld =

TVTScheduler Cloud Edition - Demo Version TecSoft nol for resale

* | Base de Données x

& Base de Données
& Demo

| Welcome.xm|
1

@ Demoll
@ Demo23

-

Nom de la base de données: JR\Welcome.xml

| texta

— Un article vierge s’affiche alors avec nos 4 champs. Chaque champ correspond a une colonne que
nous avons nommeée de la fagon suivante : “Nom visiteur, “Prénom visiteur, “Entreprise“ et
“Photo“. Vous pouvez maintenant effectuer la saisie des 3 premiers champs texte.

Base de Données

| e-Designs | Designs ] Medias

Groups | Commands | Base de Données

[ ]
m Menu Principal Biblothéque Base de Données Exiras

858000 O 088

Mouveau Sauver Sauver Supprimer Proprigtés Tableau Enregistrement Langue Undo Redo
sous

Vues

UndoRedo

Schedule Level avinit1276\Androld

TVTScheduler Cloud Edition - Demo Viersion TecSoft not for resale

* | Base de Données x

& Base de Données
& Demo

Imwdoomaml

Demo11
Demo23
Demo24

B E®

-

Nom de la base de données: JR\Welcome.xml

Nom visiteur

FAUQUIER

Prénom visiteur

Valerie

{Pro COM|
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Pour enrichir le champ “Photo*, allez dans I'onglet “Médias” de la fenétre “Bibliothéque®, puis
glissez la photo de votre choix.

MNouveau Sauver Sauve(

(A7)
DS Menu Principal Biblioihéque | Base de Données Extras

Eilf:} 8 8 vaee

mse e Données
I Commands
Designs

Groups
e-Designs

[ Base de Données

Medsas

Langue  Undo

UndoRedo

Level avinit12 *

* | Base de Donndes x

TVTScheduler Cloud Edition - Dema Viersion TecSoft nol for resale

& Demo

bienvenue
demo
diaporama_01
diaporama_02
diaporamas
google_agenda
infos

QR code
Questionnaire
@ Smileys

@ team

ﬂeche_cr:se.nnu
Elngn_h'eu png

EEEREREDERERE

| nvh_hmu.uirvmiam

Nom de la base de données: JR\Welcome.xml

Nom visiteur Prénom visiteur Entreprise

» FAUQUIER Valérie Pro COM

Photo

&

NB : Vous pouvez importer de nouvelles photos en allant dans I'onglet “Bibiliothéque“ en haut
d’écran puis en cliquant sur le bouton “Importer”.

Base de Données

Groups
e-Designs.

| Commands
| Designs

MNouveau Sauver S3uver Supprimer Propriglés
sous

| Base de Données

Medias

m Menu Principal Bibhothéque Base de Données Exiras

B000 0B 8 OB8

Tableau Envegisirement Langue Undo Rado

Vues UndoRedo

Schedule Level: avinit1276\Android = | Informations compiétes = Base de Données

TVTScheduler Cloud Edition - Demo Viersion TecSoft not for resale

8 Demo

@ 05
o7
o8
09
bienvenue
demo
diaporama_01
diaporama_02
dizporamas
google_agenda
infos
QR code
Questionnaire
Smileys
team

ﬂe(he_gris«e.pl\u
.Eloqu_b\eu png

IEEEEBEEEEEEEER®

“uhj auquier_virginie.ing
l-;cl ph_martin_christophe.jpg
lauh_me?euesukawq

] “ph_mwuucm

Nom de la base de données: JR\Welcome.xml

Nom visitaur Prénom visiteur Entreprise
FAUQUIER Valérie ProCOM
MARTIN Christophe AB Production
MEYER Jossika Advance

+ MOUNEY Jean-Francosi Genfit

Photo

P )

g

Nous allons compléter notre base de données en créant d’autres articles. Dans notre exemple
nous nous limiterons a ces 4 articles.
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Cliquez sur le bouton “Sauver“ du ruban pour sauvegarder votre base de données enrichie par

vos articles.
@ Menu Principal EBibliothéque Base de Données Exiras
fr—
= . 5 . TN -
|
| Houveau Sauver Sauver Supprimer Propriétés | Tableau Enregistrement Langue Undo Redo
S0ous
Base de Données Vues Undo/Redo
[ Nous allons désormais créer un nouveau design
Desion_Pages DY Outl Fenie lnfo - ety implanter notre base de données. Pour ceci
MNouveau 3 Animation . .
' ouvrez le Designer de TV tools et construisez
Annuler CulsZ fnaE .
AR P Container votre premiére page.
Son
Couper Crl+ X Texte
Cogier CarleC o Dans le menu du haut, choisissez la fonction
e A URL Chrome “Boites” puis “Nouveau/Container“. Une fenétre
Détrui S - y , . T ;
i 2.4 Vidéo WMP —— d'alerte s’ouvre. Confirmez la création d’'un
Tout Sélecti Ctri=& Vidéo DirectSh . « =i
ki s RecordSet en cliquant sur “Oui*.
Propriétés Vidéo VideoLAN
Vidéo Live DV
P Vidéo Live WDM
Mettre derriére Video URL
Vidéo DVB Y Vous n'aver pas de RecordSet valide pourjconfigurer votre containes,
Chat voulez-vous créer un RecordSet?
Compteur/Horloge
XML Command Men

Paramatres base de dosndes

[ree— [ st s [ P s s [ER T |

Dans la fenétre “Paramétres base de données*
indiquez le nom de votre Recordset. Nous allons
mettre “bienvenue* a titre d’exemple.

o oSt birmrue amirs rammem deervsvms metouy
e )
i s UL % |
| . |
e zat |
PrR— e
e sasswend |
Pragrama covee b ey i ke |
[ ——

7 W COMSNCH Bl 8 SOETRN aNRGEREmS
G s erearrrRa pean
1 prandre de massirs st

FpMSiME pASOACMCR [ umu WeMBe ( Caene

e hpurmeins [0 |

Choisissez le mode “fichier ou URL de type xml*

dans la liste déroulante “Type de champ®.

Cliquez ensuite sur le bouton “dossier” afin de
renseigner le chemin vers le fichier de la base

de donnée “Welcome.xml".

Sélectionnez le dossier “misc\Databases”

choisir votre fichier xml.

1 oo seungamamant | Cactn nonvamte apris [T | e & s o)
T 4 » PC-FRUNTS » Disquelocal (C:) » tvtools » misc »

Organiser » Mouveau dossier
Mem Modifié le Type
L. booking Dossier de fichiers
J. Cahors5456 Dossier de fichiers
I CEA Dossier de fichiers
L clocks Dossier de fichiers
L data 06/10 Dossier de fichiers
i ~
|, DonnUes ExtUrieures 01/10/2015 16:40 Dossier de fichiers

pour
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— Dans cet exemple, nous dliquons
@® & = 1 b« misc» Databases » Demo v ¢ | Rechercher dans:IR o sur le fichier “Welcome.xml*.
Organiser > Nouveau dossier =~ 0 @ Validez ensuite par “Ouvrir”.
Nom Modifié le Type Taille
| 2] Welcomeaxml 20/07/2016 1710 XML Dacument 2Kot

Mo du fichier: | Welcome.xml v | | Fichiers (*.") w
| Ouvrir ofv| | Annuler

Donnees
Sélectionner I & Trier les données I & Filtrer les Données < Trouver enreg. courant I
nom du RecordSel [ bienvenue | nombre maximum denregistrements | (o=touty

type de base |1ir:hiel ou URL de type xml

meeatia [TV e SRS Choisir* pour déterminer la
stod labalise | atavaleur | & . i
balise de début.

fichier xmi source

<ITEMS>
§ aTEN
<Nom= |
FAUQUIER
<MNom>
<Prignom=
valkgrie
<Pridnom>
<Enlreprise>

Procon i Faites défiler la page a l'aide de

</Entreprise>

=Photo> y , .
'ascenseur et sélectionnez la

hitpris tecsoft irMediashideos/Demateamiph_fauquier_virginie jpg
id = 8875
o e balise “<ITEM>“ qui définit le

N e d début du premier article. Validez
Lombes vaiies vomiss po Toeh par “Set* puis cliquez sur “OK".

number of records:4

record|0]
Nom]=FAUQUIER

Pra@nom]=ValADrie

Entreprise]-ProCOM
Photo]=htip:lfivs.tecsoft.irMediasivideos/Demofteamiph_fauguier_virginie.jpg

record|1]
Nom]=MARTIN

PrA@nom]=Christophe

Entreprise]-AB Production
Photo]=htip:fivs.tecsoft.frfMediasivideos/Demoficamiph_martin_christophe.jpg
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De retour dans la fenétre “Paramétres base de données®, cliquez sur le bouton “Types de
champ®.

Donnees
Sélectionner | & Trief les données I & Filtrey les Données < Trouver enreg. courant I
nom du RecordSet | bienvenue | nombre maximum d'enregistremeants | (0=tout)
o
type de base 11ichier ou URL de type xml j O™ types de champ
fichier ou URL |C:\tvioolsimisc\Databases\Demo\Welcome. xml =
balise de début | ITEM |
balise parente [

etollabalise | |

Veillez a convertir les champs textuels en “UTF-8“ afin de conserver les caractéres spéciaux et

accentués. Dans notre exemple nous allons convertir en UTF8 les champs : “Nom*, “Prénom* et
“Entreprise”.

DD cucsia —

Sélectionner ] |
champs de la base types de champ enregistrement brut rendu a Faffichage
convertion d'un champ texte en Nom Texte Fﬂ.ll'l..lER m
[pas de convertion =] [T FrAemem Texte vali@rie Valierie
=@ Entreprise Taxte ProCOm PraCOM

—e Photo Texte hitp:iivS tecsoftirMediasivic hitpvS lecsolt fiblediasivi
encodage du lexte !
-

changer ’: en retour chariot

Garder retour chanot
Convertir en majuscule  Oui

Enregistrement l 14 ] ﬁ

Validez ensuite par “OK*.
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Données

Sélectionner h & Trer les donnees. | < Hiltrer les Donnees i & Trouver enreg. courant

nom duRecordsel | bienvenue

] fombre masimum denregistrements |7i| (O=tout)
type de base [fichier ou URL de type xml | amp
ichier ou URL |C:AwvioolsimisciDatabases\Demo{Welcome xmi \
-~ Foor]
e
etoilabaise| alavaew |
 — O

Programme optionnel pour extraire les données | |

Paramétres pour DatasCollector
(= par défaut " pasdecache ( uniqu lecache ( cache

= toujours par le premier
© prendre les enregistrements suivants
 prendre de manire aléatoire

 premier enregistrement um ||

mettre & jour ties les |0 mn

Cache non valide aprés 0 mn { 0= toujours valide)

Videre Cache

dans votre RecordSet, vos données sont de la forme:

Paris;12*
FRome; 17"
Madrid 15
Tunis; 22

Veuiliez choisir la forme sous laquelle

Annuier

Fermez la fenétre “Paramétres base de
données* en cliquant sur le bouton “OK".

Ibi:nwnut

1z*
v K

" ajustement de la hauteur

> options avancées

= contenu dynamigue

incrément pour début |i|

incrément pour fin |0 |

¢ Siun seul racord, rallonger durée

Choisissez le type de présentation
que vous souhaitez affecter a votre —
container. Nous avons choisi ici le
premier mode avec une disposition
des données en “hauteur”. Validez
par “OK".

Container

créer page modele

S manuelie

Eanery

Annuler

Dans la fenétre “Paramétres Container” indiquez une taille verticale pour la construction de
votre boite container. Dans notre exemple nous avons saisi la valeur de 600 pixels. Nous avons
coché l'option “contenu dynamique* afin de donner des effets aux différentes boites.



é_’} INACEISE Il. TVT scheduler

Il. 12. Database L

Cliquez ensuite sur le bouton “créer page modéle“.

Container

RecordSet Paris | Rome
bienvenue j EET
WBEDD"degres"
scrolling rolling
| | taille verticale T . |
| créer page modéle c
12 -:;i . _
= Ed
| | options manuetie
" ajustement de la hauteur
» options avancées ‘ » Mode
* contenu dynamique & normal
incrément pour début D | et
~ mode cycle
incrément pour fin D  mode cycle + maj
" 8iun seul record, rallonger durée " mode Interactif
[P T — |'
Editer Reco et Fermer

Triez les champs textes et images en cliquant sur le bouton “Ajouter” pour les champs texte ou
sur le bouton “Aj.image*“ pour les champs image. Validez par “OK*.

bienvenue

Champs textes a ajouter i la page modéla

Id nom
Validate prenom

nom fonction
prenom

fonction
img_photo —

Image a ajouter ala page
img_photo

Veuillez choisir les champs qui doivent se frouver dans votre Container.
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— Créez votre mise en page en disposant les 3 champs textes et le champ image sur la page

modele. Par défaut la page modéle se positionne en page 2 de votre design.

Designer TVTools

R #BDD"nom" | &
#BDD"prenom"

#BDD "fonction" j{

Design: jr_test\welcome_database 02 (1920*1080)

“

Donnez une durée sur votre premiére page (dans cet exemple nous avons mis 10 secondes) et
faites un “preview". Vos quatre articles vont alors défiler les uns aprés les autres avec une durée

de 10 secondes par article. —

WELCOME

FAUQUIER
Valérie

Pro COM

Mercredi 20 Juillet 2016
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I1l. 1. Introduction

Le Designer est le module de création de TV Tools installé sur la machine PC-design : il regroupe les
outils nécessaires a la composition de vos émissions sous forme de pages. Ces pages sont
constituées par différents types de boites (fonds, textes, images, sons, vidéo...) et chacune de ces
boites obéit a des conditions et des attributs d’apparition, de disparition et de temporisation.

Ill. 1. A. Configuration et lancement du Designer -

Pour accéder au Designer (ou créateur) a partir du
TVT scheduler, sélectionnez dans I'onglet “Extras”
du ruban le bouton “Designer”.

Exiras

B Scheduler | Designer

Le module Designer va s’ouvrir dans la configuration
par défaut de 1920x1080 px au format paysage.

Si vous souhaitez réaliser des émissions dans un
format différent ou au format portrait, il vous faut
modifier la configuration infographique du Designer.

Pour ceci allez dans le menu “démarrer” de TV tools

en haut a gauche et cliquez sur le bouton “Options
|

Designer

[ ——

Déconnexion

O Se Connecter comme

Administration

CEE

locales”.

Une fenétre s’ouvre avec les différentes “Options”
de TV tools. Ces options vont vous permettre
d’agrémenter de multiples configurations a votre
systéme pour obéir a vos besoins les plus divers et
vos demandes les plus complexes. A l'ouverture
de la fenétre “Options”, le premier écran de
configuration est le “Choix des langues” de
'onglet “Général”.

E}Dplinns locales {E Fermer Fapplication I

)
[T ——
i a
0O @ @
Ak p—
= Frangas Anglais Allemand
i
£ U OV
=4
L hallen L
e e T
——
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lll. 1. A. Configuration et lancement du Designer -

Pour accéder aux réglages infographiques, cliquez sur le menu “Choix de la Configuration” dans
'onglet “Général’”.

Options/ Choix de la configuration

Choix de la taille (en pixels) et du format (16/9°™ ou 4/3) de la diffusion et de la conception des émissions
infographiques. Nous vous recommandons de travailler pour le format 16/9°™ en 1920 x 1080 px ou en —
1024 x 576 px. Pour des besoins spécifiques, vous avez aussi la possibilité de “customiser” votre taille
de travail.

Fichier Action

Diffusion Creation «# Choix de la configuration
Choix de la Langue ]
?trmet 4 Twogragie
Protection
Unicode ~ 16/ Basse Définifion (plasma en B52°480)  4/3 (BDO"500) ||
C 1819 Haute Définition (1024'576) © Custom X ] ¥ |

&+ 16/9 Haute Définition (1920*1080)

» Orientation

* Paysage

 Porrait + rotation parwindows ¢ by TvTools (90*) ¢ by TvTools (270%)
» Couleur de texte > Couleur de fond

» choix du moniteur
" Moniteur principal ™ Numéro 3 ™ Numéro 6
# Moniteur secondaire " Numéro 4  Numéro 5
— Vous avez la possibilié de diffuser le contenu de votre grille au Choix du moniteur sur lequel
format 16/9°™ en mode portrait. Pour ce faire vous pouvez seront jouées la prévisualisation
paramétrer l'orientation de la diffusion soit par Windows et la diffusion.

(attention : ne fonctionne qu’avec des cartes ATI) ou soit par
TV tools pour bénéficier d’'une meilleure fluidité. Par contre
dans ce type de gestion linclusion des pages web et des
fichiers Powerpoint demeurent au format paysage.

Possibilité¢ de changer les
couleurs de la boite fond et du
texte par défaut dans le Designer.
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Ill. 1. B. Composition de I’écran principal du Designer -

L’écran du Designer est divisé en quatre zones :

* une “barre de menus déroulants” en haut.

* une “zone de travail” au milieu de I'écran, ou viendront se placer les différentes boites
composant votre page.

* une “barre de gestion des pages” en bas d’écran.

et une “palette d’outils de création” disposée en colonne sur la droite de I'écran.

© La barre de menus déroulants

qui regroupe les commandes et fonctions de
base (ouvrir et sauvegarder un fichier, copier,
couper, coller ou effacer un élément, la gestion
des boites et des pages, etc...), mais aussi
des options de réglages et différentes
fenétres de paramétres.

“

TV TOOLS Digital Signage

Des solutions adaptés & tout type de projets et d'environnement

Designer TVTools AirCast

Designc vi_deme' 1.Solutions

© La zone de travail

C’est dans cette zone que I'on compose le
contenu des pages d’'une émission. Elle
correspond a la zone qui sera jouée en plein
écran a la diffusion sur le PC-player.

S e o e ——
Eisoletbackyraundsivd_demaVend o

Ol Z = (Sl

© La barre de gestion des pages qui
regroupe les commandes de gestion des pages
(ajouter, insérer ou supprimer une page,...)
et les commandes de visualisation des pages
créées (aller au début ou a la fin de I'émission,
avancer ou reculer d’'une page et la lecture
de I'émission en cours a partir de la page
sélectionnée.

O La palette des outils de création qui
regroupe les icones de création des boites
(fond, texte, image, vidéo, son, animation), la
gestion du texte, les outils de la palette de
travail (couleurs, pipette, avant et arriére plan
d’'une boite, transparence des boites, etc...),
ainsi que la gestion des calques de la page.
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lll. 2. A. Composition de la palette d’outils de création de boite ]

Cette palette regroupe les fonctions essentielles pour la création de vos émissions. Elle permet
avant tout de créer vos différents types de boites. Elle regroupe également les principales
fonctions pour la gestion et la saisie du texte.

Les icOnes de création des boites : il existe 6 icones de création de boites : boites “fond”,
“images”, “vidéo”, “texte”, “animation” et “son”. Ces icones distincts permettent de classer,
d’ordonner et de disposer des différents types de fichiers nécessaires a la conception de vos pages.

Outils standards du Designer : applicables
sur tout type de boite (couper, copier, coller et
supprimer une boite). Vous disposez d’une
grille magnétique, d’une grille overscan et de
— deux outils pour la disposition de vos boites

u U u W ' i ﬁ Q en avant ou en arriere plan.
71y | W & g
= des couleurs de texte et du fond de la boite

p 2 & o texte, gestion de la transparence des boites
...[_lﬁﬁ- = texte et images.

Ceci est un exemple de texte|

0% L Palette de couleur et transparence : gestion

—— Les outils dédiés aux boites texte : choix
et taille des polices, interlignage, espacement,
styles des caractéres (gras, italique, souligné),
justifications et zone de saisie.

|§| ] 100% | |— Calques et zoom : permet de choisir quel

- numéro calque va étre visualisé et de réduire
ou d’agrandir la zone de travail.

Ill. 2. B. Présentation globale des différents types de boites "

@ Bouton boite “fond” : permet de choisir des images en fond de page d’'une taille donnée.
Attention : chaque page dispose d’un seul fond.

® Bouton boite “image” : permet de disposer des images de tailles indifférentes sur vos pages.
Vous pouvez placer autant de boites images que vous le désirez sur une méme page.

© Bouton boite “vidéo” : permet d’introduire une séquence vidéo en plein écran ou en mode
fenétre au sein d’'une émission infographique.

O Bouton boite “texte” : pour saisir le texte que vous voulez faire apparaitre sur les pages.
© Bouton boite “animation” pour animer de fagon plus dynamique vos émissions.
® Bouton boite “son” : permet de créer des boites son capables de jouer des musiques, de

programmer et d’enchainer un ou plusieurs morceaux, ou encore de basculer une autre
source externe comme une chaine radio par exemple.

A2
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Ill. 2. C. Les outils standards du Designer "

Couper, copier et coller : agissent directement sur le ou les boites sélectionnées. Ces fonctions
n'agissent pas sur la “boite fond” : pour ce faire, utilisez les fonctions dans le menu “pages” en

haut d’écran. —|

l

E =

Suppression : permet —]

de supprimer une boite.

Disposition avant plan et arriére
plan : permet de faire passer la boite
sélectionnée devant ou derriére les
autres boites indépendamment de
son ordre d’apparition dans la page.

Illl. 2. D. Les calques

L

Centrer boite : permet de centrer une
boite au milieu de la page.

Grille magnétique : permet d’avoir une —
grille dont le pas se parameétre dans

le menu émission - options. Cette grille

est bien pratique pour caler et aligner
facilement plusieurs boites.

Dans TV Tools, vous n’étes pas restreint a un nombre limité de

boites par pages. Par contre pour faciliter la disposition des
boites qui risquent de se chevaucher les unes sur les autres

et améliorer la visibilité de la page, vous avez accés a 4 calques. Vous pouvez attribuer un calque
a chaque type de boite : ceci dans la fenétre des parametres de la boite. Par contre dans la
palette d’outils, le menu calque est activé par défaut dans le mode “tous” : ce qui correspond a
visualiser 'ensemble des 4 calques d’'une page. Pour un meilleur apergu et une facilité¢ de
composition de vos pages, vous pouvez choisir de voir uniguement I'un des 4 calques.

Remarque : vous disposez également d’'une fenétre “Timeline” (menu Fenétre/Timeline) qui
permet la gestion d’'une composition complexe sans aucune limite de calque.

Ill. 2. E. Fonctions de zoom

Pour un meilleur confort, vous pouvez
agrandir ou réduire la zone de travalil
avec le slider ou les fonctions de

[l

0 100% @i

“loupet” et “loupe-". Ces fonctions se révélent trés utilies si vous devez travailler dans un format
HD (1920x1080px) avec une résolution d'écran inférieure par exemple. Vous disposez
également de deux boutons : 'un pour revenir automatiquement a un affichage de la zone de
travail a 100% et I'autre pour obtenir un affichage de la zone de travail en plein écran.

A
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La barre de gestion de pages.

Nouvelle émission.

Indicateur du nom de I'émission.

Ouvrir une émission existante.

Suppression de la page courante.

Fonctions “enregistrer” et “enregistrer sous”.

Bouton de prévisualisation de I'’émission en cours.

—— Cadrage de sélection de la page courante.
Design: tvt_demo\1.Solutions

J (=

M E

Aller a la fin de I'émission.

3@ -
(A]E

|

N
vl

2 0 E

Aller a la page suivante.

Numéro de la page sélectionnée dans I'émission.

Aller a la page précédente.

Insérer une page entre deux autres.

Aller au début de I'’émission.

Ajouter une page en fin d’émission.

lll. 3. A. Les commandes de gestion des émissions ]

Pour lire, enregistrer ou créer une nouvelle émission, vous disposez des 4 icones suivants :

@ Permet de créer une nouvelle émission vierge.
@ Permet d’ouvrir une émission existante.
@ Enregistre les modifications d’'une émission existante sous le méme nom.

l=|| Permet d’enregistrer une émission sous un nouveau nom.
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lll. 3. B. Les commandes de gestion des pages -

Chaque émission étant une suite de pages, vous disposez d’outils pouvant moduler a volonté

les pages de votre émission : L'ajout de page permet de créer une nouvelle page
vierge a la fin de I'’émission en cours.

= L'insertion de page permet de créer une nouvelle page
| 'E vierge avant la page courante.

= La suppression de page, matérialisée par la corbeille,
@ permet de détruire la page courante.

lll. 3. C. Les commandes de visualisation des pages ]

En bas d’écran, cette barre affiche une prévisualisation réduite des pages. Ces pages sont
numérotées par défaut (sauf si vous avez donné un nom de page a votre boite fond comme ici
“intro”). En cliquant sur 'une de ces vignettes, elle s’encadre d’'un contour blanc et s’affiche dans
I’écran de travail : on peut ainsi d’'une fagon trés simple sélectionner et modifier la page courante
ainsi que chaque page de I'émission. Cette barre permet I'affichage simultané de 8 vignettes. Un
ascenseur horizontal permet de se déplacer a travers toutes les pages d’'une émission quelle
que soit sa composition en nombre de pages.

N.B : Si toutefois vous remarquez que les images different entre les pages et les vignettes :
choisissez la fonction “Emission - Actualiser - Vignettes” dans la barre de menu en haut d’écran.
Tous vos visuels seront alors mis a jour.

= Ces commandes permettent de se déplacer dans les pages
Ll d’'une émission : aller sur la premiére page de I'émission en
cours, a la derniére page de I'émission, a la page précédente et a la page suivante. Un indicateur
vous donne le numéro de la page courante par rapport au nombre de pages total composant
I'émission. Exemple : 1 / 4 signifie que la page courante est la 1 d’'une émission de 4 pages.

Vous pouvez cliquer dans cet encart afin de taper le numéro de page sur laquelle vous voulez
directement aller, suivi de la touche “entrée” pour valider.

H Ce bouton de visualisation permet de jouer I'émission a partir de la page sélectionnée
==l dans le Designer. On peut a tout moment quitter cette prévisualisation en appuyant sur
la touche “Echap” du clavier. Si vous appuyez sur “ctrl” en cliquant sur cet icbne, vous avez une
prévisualisation de I'’émission identique a celle de la grille du PC-player (I'émission se joue avec
le Player de TV tools).






IV. 1. Les boites : définition

IV. 1. A. Généralités =

Pour créer une boite, choisissez un type de boite en cliquant sur le bouton gauche de la souris
sur un des 6 icones de la barre d’outils de création. Ces icones correspondent aux 6 types
de boites disponibles (boites de fond, d’image, de texte, de vidéo, de son et d’animation).

IV. 1. B. Modification d’une boite m

» Pour déplacer une boite, il suffit de cliquer sur celle-ci tout en maintenant le bouton gauche
de la souris enfoncé : la boite va ensuite suivre le mouvement de votre souris. Vous pouvez
vous déplacer avec les fleches du pavé directionnel pixel par pixel et aussi de 10 pixels en 10
pixels en maintenant la touche “shift”.

» Pour changer la taille d’'une boite, il suffit de placer la souris sur les c6tés de la boite.
Le curseur de la souris se modifie pour indiquer dans quelle direction la boite va étre étirée.
Si vous voulez changer la taille de la boite tout en conservant ses rapports hauteur-
largeur, cliquez sur le coin inférieur droit de la boite tout en maintenant la touche “shift”
enfoncée.

* Pour déformer une boite, maintenez “ctrl“ enfoncé avec les fleches du pavé directionnel.
La boite va s’agrandir ou se rétrécir pixel par pixel. Vous pouvez également utilisez “ctrl +
shift” avec les fléches du pavé directionnel pour déformer la boite de 10 pixels en 10 pixels.

» Vous pouvez également redimensionner manuellement le texte de la boite en maintenant
la touche “shift” enfoncée tout en tirant sur le coin en bas a droite de la boite avec la souris :
le lettrage s’anamorphose selon vos désirs.

» Pour supprimer une boite, sélectionnez-la puis appuyez sur la touche “Suppr” du clavier ou
cliquez sur 'icéne “poubelle” de la palette d’outils.

» Pour accéder aux parameétres d’'une boite et y appliquer des effets d’apparition, de disparition
et des temporisations, cliquez dessus avec le bouton droit de la souris.



IV. 1. Les boites : définition

IV. 1. C. Fonctions de base sur une boite "

Dans la fonction “boites” du menu déroulant en haut d’écran, vous disposez également des
fonctions suivantes :

» Sélection (ctrl) : permet la sélection ou la désélection multiples des boites en les additionnant
ou en les soustrayant.

» Sélection totale (ctrl+A) : permet la sélection de la totalité des boites de la page.

» Copier (ctrl + C) : permet de faire une copie d’une boite ou d’une portion de texte.

» Couper (ctrl + X) : permet de faire une copie d’'une boite ou d’'un texte tout en le supprimant.

» Coller (ctrl + V) : recopie la boite que I'on vient de copier ou de couper en la plagant a cété.

» Coller (ctrl + shift + V) : recopie la boite que I'on vient de copier ou de couper exactement
au méme emplacement. Cette manipulation est idéale pour créer une suite d’images qui vont
s’enchainer successivement au méme emplacement.

* Annuler (ctrl + Z) : permet d’annuler une ou plusieurs manipulations.

» Restaurer (ctrl +Y) : permet de restaurer une ou plusieurs manipulations précédemment
annulées.
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Chaque boite posséde différents parameétres de réglage. Pour y accéder, il suffit de cliquer sur la
boite en question avec le bouton droit de la souris. Ces parameétres sont répartis sur plusieurs
fenétres accessibles par des onglets*.

*Ici la boite fond avec les onglets paramétres, conditions et borne

Paramétres page Conditions page Borne interactive

* Les boites images et texte peuvent apparaitre et disparaitre a I'écran de différentes maniéres :
d’un seul coup, directement sur son emplacement sans aucune transition (effet cut), ou d’une
fagon moins brutale et plus dynamique avec I'utilisation d’'un des effets de transition d’apparition
et de disparition de boite. Vous disposez de la liste d’effets ci-joints :

Bouger - Glisser - Les Effets 2D
(regroupant une panoplie de sous-
effets avec notamment des fondus
de formes, des textures et des
ouvertures variées d'iris) - Iris en
mode barres - Ralentir - Survol -
Volets - Zigzag et des Zooms.

Remarque : Pour la boite texte vous disposez des mémes effets que ceux utilisés pour la boite
image avec deux effets supplémentaires spécifiques au texte : I'effet rolling (permet de faire un
défilement horizontal du texte a l'intérieur de la boite texte) et I'effet scrolling (permet de faire un
défilement vertical du texte).

* En choisissant un type d’effet de
transition vous pouvez par la suite
choisir des variantes de cet effet
(exemple : ci-contre dans le dossier
“bouger”, on peut choisir parmi 8
possibilités, pour définir le sens de
la direction d’apparition ou encore
de disparition de la boite).

gauche haut haut gauche

Nom effet Apparition
bouger |

* Vous pouvez également cumuler n’importe quel effet avec un
fondu enchainé. Pour ceci, cochez dans le mode Fader des
menus “effet apparition” et/ou de “disparition” les cases V1 ou V2 bas droite |
qui correspondent a deux vitesses de fondu enchainé (V1 pour
vitesse normale et V2 pour vitesse rapide).

Fadeln (" Non &~ V1 ™ V2
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* Aprés avoir donné un effet d’apparition a une boite, vous pouvez régler une pause dont l'unité
est exprimée en secondes. Ceci grace a la fonction “temps d’attente avant disparition”. Cette
durée de pause correspond au temps d’affichage de la boite demeurant fixe a I'écran. Aprés cette
pause, la boite peut rester en place jusqu’a la venue de la prochaine page ou bien disparaitre
avec un effet.

* Les effets de disparition sont identiques aux effets d’apparition hormis qu’ils effacent la boite au
lieu de I'afficher.

Fenétre des effets de la boite image

Dossiers renfermant des sous-effets ou ——— ———— Choix du calque sur lequel
des variantes de I'effet sélectionné. va étre disposée la boite.
Choix entre la liste des effets Nom de l'effet d’apparition choisi
d’apparition et de disparition + direction ou variante de I'effet.

Layer 1]

- Nom effel Apparition Choix vilesse

|bouger — lent

- N normal

bas droite B — rapide

trés rapide

Fadein  Non & Vi« v2 départ ] Ve
condiion Boucle

g @

Mom effet Disparition Choixvilesse
:huuggr lent
g : normal
rapide
I 1 trés rapide
FadeOut = Non V1  v2 | départ [(]5 VE
" respect ratio at play time homothétie externe

~ real size at play ime
" fichier hitp: ne pas recharger sifle fichier est présent

Possibilité d’attribuer en plus de I'effet choisi,
un fondu enchainé avec 2 vitesses (V1 et V2).

Choix de la vitesse de I'effet

Temporisation : temps du début de leffet
d’apparition et temps du début de l'effet de
disparition.
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Fenétre des effets de la boite image
aver (@)

Type d’effet d’apparition
Nom effet Apparition l : Choix vitesse ici un effet bouger - direction vers le bas a
bouger | lent I droite. Cet effet bouger est couplé avec un
norma )
T | rapide fondu (case V1 cochée).
' trés rapide

Fadeln  Non & Vi V2 dépad il.s Temps début de I'effet d’apparition

condition Boucle

e @

Type d’effet de disparition

s : e ici un effet 2D appelé star 20.
effets 2d | lent
: normal
star2l | rapide
: - trés rapide

FadeOut & Non (V1 V2 dépar |'1'5 Temps début de I'effet de disparition

(" respect ralio at play fime homothétie externe e
" real size at play fime

Respect du ratio : permet de
conserver les proportions de I'image

une fois agrandie ou rétrécie lors
de l'utilisation de templates.

" fichier hitp: ne pas recharger si le fichier est présent

» Pour une gestion plus précise des temporisations de boites, les temps peuvent étre exprimés
avec des décimales. Exemple ci-dessus : la boite arrivera sur la page avec un effet “bouger vers
le bas a droite” a partir d’'une seconde et demie (1,5 s.) apres la fin de I'effet d’apparition du fond
et disparaitra ensuite a partir de 6 secondes avec un effet 2D - star20.

* En se basant sur cet exemple : si vous désirez faire arriver une autre boite 2 secondes plus tard
par rapport a celle déja créée et la faire disparaitre au méme moment : il faudra dans ce cas
indiquer en temps de I'effet d’apparition “3,5”, et “6” en temps de I'effet de disparition. La boite
restera donc 2,5 secondes a I'écran.
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Les fonds sont des images ayant la particularité d’avoir été congues dans une taille équivalente
a celle de la zone de travail (exemple : 1920x 1080 ou 1024x576 pixels au format 16/9). Dans
le cas ou I'image de fond n’est pas identique au format de la zone de travail, elle va s’étirer pour
remplir pleinement la zone de travail, quitte a étre déformée (par exemple dans le cas du
passage au format 16/9°™ en mode paysage vers portrait). Vous disposez d’'une seule bofite fond
par page, sur laquelle viennent se déposer les autres types de boites. On ne peut volontairement
pas la redimensionner ni méme la déplacer. Nous préconisons I'utilisation des images au format
JPEG en mode RVB (format de base standard - et non pas en base optimisé).

IV. 3. A. Création d’une boite fond -

Pour créer une boite fond, il suffit de cliquer sur l'icone fond de la palette d’outils
de création avec le bouton gauche de la souris pour ouvrir I'explorateur Windows. @
Vous accédez directement au contenu du dossier “tvtools\backgrounds” dans

lequel est stockée la librairie de tous vos fonds disponibles. Double-cliquez FOND
ensuite sur I'image de votre choix.

IV. 3. B. Paramétres d’une boite fond .

Pour accéder aux parameétres de la boite fond, la manipulation est strictement la méme qu’avec
les autres boites. Cliquez sur I'image de fond dans la zone de travail avec le bouton droit de la
souris. Une fenétre s’ouvre alors avec les différentes possibilités de réglages spécifiques liés a
la boite fond.

» Une boite fond dispose d’'un seul effet de
transition contrairement aux boites textes,
images et animations : I'effet d’apparition.
La disparition s’effectue simplement par
I'apparition d’'une autre boite fond qui se
substitue au fond précédent.

Parameéires page | Conditions page I Bome interacl

| K h"d ih Igii * Par contre les effets sont plus nombreux
Do e litomke que dans les boites images et textes.
Ils sont disposés dans des dossiers
dans lesquels sont rangés les différentes
variantes de I'effet sous forme de vignettes.
(Exemple : ci-contre le contenu du dossier
Iris et ses différents types d’effets). Pour
ressortir d'un dossier, cliquez sur la premiére
vignette en haut a gauche représentée par
une fléche.
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Fenétre des paramétres de la boite fond Vitesse de l'effet.

Nom de I'image utilisée par la boite fond

Nom de la page qui sera visible dans la barre de gestion des pages

Nom et variante de I'effet sélectionné.

Bouton voir effet permet de visualiser I'effet
choisi sur deux images fictives.

Dossiers thématiques regroupant les différentes
variantes des effets d’apparition des fonds.

Paraméires page Borne interactiv

nomdufond pc_321001.jpg

Nompage (intro

Mom effet choisit Choix vitess

effets 2d lent
normal
rapide

———— trés rapide

temps dattente temps daftente
aprés l'effet

g, O K ; @

Annuler Feimer

Temps d’attente aprés I'effet : dans cet exemple il y aura 1 seconde d’attente
sur I'image de fond avant I'apparition des autres boites contenues sur la page.

Temps d’attente final : c’est la durée totale d’affichage de la page. Dans
I'exemple ci-dessus il y aura donc 3 secondes d’affichage de la page. Si vous

avez d’autres types de boites sur cette page (texte, images, animations...) qui ———
dépassent 3 secondes d’affichage, ce sera par défaut la durée de la derniere

boite qui déterminera la durée définitive de la page. Vous avez la possibilité de

changer ce paramétre dans la grille : Fichier/Options/Diffuseur/ Diffusion en
remplagant le temps d’attente de la page coché dans le mode “a partir du début”

par “a partir de la fin”. Dans ce cas on attendra 3 secondes aprées l'effet de la

derniére boite de la page avant de passer a la page suivante.

A
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IV. 3. C. Conditions horaires m

Vous pouvez attribuer a chaque page d’'une émission des contraintes de diffusion (date et heure
de passage) indépendamment des autres pages et ceci sans pour autant intervenir au jour le
jour sur vos émissions. Vous pouvez ainsi planifier la diffusion d’'une émission page a page dés
sa conception : chaque événement contenu sur une page ne sera diffusé que si la date du jour
est comprise dans les conditions de passage liées a cette page. Pour ce faire, cliquez sur
I'onglet conditions page, vous disposez alors de trois possibilités :

* Donner une date de début de passage et de fin de passage avec également la possibilité de
gérer une heure précise de début et de fin de diffusion - exemple 1. Dans I'exemple 1, la page
va étre jouée a partir du 25 décembre a midi jusqu’au 31 décembre a 20h30.

» Donner un créneau horaire de diffusion de la page au sein d’'une méme journée - exemple 2.
Vous permet d’insérer une page uniquement de telle a telle heure méme si elle fait partie
d’'une émission qui va tourner en boucle toute la journée. Dans l'exemple 2, la page va
apparaitre dans la journée uniquement de 15h00 & 17h15.

» Donner une ou plusieurs journées a la diffusion de votre page - exemple 3. Dans I'exemple 3,
votre page va étre diffusée tous les vendredis, samedis et dimanches. Pour davantage de précision,
cette fonction est cumulée avec les dates de début et de fin de passage ainsi qu'avec les
fonctionnements journaliers de telle heure a telle heure.

Exemple 01 : Date de début de passage et de fin de passage + horaires de fin et début

Parametres page Conditions page Borne interactive

> Dates ou heure de passage de la page

Date de début de passage de la page :5251'1 215 | heure: il_?:llfl
Exemple 1 Exemple de format :
Date de fin de passage de la page _3”12“5 heure lZI]:}D | - Date - 18/01/04
" i HEs 3 K - Heure : 14:45
Exemple 2 Funuommqi]munallllm lb.I]!J : a _IM_B |
(de telle heure a telle heure)

2 Jours de passage de la page

Exemp|e 3 " Lundi " Mardi ™ Mercredi  Jeud ~ Vendredi ~ Samedi  Dimanche

Si au moins un jour est coché, les autres jours la page n'apparaitra pas

» Waffiche pas, si aucun enregistrement (ou #CAL) kS jouer page par détaut E

o]
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TV Tools reconnait deux types de format d’image pour les boites images : les images opaques au
format BMP ou JPEG et les images détourées au format TGA 32 bits ou PNG. Contrairement a
la boite fond, les images contenues dans les boites images peuvent étre de toutes tailles. Dans
les deux cas, veillez cependant a ce qu’elles soient enregistrées dans une résolution de 72 DPI et
en mode RVB (dans les options d'enregistrement du fichier, cochez “non” pour I'entrelacement).

I [ g .

EOEB s o -
Weorm du Fenage
Cipvioolslinsgesiiiwomen DO1.tge

Image TGA — 1 Image BMP
ou PNG : : ou JPEG
(transparente) JEEEE & o (opaque)
| SN AL
Design: New design
5560 ES
(] i , pes|
O CRRTARE V)
IV. 4. A. Création d’une boite image u

Pour créer une boite image, il suffit de cliquer sur 'icone “image” de la palette
d’outils de création avec le bouton gauche de la souris. Vous pouvez alors
choisir votre image grace a I'explorateur Windows dans le répertoire ou les
sous-répertoires de C:\tvtools\images. Pour ouvrir votre image, double-cliquez
dessus : 'image viendra se placer tout en haut a gauche de la zone de travail.

IV 4. B. Modification d’'une boite image .

» Pour déplacer une boite, cliquez sur le bouton gauche de la souris et déplacer la boite en
maintenant le bouton enfoncé. Relachez le bouton de la souris dés que limage est a
I'emplacement voulu. Vous pouvez également la déplacer avec les fleches du pavé directionnel.

» Pour redimensionner une boite image, placez vous sur les bords de celle-ci et étirez-la. Vous
pouvez la déformer de fagon plus précise (pixel par pixel) avec les fleches du pavé directionnel
tout en maintenant la touche “ctrl” enfoncé. En ajoutant “ctrl” et “shift” vous déformez la boite de
10 pixels en 10 pixels. En cliquant sur le bord en bas a droite de la boite en maintenant la touche
“shift” enfoncé, vous redimensionnez votre image en conservant le rapport hauteur-largeur.
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IV. 4. C. Effets et paramétres d’une boite image "

» Une boite image dispose d’un effet d’apparition et de disparition et de multiples effets et sous-
effets. Vous pouvez également attribuer vos temporisations, placer un fondu d’apparition et de
disparition en complément des autres effets, et choisir de placer votre image sur 'un des 4
calques disponibles sur la page. Ceci afin de pouvoir superposer les images tout en gardant la
possibilité de les sélectionner et d’agir dessus manuellement. Par défaut chaque nouvelle image
est en Layer 1. Choisissez ensuite le numéro de calque que vous voulez voir dans la la zone de
travail par l'intermédiaire des icdnes Layers (Tous, 1, 2, 3 ou 4) de la fenétre d’outils.

* Notez que si vous ne donnez ni effets ni temporisation, les images arrivent en méme temps
que le fond et avec I'effet de la boite fond.

* Pour utiliser des images détourées enregistrez-les aux formats TGA ou PNG. La transparence
des images TGA et PNG est automatiquement reconnue par TV Tools.

* Vous n’étes pas limité par le nombre de boites images sur une page.

La barre d’opacité de la palette d’outils de travail permet de régler
le pourcentage de transparence des images. Par défaut chaque boite
image est opaque a 100% ; la modification de son taux d’opacité sera effective sur toute sa
durée de visualisation a I'écran.

(. B 100%
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IV. 4. D. Fenétre “Effets Image et Texte” m

Une fenétre spécifique permet d’attribuer des ombres et des rotations en 3D sur vos boftes
images. Pour disposer de cette palette, allez dans le menu “fenétre” du haut de I’écran
puis choisissez “Effets Images et Texte” (ou raccourci clavier : touche de fonction F4).

Attention : |la plupart des fonctionnalités sont principalement applicables aux boites textes.
Sur le visuel ci-dessous les zones non utilisables pour les boites images sont volontairement

grisées.

Fenétre “Effet Image et Texte”

Ces trois jauges permettent de gérer la distance de 'ombre par
rapport au texte, la quantité de flou (du plus net au plus flou) et
l'intensité de 'ombre (du plus transparent vers le plus opaque).

Activation de 'ombrage.

Couleur d’'ombrage.

> Dmbrage e Active |

Orientation de 'ombre.

Remise a zéro des valeurs de rotation.

Rotation en 3D

B - .
couleur distance
flou
& B [ 8
direction intensité

* Rotation 0

sur les axes X, Y, et Z.

X ¥ Z
amlcmizal -
R

rotation cyclique (ARSI ES S
lsurx (Cisury Cisurzfl = T
'y VA r\- Y2 r\- V3 A e e Al i

Rotation sur I’axe ou les axes de votre choix (possibilité de
cumuler) en fonction des effets d’apparition et de disparition
attribués a la boite. Vous pouvez faire varier le nombre de tours
en fonction des 3 vitesses : V1, V2 ou V3.
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IV. 5. A. Création d’une boite texte -

Pour créer une boite texte, il suffit de cliquer sur l'icéne correspondant sur
la barre d’outils de création avec le bouton gauche de la souris : un rectangle | T |
avec la mention “nouvelle boite texte” va automatiquement apparaitre dans

I'angle supérieur gauche de la zone de travail. Ce rectangle de contours blancs TEXTE

et noirs délimitera les bords de la boite. Pour la saisie de votre texte, faites

un double-clique de souris sur la boite : le curseur de texte va apparaitre en

clignotant.

IV. 5. B. Modification d’une boite texte m

Une boite texte dispose de deux modes : un “mode d’édition” ou un curseur vous permet de faire
votre saisie dans la boite tout comme n’importe quel traitement de texte, et un “mode sélection”
grace auquel on peut agir sur la taille et I'emplacement de la boite. Changement de mode :

* Pour passer du mode édition au mode sélection : cliquez une fois en dehors de la boite.
* Pour passer du mode sélection au mode édition : cliquez deux fois dans la bofte.

» Pour déplacer une boite texte, cliquez sur le bouton gauche de la souris et déplacer la boite en
maintenant le bouton enfoncé. Relachez le bouton de la souris dés qu’elle sera a 'emplacement voulu.

* En mode édition, vous pouvez copier, couper et coller du texte ou des portions de texte d’'une

autre boite texte, mais aussi importer du texte entre TV Tools et un logiciel de traitement de texte
par le biais du presse papier de Windows.

IV. 5. C. Saisie du texte -

La saisie et la mise en page de votre texte se gére par l'intermédiaire des outils dédiés aux
boites texte de la palette des outils de création de boite.

Choix de la police : menu déroulant qui permet de

Arial j sélectionner la ou les polices de votre choix dans le

répertoire “fonts” de Windows. Les polices disponibles

sont donc celles installées sur votre station de travail dans le menu Windows “polices” ou “fonts”.

Vous pouvez utiliser plusieurs polices avec différents attributs (taille, couleur...) dans la méme
boite texte.

Attention : veillez a n’utiliser dans vos émissions que les polices True Type (polices marquées
d’'un double “T”) et non pas les polices écrans. Pensez également a installer les mémes “polices”
utilisées par votre PC-design sur le ou les PC-players.
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Interlignage et espacement : permet de gérer
I'espacement entre les lignes ou entre les lettres.
Vous pouvez saisir les valeurs de votre choix.

Taille de la police : vous pouvez choisir parmi une liste de
tailles prédéfinies allant de 8 a 72 points. Il est également
possible d’entrer une valeur précise en tapant dans cette case.

Justification : vous disposez de 4 modes de justification de votre
texte : aligné sur la gauche, aligné sur la droite, centré, ou étalé.

Style de la police : vous pouvez attribuer a votre texte les 3
styles suivants : gras, italique et/ou surligné.

IV. 5. D. Couleur et transparence "

Pipette : permet de mémoriser une couleur de lettrage et/ou
de fond d’une boite texte.

Couleur du lettrage

Couleur de fond : fond de la boite de texte et/ou couleur
unie de la page.

A
ﬂ u u @— Retour transparence : pour restaurer la transparence du

fond de la boite texte.

i B 100%
I I Barre d’opacité : permet de donner une transparence aux
boites textes, images et animations.
@ u Cliquez sur la boite texte de votre choix puis sur I'icone pipette : la couleur
du texte et celle du fond de la boite sélectionnée seront mémorisées dans

les deux cases de couleur de la palette d’outils.

* Pour coloriser des lettres : cliquez sur la premiére case de couleur a gauche de la palette
d’outils en prenant bien soin d’avoir sélectionné au préalable la lettre ou le groupe de mot que
vous voulez mettre en couleur.

* Pour coloriser le fond de la boite texte : cliquez sur la seconde case a droite de la palette
d’outils, sachant que chaque nouvelle boite texte dispose par défaut d’'un fond transparent.

* Pour donner une couleur unie a la page : Si vous ne voulez pas mettre une image en boite
de fond sur une page mais uniqguement une couleur unie, vous pouvez choisir une couleur en
cliquant sur cette méme case a gauche de la palette d’outils. Ceci a condition qu’aucune boite
ne soit sélectionnée.
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© Couleur de lettre : pour
donner une couleur au
texte sélectionné. Vous
pouvez avoir plusieurs
couleurs au sein de la
méme boite texte.

I sl ]

Eﬁﬁ @ Couleur de fond : vous

' : pouvez choisir entre
deux modes : “plein” ou

“transparent” pour le

fond des boites texte.

Teete [T Bouge [ @ s En mode plein vous
satr 225 yeu:[150° ..
v g pouvez choisir une
N auscodours pemornciodes_| : couleur unie dans la

palette de couleur.

&

EEEET
EEEEENG
EEEEEN
TITLE
TEEEEN
ENEEED

EN [EEEEN

Gouleurs
||
|
|
|
||
||

Couleurs

!
i

Palette de couleur : cette fenétre est accessible en cliquant sur la case de couleur texte ou la
case de couleur fond de la palette d’outils. Vous pouvez taper des valeurs en mode RVB pour
obtenir une couleur de référence. Vous avez également la possibilité d’ajouter et de mémoriser
votre gamme de couleurs personnalisées pour obtenir votre propre charte : pour ceci définissez
une couleur et appuyez ensuite sur le bouton “ajouter aux couleurs personnalisées”.

= Le bouton “mode transparent” de la boite texte : si vous avez préalablement attribué
= une couleur de fond a une boite texte, en cliquant sur cet icone vous pouvez a tout
moment retrouver la transparence d’origine de votre boite.

- B 0o% La barre d’opacité : elle permet de régler, grace au slider le

pourcentage de transparence des boites textes, mais aussi image et
animation. Par défaut chaque boite est opaque a 100%. Vous pouvez la rendre transparente soit
en jouant avec le curseur ou soit en tapant directement une valeur de pourcentage dans la case
a droite de la jauge.

IV. 5. E. Effets et parameétres d’une boite texte m

» Tout comme la boite image, la boite texte dispose d’un effet d’apparition et de disparition. Mais
par rapport aux boites images, vous disposez de deux effets supplémentaires spécifiques au
texte : I'effet rolling (permet de faire un déroulement horizontal du texte a l'intérieur de la boite
texte) et I'effet scrolling (permet de faire un défilement vertical du texte). Dans ces deux cas,
tapez votre texte sans vous soucier de la mise en forme, TV Tools fera automatiquement le
défilement ou le déroulement compte tenu de la vitesse que vous attribuez a votre boite (lent,
normal, rapide ou trés rapide). La visibilité du texte sera limité par les bords de la boite : si vous
voulez obtenir un défilement du texte sur tout I'écran étirer votre boite texte d’un bout a l'autre
de I'écran.
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Exemple d’effet rolling de la boite texte : le texte va défiler quelque soit sa longueur de droite
a gauche sur la page (plus exactement du bord droite au bord gauche de la boite texte). Vous
pouvez faire varier la vitesse de défilement en lent, normal, rapide ou trés rapide).
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Exemple d’effet scrolling de la boite texte : le texte va se dérouler cette fois-ci du bas vers le
haut (plus exactement du bord bas au bord haut de la boite texte). Vous pouvez faire varier la
vitesse de déroulement en lent, normal, rapide ou trés rapide).
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Vous pouvez paramétrer votre effet rolling ou scrolling avec des parameétres supplémentaires :
Le parametre “1” : permet de cycler un rolling pendant la durée de la page.

Le paramétre “2” : permet également de cycler la boite texte sur la page avec une procédure de
mise a jour du contenu dans le cas d’utilisation de variables telles que #FIC ou #RSS par exemple.
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IV. 5. F. Fenétre “Effets Image et Texte”

Une fenétre spécifique permet d’attribuer des effets aux lettres et images tels que I'ajout d’'ombrage,
la mise en volume du texte par I'extrusion, la possibilité de choisir un cadrage en bordure de la
boite texte, l'insertion d’image dans les lettres ou sous forme de textures mappées sur le fond
de la boite texte. Pour disposer de cette palette, allez dans le menu “fenétre” du haut de I'écran
et choisissez “Effets Images et Texte” (ou raccourci clavier : touche de fonction F4).

Ces effets de lettrage vous permettent plus de créativité dans vos pages notamment si elles sont
composées de peu d’éléments graphiques. Toutes les modifications que vous faites sur la boite
de texte sont directement visibles en mode édition.

Fenétre “Effet Image et Texte”

Activation
de 'ombrage.

Couleur d'ombrage. ——

Orientation de 'ombre.—

Choix de l'image a
incorporer dans le
fond de la boite texte.—

Choix de I'image a ——

incorporer dans le
lettrage.

Remise a zéro des

Ces trois jauges permettent de gérer la distance de 'ombre
par rapport au texte, la quantité de flou (du plus net au plus

flou) et lintensité de 'ombre (du plus transparent vers le
plus opaque).

Activation
de I'extrusion.

Couleur et valeur
d’extrusion du texte.

» Incrustation

Orientation

3> Ombrage o Activé » Extrusion v Activé
—~ (o BN | o
couleur distance couleur profondeur
= 1 I
~ flou
—gs - b=
direction intensité direction

[ S— Fand|eau3mnd.png

L | eftres [ﬁﬂl.hmﬁ[.

Cadre |t§ad're1 .tga

» Rotation

valeurs de rotation.

Rotation en 3D sur

X ¥ z

24 |23 |28 |
Ko cio g

les axes X, Y, et Z.

rotation cyclique
(* surx ( sury

v V1 V2 " V3

g/
g 1=

=l

de 'extrusion.

— Affichage des images
de fond et de lettres

en mode centrer,
étirer ou mosaique.

Choix du type de
cadre a insérer autour

" surz

a

» Dégradé

couleur 1

CEay
SEEE

du cadre
v Activé e—i

couleur 2

de la boite texte et
choix de sa couleur.

— Activation du dégradé.

Choix des deux
couleurs attribuées
au dégradé.

Rotation sur I'axe ou les axes de votre choix (possibilité
de cumuler) en fonction des effets d’apparition et de
disparition attribués a la boite. Vous pouvez faire varier
le nombre de tours en fonction des 3 vitesses : V1,

V2 ou V3.

Choix du type de

dégradés (linéaire,
radial et losange).
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IV. 5. F. Fenétre “Effets Image et Texte”

b

Démonstration

I —t

» Extrusion

B ¢ | B o |
couleur distance coulaur profondeur
0
flou
g0 8 | b= 0
direction intensité diraction

» Incrustation

Fond| | | —
Letires ' l @ Cantrar -

Cadre| ]@ -

du cadre

cet exemple la boite de texte reste transparente sur la page.

& Aciveé

> Ombrage

couleur distance couleur .pmranchnr
2
flou
geg [ o) @ 0
direction intensité direction
* Incrustation
Fond |m2penlagone.png |Etires -l
Lettres @ En -
Cadte | L

Exemple 2 : Application d’'une ombre noire
et d’'une image en fond de boite. Ces
images peuvent étre aux formats bmp, tga
ou png si vous voulez bénéficier de la
transparence. En cliquant sur I'icne ouvrir
vous étes par défaut dans le dossier
“pattern” ou vous disposez de plus de 300
formes prédéfinies. Vous pouvez y placer
vos propres motifs, découpes ou textures.
Dans cette exemple, cette boite texte
dispose également d'un effet de rotation
(voir page précédente).

TEXTE

> Dmbrage * Activé > Extrusion & Activé
B ¢ o
couleur distance couleur profondeur
0
flou
direction intensité direction

» Incrustation

Fond |

Lefties [chute1.jpg

: - = —
Cadre |cadre7 iga |

‘du cadre

Exemple 3 : Application d’'une image en
incrustation dans le lettrage, d’une couleur
et une profondeur d’extrusion ainsi qu’un
modele de cadre. Chaque cadre modéle
peut étre colorisé en choisissant sa
couleur dans la case couleur de cadres.
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IV. 5. G. La fenétre insertion texte

TV Tools permet d’inclure certaines fonctions préprogrammeées en insérant des codes dans une
boite texte. Ces codes sont disponibles par la fenétre “insertion texte”. Pour afficher cette
fenétre, allez dans le menu “fenétre” du haut de I'écran et choisissez “insertion texte” (ou

raccourci clavier : touche de fonction F3).

Fenétre “Insertion texte”

» Liste des variables automatiques

#NUM: numérotation des pages
#DAT: LUNDI 25 MARS 2004
#DAT: lundi 25 mars 2004

#DAJ: lundi

#DAM: mars

#DAY [format=ddd d MMM] [local]
#DN.J: 25

#DNS: 2004

#DNM: numéro du mois

#DNA: numéro du jour dans I'ann
#DAF: 25/03104

#HEU: 12:30

#HEH: 12

#HEM: 30

#TIM[format=hh:mm tf] [local]
#FET: féte compléte

H#FER: féte réduite

#BDD: champ de base de donnée
#CAL: champ de fichier annuel
#CS5V: champ de fichier de donné:
#FIC: fichier texte

#FIN: ligne d'un fichier texte
#HTP: texte provenant d'une URL
#B55: champ d'un flux BSS

~

L

Choisissez un fichier texte

Regarder dans : | 3 tviooks ¥ @ /&y
A ) anims Cgriles Oprive [£] code.txt
background  (Lgroupes Cprix 2] Fewriste bt
Mes documenis | Sbackgrounds  groups Coproiets ) menu ket
©enls | bandesux  (MverGoedert ()sauv_scripts ] messages.xt
{ :j C)cadres Chorarest C)schedules )
\_Jcommands _Jimages Jscripts urgences. txt 0
Burau (DDebug Clistes Lsons
(designs logfiles CIsounds
Uldvers misc Lstats
idocs Jmultizanes trans
Mes documents £ ermission = £ v
IEN_ENVOIL pattern ) videos
ifonds JpowerPoint [2) chemin.txt
Poste de traval
™ Hom du fichies |ugm:es.bd ll Duvrie I
Favoris réseau  Fichiers de lype | Fichier teste " ) x| Annue
¥ Ouiic en legture seule

D

@ Pour implémenter un code dans une
boite texte, double-cliquez avant tout
dans une boite texte pour vous mettre en
mode édition (mode utilisé pour la saisie
du texte).

@ Puis sélectionnez dans la fenétre
“insertion texte” la variable de votre choix
dans la liste ci-contre.

(3] Cliquez ensuite sur le bouton “insérer” :
Certaines variables font appel a un fichier
externe a TV tools qu’il vous faut spécifier
(comme #BDD, #CAL, #FIC, #FIN, #HTP
et #RSS).

@ Une fenétre va alors s’ouvrir pour que
vous puissiez indiquer 'emplacement du
fichier a inclure.

Aprés validation, la variable va se placer
dans la boite texte sous forme de code.
Elle sera remplacée par les informations
qui y sont rattachées seulement en mode
lecture de la page.
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IV. 5. G. La fenétre insertion texte

Ci-dessous la liste des insertions automatiques disponibles dans TV Tools et leurs fonctions.

#NUM Numéro de la page au sein de I'émission (1/10)

#DAT Date compléte du jour sous la forme majuscule ou minuscule au choix
(lundi 26 octobre ou LUNDI 26 OCTOBRE)

#DAJ Nom du jour (lundi)

#DAM Nom du mois (octobre)

#DNJ Numéro du jour dans le mois (26)

#DNM Numéro du mois (10)

#DNA Numéro de I'année (2002)

#DAF Date compléte du jour sous forme de chiffres (26/10/02)

#HEU Heure actuelle compléte (15:12)

#HEH Heure seule (15)

#HEM Minutes uniquement (12)

#FET Nom des Saints du jour - exemple : la féte des Thérése, Teresa, Aurélie

#FER Nom du Saint du jour (réduite a un seul saint) (la féte des Thérése)

#RTF"C:\fichier.rtf".

Cette variable permet d’intégrer au sein d’'une boite texte de TV Tools des
fichiers textes pouvant provenir de Word, Wordpad ou autres traitements
de texte, tout en conservant leurs différents attributs d’origine (tailles de
polices, couleurs, etc...).

#BDD

Insertion de champs provenant d’'une base de données (Microsoft Excel)
dans une boite texte.

#CAL"C:\fichier.txt"

Insertion d’un fichier texte lié¢ a un agenda journalier automatique.

#CSV"C:\fichier.txt"3,2.

Insertion d’un fichier texte avec des champs délimités. Possibilité de
gérer également images.

#FIC"C:\fichier.txt"

Insertion d’un fichier texte externe au format “txt” avec la possibilité de
donner les mémes attributs (police, taille, couleur effets) a 'ensemble du
texte.

#FIN"C:\fichier.txt"2.

Fonction #FIC avancée qui permet d’'importer dans une boite texte la ligne
de votre choix. Dans cet exemple le chiffre “2” va afficher la troisiéme ligne
du fichier texte (la premiére ligne correspond a 0).

#HTP Insertion d’un contenu texte dans la boite texte provenant d’'une page avec
une URL.
#RSS Insertion et paramétrage de flux RSS dans une boite texte.

107
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IV. 5. G. La fenétre insertion texte m

Chaque variable incorporée dans une boite texte dispose des mémes fonctionnalités et attributs
que le texte courant : choix et taille de la police, couleur, effets sur le texte (ombre, extrusion) et
effets d’apparition et de disparition de la boite.

Exemple de la variable automatique #CAL

La variable #CAL s’appuie sur un fichier au format “txt” similaire a celui des “Fetes.txt”.
Vous pouvez créer votre fichier de texte annuel depuis le TVT Scheduler dans I'onglet B
“Extras/Editeur de Calendriers”. Nous allons utiliser cet éditeur afin de simuler un |[Calendriers

exemple d’agenda d’entreprise.

O Premiére étape : dans
“L’éditeur de Calendriers”
sélectionnez une ligne de la
liste en fonction de la date.
Puis faites votre saisie dans
la zone textuelle en bas. Pour
valider, cliquez sur la ligne
suivante. Renouvelez ainsi
I'opération avec I'ensemble
des dates que vous voulez
entrer, puis sauvez votre
fichier “texte” dans le menu
“Fichier/Sauver”.

Remarque : si vous désirez faire des retours a la ligne forcés dans votre mise en page, tapez
le symbole “u” (touche $) a chaque fois que vous souhaitez faire un saut de ligne.

#CAL"TVTools:misc
\agenda_entreprise. txt"

Réunion ressources humaines :
Salon "Azur” de 14h00 a 16h30
Théme : Animation et motivation
de vos réseaux

9 Deuxiéme étape : dans le Designer, @ Troisiéme étape : Donnez des attributs
double-cliquez dans une boite texte (mode au texte (choix de couleur et typo) puis
édition), puis choisissez la variable #CAL visualisez la page en mode lecture afin de
dans la fenétre “insertion texte”. Validez cette vérifier que le contenu affiché est bien
fonction en cliquant sur le bouton “insérer” conforme a la date du jour.

puis indiquez dans l'explorateur Windows
'emplacement de votre fichier texte a insérer.

I 108
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IV. 5. G. La fenétre insertion texte m

Exemple de la variable automatique #FIN

La variable #FIN s’appuie également sur un fichier au format “txt”. Plutét que d’insérer du texte en
bloc, vous pouvez choisir la ou les lignes a faire apparaitre en leur spécifiant a chacune des
attributs de texte pouvant étre différents. Par contre, vous ne pouvez insérer qu’une seule
fonction #FIN a la fois. Il faudra donc placer dans la boite texte autant de variables que de
champs de texte devant figurer sur la page. Dans I'exemple suivant, nous simulons la fluctuation
automatisée des prix de diverses compositions florales dans une coopérative de fleuristes :

B fleuriste.txt - Bloc-notes 0 Premiére étape : tapez la liste des bouquets
Eehies bttt AT 9 de fleurs et leurs prix ligne par ligne dans un
Exemple Tarifs fleuristes. & fichier txt sous Wordpad. Il suffira juste de modifier
ORCHIDES ce fichier texte pour la mise a jour de la diffusion.
10.90€ Ce qui permet lintervention de n’importe quel
¢ utilisateur n’ayant méme aucune notion sur le
ROSES systeme TV Tools.
9,90€
IRIS Attention : la premiére ligne du fichier texte
5,90€ (dans cet exemple “Exemple Tarifs fleuristes”) est
TULIPES reconnue par TV Tools comme la ligne 0. La ligne
8,20€ 1 sera donc “ORCHIDES".

» Liste des variables automatiques

#NUM: numérotation des pages »
#DAT: LUNDI 25 MARS 2004
#DAT: lundi 25 mars 2004

#DAJ: lundi

#DAM: mars

HDAYf t=ddd d MMM,] [local] as y .

:g:;{%ﬁ:‘:: 9 Deuxiéme étape : double-cliquez dans la
£DNM: numéro du mois boite texte pour passer en mode édition, puis
#DNA: numéro du jour dans I'ann .. . .

A7 SIS0 choisissez la variable #FIN dans la liste de la
e fenétre “insertion texte”. Pour valider la fonction
FEr e ooty el cliquez sur le bouton “insérer”.

HFER: féte réduite
#BDD: champ de base de donnée
#CAL: champ de fichier annuel
—— #CSV: champ de fichier de donné.
HFIC: fichier texte
HFIN: ligne d'un fichier texte
#HTP: texte provenant d'une URL

. ! v

i
Choisissez un fichier texte rjl@
Regarder dans : [ tviodis ~ «BerE-
A (2 anims Cigribes Cprive [%) code bt
S (background  Jigroupes Daprex [erieuricte ot
Mes documents | Sjbackgrounds  ()groups Chprojets 2] menu.txt
ki bandeaus HverGoedert (s scripts (1) messages.bet
> cadres \_Jhoraires1 ischedues (] pharmaciss txt P 4 . A~ifi ’
B{J -~ il -~y iy @ Trql5leme étape : Specu‘lez” Igm.plaf:ement
s | C20ebug Cotites Disers 5 urgonces du fichier texte (au format “txt”) a insérer en
designs loghies Jsounds . . a
ey B = Camise Cistats cliguant simplement dessus dans la fenétre de
docs rudtizones ] ; . .
Mesdooments (D000 S Gl I'explorateur de Windows, comme ci-contre.
- CIEN_ENVOL \Cipattern videos
:ﬁ! Jfonds CipowerPoint (2] chemin bt
Poste de taval
. Mo du fichies - [euriste. bxt = [ Duwr
Favoi téseau  Fichiersdetype: [Fichier lewe (0] =] Annie
I Duviir en lagture seule
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IV. 5. G. La fenétre insertion texte m

Exemple de la variable automatique #FIN (suite...)

nom du fichier ;'li-fi.tvl'éol';s'fll'euriéte bt

ligne sélectionnée |1

Exemple Tarifs fleuristes
ROSES
version valentine
T0€
LILa
i 11,90€
IRIS
580€
TULIPES

8.20€

Annuler

9 Quatriéme étape : le menu ci-contre reproduit le fichier texte d’origine au format “txt” en une suite
de lignes cliquables. Sélectionnez dans la liste la ligne que vous voulez insérer puis validez votre choix
avec le bouton “OK”. Au besoin, vous pouvez directement intervenir sur le fichier texte d’origine avec
Wordpad en cliquant sur le bouton “Editer” en bas de ce menu.

@ '..,.,,. #FIN"C:\tvtools
oY % \fleuriste.txt™1.
ST #FIN"C:\tvtools
I \fleuriste.txt"2.

* Apercgu de la boite texte en mode édition de texte * Apergu du rendu de la boite texte a la lecture de
ou en mode normal dans le Designer. I’émission dans le Designer ou a la diffusion.
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IV 5. G. La fenétre insertion texte m

Exemple de la variable automatique #RSS

Les flux RSS (Real Simple Syndication) permettent de diffuser les informations d’'un site internet
sans le visiter. En indiquant 'URL d’un flux, la variable #RSS va mettre a jour en temps réel le
contenu pour diffuser les derniéres informations.

0 Premiére étape : double-cliquez dans la boite texte pour passer en mode édition, puis choisissez la
variable #RSS dans la liste de la fenétre “insertion texte”. Pour valider la fonction cliquez sur le bouton
“insérer”.

@ Deuxiéme étape : entrez 'URL du flux RSS de votre choix dans la fenétre “Paramétrage flux RSS”.

Possibilité d’insérer les images pouvant étre contenues dans les flux dans la boite texte.

Possibilités de jouer les flux RSS en rolling, —— Adresse URL du flux RSS
d’afficher la description des flux en complément

des titres et de sélectionnez des catégories au — Afficher le contenu du flux
sein des flux lorsqu’elles ont été définies. dans le cadre de visualisation.

URL du fluxRSS  |hitp:}/go.microsoft.com{?linkid=43143774#

nombre maximum de sujets |5 |

utilisation en rolling © Mon (& Quie—" images e—

afficher la description — Non  + Ouie— format pour description |
sélectionner une seule catégorie ™ Non & Ouie— catégorie
podcasts ~
user | | password |pce RssFeed —_ ]
security

, . student devel
Download the latest version of Guidance Explo s;st:m ,::;,':'::;:*s

Guidance Explorer is a tool that enables discovliechnical white papers
consumption of high quality development guiditechnology overviews

Access. Guidelines for connectivity postings. an:is

user guides

webcasts
wiki pages »
I
—— Nombre maximum de sujets Acces a la liste d’exemples de flux RSS
que l'on désire diffuser. ainsi qu’aux précédents flux utilisés.
Cadre de visualisation du flux RSS. ———— Liste des catégories liées au flux RSS. —

Apercu du flux dans Internet Explorer 7.
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[YEMEEER 1V, 5. La boite texte

IV. 5. G. La fenétre insertion texte m

Exemple de la variable automatique #CSV

La variable #CSV s’appuie, comme son nom l'indique, sur un fichier texte aux champs délimités
enregistré au format “csv”. Dans I'exemple suivant, nous simulons une météo optimisée pour
fonctionner de fagon dynamique uniquement par la mise a jour du fichier csv.

0 Premiére étape : Création de votre fichier : ci-dessous un feuille Microsoft Excel avec les différents
champs nécessaires. Enregistrez votre fichier au format CSV (séparateur : point-virgule).

B Microsoft Excel - meteo,csv

i3] Echier Edbion Affichage [sertion Format  Outls Données FenStre 7 Adobe POF

AW r = e B E - @ !Ems -0 -6 I §|EEED S5y € Q0 8 0. O
_‘ P Bt WP W BLY N S Tt 3 RS !
&
| A | B | c | D E | F G |
L1 [Ville latitude longitude  temp min  temp max  pict am pict pm
2 |Paris 45°44N 2°M4E 4°C 2°C C\vtools\images\météo\pluie.tga  Ctoolsiimages\métécisoleil.tga
3 |London 51°48N 0°45E 5°C 16°C Civtools\images\météo\brouillard.tg C\tvtools\images\météc\soleil tga

12%7E 3°C a°C C\vtools\images\météooragetga Citoolshimagesimétéo\pluietga

» Liste des variables automatiques

BDAT: lundi 25 mars 2004 B
i | #DAJ: lundi
H#DAM: mars
| | #DAY[format=ddd d MMM] [local]
#DNJ: 25
HDNS: 2004
| | HDNM: numéro du mois

SONA: Ero d i I" s e .

—  —  — |0 25aapa et 9 Deuxiéme étape : double-cliquez dans une
HHEU: 12:30 - JonTrn .
et 12 boite texte pour passer en mode édition, puis

matin - #CSV"C: ﬂ'ﬂﬁﬁ.ﬂ.t:hmmu, flocal) choisissez la variable #CSV dans la liste de la
, SHET fo camglcie fenétre “insertion texte”, puis validez la fonction
\tvtoo|s\m isc HFER: féte réduite ; . ’ i
#000; chimp dehase de dunnke en cliquant sur le bouton “insérer”.
\m eteO.CSV"2 4‘ BCAL: champ de fichier annuel

H#CSY: champ de fichier de donné
3 dimy HFIC: fichier texte

aprés-midi : #CSV"CH| srn: ligne d*un fichier texte

. HHTP: texte provenant d'une URL
'\tVt00|5\m ISC H#ASS: champ d'un flux ASS
#RATF: texte d'un fichier RTF

\meteo.csv"2,5. v

Choisissez un fichier de données (.csv)

Regarder dans © | (3 misc =l « @ B

hb . _ ' .Ci\r
by x

: @ Troisiéme étape : Spécifiez 'emplacement
i du fichier "csv” a insérer dans la boite en cliquant
dessus dans la fenétre de I'explorateur de Windows.

Foste de tiaval

Favoris téseau
Mom cha fichie - [meten csv = M
Fichiers deipe: | Fochier CSY ["cov) =] A |

¥ Duwrir en legture seule

112 3
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AN 1V. 5. La boite texte

IV. 5. G. La fenétre insertion texte m

Exemple de la variable automatique #CSV

e Quatrieme étape : Cliquez sur la ligne choisie et tapez le numéro du champ que vous voulez insérer
dans votre boite texte.

Numéro de ligne a afficher Numéro de champ a afficher

nom du fichier |C:Wu u'lé','-.miédmﬂcu. cev |

— ligne sélectionnée |2 champ sélectionné |3 ]

1 Ville:latitude: longitude temp mintemp maxpic am;pict pm
2 melz 48°44'N; 2°24°E; 7°C; 20°C,Coolsimages\imétéoisalell tga;C \ivoolsimages\météoiplule.iga
3 London; 51°48N; -0°45E; 5°C;16°C,C:Woolsimagesimétéoibrouillard 1ga.CMoolsiimagesimétéo\soleil tga

4 Copenhague; 55"63N; 12"6TE; 3°C; 9°C.C:\Moolslimages'\météoiorage tga;C\ivoolslimagesimétéaipluie tga

6 Cinquiéme étape : Procédez de la méme maniére pour chacune des boite texte de votre page en
suivant les étapes précédentes (2, 3 et 4).



IIRMACEEN V. 5. La boite texte

IV. 5. G. La fenétre insertion texte m

Exemple de la variable automatique #CSV

@ Sixieme étape : Pour insérer des images liées aux fichiers csv, ouvrez une des images que vous
voulez utiliser en cliquant sur l'icbne boite image (NB : I'idéal est de prévoir préalablement des images de
tailles identiques). Puis dans le menu “Fenétre/Informations” a I'emplacement réservé au “nom de I'image”
rentrez la ligne de commande #CSV”chemin et nom du fichier.csv’ numéro de ligne, numéro du champ.

#CSV"C: Latitude : #CSV'C:

\tvtools\misc \tvtools\misc

. \meteo.csv"2,2.

\meteo.csv"2,1. Longitude : #CSV"C:
\tvtools\misc
\meteo.csv"2,3.

matin : #CSV"C: .A
\tvtools\misc
\meteo.csv"2,4.

apres-midi - #CSV"C: EOE
\tvtools\misc - -
\meteo.csv"2,5.

F DN SOM
Emplacement ou entrer la ligne de commande csv. ; =i @
N.B : en cas de modification, cliquez sur le bouton do
“Mise a jour” pour valider. - ——r—
. B 100%

o[HCSV'CAhviools\miscymeteo.csv''2, 7 |ﬁ

PARIS

B 0@ o S
matin : 4°C
aprés-midi : 20°C ‘

* Apergu a la lecture de I'émission dans le Designer ou a la diffusion.

114 3
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IV. 5. G. La fenétre insertion texte m

Chaque variable incorporée dans une boite texte dispose des mémes fonctionnalités et attributs
que le texte courant : choix et taille de la police, couleur, effets sur le texte (ombre, extrusion) et
effets d’apparition et de disparition de la boite.

Remarques d’utilisation des variables :

* |l est possible de taper directement les variables automatiques dans une boite texte sans
appeler la fenétre “insertion texte”. L'activation des variables passe par la touche “#” (touches
“alt Gr” + “3”) et par un libellé en 3 lettres majuscules. Par exemple, le code #HEU sera remplacé
par I'heure actuelle sous forme HH:MM (exemple 15:12).

* Les fonctions #FET ou #FER vont puiser leurs données dans un fichier texte (au format txt)
accessible a I'adresse suivante : C:\tvtools\prive\Fetes.txt”.

* Attention : si vous utilisez des variables dont la densité de texte est volumineuse ou est amenée a
changer régulierement (comme c’est le cas avec les #FET et #RSS), il vous est recommandé de
construire des boites de texte suffisamment grandes ou d’attribuer des effets de défilements a la
boite texte (rolling ou scrolling). Ces deux effets sont particulierement utilisés dans le cadre de textes
dense a lire comme I'emploi de la fonction #RSS.

* |l est possible d’antidater un code pour obtenir par exemple la date du lendemain ou de la veille
au lieu du jour méme. On écrira alors #DAF+1 pour le lendemain ou #DAF-1 pour la veille. Pour
les variables non inclues dans la fenétre “insertion texte”, il faudra mettre la syntaxe suivante :
#CAL"c:\tvtools\privelurgences.txt"+1.
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IV. 5. H. La fenétre paragraphe texte -

Pour harmoniser la mise en page de vos textes vous disposez d'une fenétre qui permet la
gestion des marges et des tabulations au sein de vos boites textes. Pour disposer de cette
palette, allez dans le menu “fenétre” du haut de I'écran et choisissez “paragraphe texte” (ou
raccourci clavier : touche de fonction F2).

Marge de gauche Choix des réglages des marges
par l'intermédiaire de curseurs
Marge de la premiere ligne avec la marge du haut, le retrait
] de la premiére ligne, la marge a

Marge de droite gauche et marge a droite.

" ¢ Lorem  ipsum dolor sit amet,
consectetuer adipiscing elit, sed diem
nonummy nibh euvismod ftincidunt ut
lacreet dolore magna aliguam erat o
volutpat. Ut wisis enim ad minim veniam,
quis nostrud exerci tution ullamcorper
suscipit lobortis nisl ut aliquip ex ea
commodo consequat. Duis te
feugifacilisi.

o Duis autem dolor in
hendrerit in vulputate velit esse molestie
consequat, vel illum dolore eu feugiat
nulla facilisis at vero eros et accumsan
et iusto odio dignissim qui blandit
praesent luptatum delenit au gue duis

dolore te feugat nulla facilisi. |

Utilisation Activation des tabulations : vous avez la
de la premiére possibilité de gérer 3 tabulations par boite
tabulation. texte (allant de la gauche vers la droite).

NB : En mode de saisie de texte, a chaque fois que vous appuyez sur la touche de tabulation
de votre clavier (Tab), un espace est inséré et le texte a droite du curseur se positionne sur la
prochaine tabulation.
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-

IV. 6. A. Création d’une boite vidéo m

Pour créer une bofite vidéo, cliquez sur l'icbne correspondant sur la palette
d’outils de création avec le bouton gauche de la souris pour faire apparaitre |

la fenétre de parameétres vidéo. Vous pouvez lire des vidéos aux formats AVI, :
DV natif, Dif, Windows Média Vidéo (wmv), Divx, Quicktime (mov), Mpeg 1, VIDEO
Mpeg 2 ou Mpeg 4 contenues dans le répertoire tvtools/videos.

IV. 6. B. Parameétres d’une boite vidéo m

Il n’est possible de jouer qu'une seule boite vidéo a la fois sur une page infographique. Les
boites vidéo sont toujours en premier plan et donc systématiquement au-dessus de toutes les
autres boites Par défaut, la boite vidéo s’ouvre automatiquement en mode fenétre. Vous
pouvez également donner une taille et une position a votre boite par I'intermédiaire de la fenétre
“Informations” en cochant le lien pour conserver les proportions.

Fenétre menu de la boite vidéo

Repéres time-code de la séquence : lls permettent de connaitre la durée totale de la séquence vidéo
d’origine, la position du curseur, le time-code des points d’entrée et de sortie d’'une nouvelle séquence de
coupe, ainsi que la durée de celle-ci. Vous pouvez cliquer sur les valeurs en donnant manuellement des
time-codes, puis validez par “entrée”.

c:uvlon|stv'n1nos\wmv-rzup\SupmSpuduw.wmv |1 D:02:01:07 [[;]u:nn:ns:on | Parameétres de la vidéo :
vous pouvez donner des
coordonnées (en pixels) pour
— déterminer avec précision
ey 200 oo | GIC iz |20 || I'emplacement et la taille de
respect du ratio — votre fenétre vidéo sur un
fond infographique.

| ¥ 0:00:08:00 | (s 0:00:34:00 | 3 0:00:42:00 |

Volurne (0 3100) mute © .
T w—— — Gestion du son : volume de

1 . ’

_ la vidéo, coupure du son et
possibilité de relancer le son
e precedent Ia.b0|te vidéo a la

fin de celle-ci.

Boutons de contréles de la Affichage : vous avez la possibilité de visualiser la boite vidéo en
vidéo : lls permettent de voir mode plein écran ou par défaut en mode fenétre.

et de piloter votre séquence
vidéo, mais aussi d’insérer
des points d’entrée et de
sortie pour sélectionner une
séquence dans votre vidéo.
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IV. 6. B. Parameétres d’une boite vidéo m

Boutons de contrdles de la vidéo

Shuttle

Permet en déplacgant le curseur d’aller rapidement
d’un endroit a I'autre de la vidéo, mais également
de visualiser la séquence sélectionnée entre les
points d’entrée et de sortie matérialisée par la
barre bleue claire.

Retour a la fin de la vidéo.

Bouton jouer séquence (touche “S” = Séquence).
Permet de visualiser la séquence vidéo entre le
point de début et le point de fin.

Insertion du point de sortie (touche “O” = Out).
Permet d’attribuer I'endroit précis ou va finir la
vidéo.

Bouton lecture de la vidéo (touche “L” = Lecture).
Bouton pause (touche “K”).

Insertion du point d’entrée (touche “I” = In).
Permet d’attribuer I'endroit précis ou va débuter
la vidéo.

Retour au début de la vidéo.

Vous pouvez vous déplacer dans la vidéo avec les fleches droite et gauche du pavé directionnel : un appui
rapide sur les fleches vous permet d’avancer ou de reculer d’une image. Et pour vous permettre plus de
souplesse, un appui long fait avancer ou reculer de plus en plus vite, jusqu'a quatre fois la vitesse
normale. La touche “J” vous permet de jouer la séquence vidéo a I'envers.

Champs de controles de la vidéo

Durée totale du fichier vidéo.

[»+] 0:02:01:07 | [¥] 0:00:08:00

Time code de la position du curseur.

Durée séquence

. . .
——s £ 0:00:08:00 | | e 0:00:34:00 3 0:00:42:00

Permet de voir la durée de votre séquence vidéo
entre le point d’entrée et le point de sortie.

I— Time code du point de sortie.

sition T 1 laille r =
oy [200  |[z00 x-y 1280 |[720 |55

— Time code du point d’entrée.

Vous pouvez indiquer la position et la taille
souhaitée de la vidéo dans I'espace de travail.
Vous disposez d'un bouton pour revenir a la
taille d’origine de la vidéo.
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IV. 6. C. lire un fichier vidéo par VLC dans le Designer m

Si vous rencontrez des problémes de lecture de fichiers
vidéos avec Windows Média Player, il vous est possible de

I Editeur JVC Net-Tools EDITION INTEGRALE

ez

lire ces fichiers par l'intermédiaire de VLC Média Player Restorer  chY
Couper Cerex
(lecteur de vidéos universel qui ne nécessite pas de codecs b s

supplémentaires). Pour ce faire, cliquez dans le menu intitulé
"Boites” du Designer et choisissez la fonction “Nouveau”

puis “Video VideoLan”.

Fenétre VideoLan

Chemin du fichier
vidéo a jouer.

nom du fichier vidéo ou URL

Détruire Suppr
Tout Sélectionner Ctri+A
Propriétés

Mattre devant

Mettra derriers

Paramétres de position et de taille de la fenétre vidéoLan dans la page.
Vous pouvez effectuer une découpe de votre vidéo avec les fonctions
de "Crop” et également choisir une couleur de préchargement de la
vidéo (autre que le noir par défaut) afin de mieux coincider avec les
couleurs que vous utilisez dans la page.

Durée totale

[C:\MnnIslvidens'-,mv—?2I]|1'-,St|:rrnchasem_?2ﬂ.wmv

paramétres vidéolan

| |[] 0:01:31:04

.ﬁﬁﬁ *] 0:00:26:00|

1

position (200

||mn
X-¥ A

taille (800 450 |
Xy 3t

Crop |50 | |_5u

Left Top

Crop il 5 0 |
Right Boltom

RGE color 255,255,25%

|| e 0:01:01:00

|  0:00:30:00 {1 ¥ 0:01:31:00

Celte boite ne fonctionne qu'en mode Multi-Boites
début appariion [C] 0 [V

disparition \U E

Boutons de contréles de la vidéo avec
possibilité de couper et jouer une séquence
dans le fichier vidéo.

Annuler OK

Gestion de la temporisation des temps
d’apparition et de disparition.



IV. 7. La boite animation

IV. 7. A. Création d’une boite animation

Pour créer une boite animation, cliquez sur 'icbne animation de la barre d’outils
de création avec le bouton gauche de la souris. L'explorateur Windows s’ouvre
dans le dossier tvtools/anims. Choisissez le fichier de votre choix, le logiciel
ouvre automatiquement la fenétre de parametres liés au format de fichier

que vous avez sélectionné. Vous disposez de 5 onglets de parameétres pour lire
les différents types de fichiers les plus couramment utilisés pour concevoir des animations :
gif-avi-tga / Quicktime / Flash / URL-VLC / Powerpoint.

IV. 7. B. Paramétres d’une boite animation aux formats GIF-AVI-TGA -

En utilisant les formats de fichiers en GIF-AVI-TGA pour vos animations, vous avez la possibilité
de jouer votre objet animé en transparence sur le fond de la page. TV Tools reconnait de fagon

automatique les animations détourées.

Fenétre menu de la boite animation GIF-AVI-TGA

Position et taille de votre animation
coordonnées précises (en pixels) pour déterminer 'emplacement de
votre animation, donner la taille de votre convenance ou attribuer la
taille d’origine de I'animation telle qu’elle a été congue.

: vous pouvez attribuer des

[ Animation Quicktime

| Animation FLASH

| vRLwc | Powerpoint

C:Arvtoals\anims\earth\earth00000.1ga

[0 [l 200

position
o7 203 125
Fond  solide

Mode  une fois @ en boude

taille ¢ =
e [150 150 w

@ Wransparent

pendant ﬂ 10 Es

frames /image (25

= coller & la fin

Visualisation
de I’animation.

e B

Fond : pour choisir le type
d’incrustation de I'animation sur
la page : solide ou transparent.

Mode de la séquence :

vous avez le choix de jouer la
séquence animée une seule
fois ou en boucle pendant une
durée a déterminer (en s.). Si
aucune valeur n’est rentrée,
'animation va se pérpétuer
jusqu’a la fin de la page.

Effets d’animation : voir
détails (cf page suivante)

Coller a la fin. Cette fonction permet de coller la derniére image
de 'animation jusqu’a la disparition totale de la page. Ceci permet
d’éviter toute disparition brutale des animations.



Effets d’apparition et de

disparition : vous précisent
les effets utilisés avec la
aver [ (@) [GI] (] possibilité de changer les
Nom efetAppariion Chotxviesse vitesses parmi les quatre
bouger == I variantes (lent, normal, rapide
s jauche e | ou trés rapide).
Fadeln ¢ Mon & W1 V2 aa'panl I *—
Opacité condition Boudle Temps de débUt .
g § ge @ permet de temporiser vos
Nom effet Disparition Cholx vitesse anlmatlons sur Ia page avec
bouger Tent les effets d’apparition et de
droite " disparition.
trés rapide
FadeOut  Non & V1 V2 da'parlE ﬁ o—]
IV. 7. C. Paramétres d’une boite animation au format Flash (SWF) "

Tout comme les formats GIF-AVI ou TGA, le mode d'animation Flash peut se jouer également
en transparence sur la page et peuvent se redimensionner. Veillez a supprimer toute interactivité
a votre animation Flash, pour ne pas rester bloqué a la diffusion par I'attente d’un clic de souris.
L’avantage majeur des animations vectorielles congues avec Flash c’est qu’elles peuvent étre
agrandies a volonté sans perte de qualité. Par contre les boites d’animation Flash ne bénéficient
pas d’effets d’apparition et de disparition (seulement cut).

Fenétre menu de la boite animation Flash (SWF)

GIF - AVI - TGA

l Animation Quicktime | Animatic

n FLASH | vRLvic

l PowerPoint

Ctvtoolstanimsipoissond.swi

[£3] [=] 50

Bouton de contréle :
il permet de jouer ou rejouer
votre animation.

position [y 3

taille
e oy azo 240

Mode  une fois  en boude

pendant [J[10

 wansparent ~ solide

début apparition ﬂ ]

disparition ﬂ 0

e

B:e

~ nolop

Position et taille de votre
animation vous pouvez
donner une taille et une
position précise de I'animation
sur la page. Vous pouvez
aussi la redimensionner a la
souris une fois placée sur la

page.

Mode de la séquence
animées : vous avez le choix
de jouer la séquence animée
une seule fois ou en boucle
(pendant le nombre désiré de
secondes) ou pendant la durée
de la page. Vous pouvez aussi
déterminer qu’elle soit solide
ou transparente.

Gestion temporisation : vous pouvez jouer plusieurs animations
Flash en méme temps avec la possibilité de donner des temps
d’apparition et de disparition en seconde.

121
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IV. 7. D. Parameétres d’une boite animation au format Quicktime (mov)

Les animations Quicktime générent des fichiers vidéo avec I'extension ".mov". Vous avez la
possibilité de donner une transparence en alpha en choisissant I'encodage en "million plus"
avec le codec "animation". Pour les animations Quicktime vous bénéficiez des mémes
possibilités que le mode “gif, avi, tga” ainsi que des mémes effets de trajectoire et de fondu.
Vous avez deux options supplémentaires : lI'une pour inverser les trames vidéo, l'autre pour
précharger votre animation dans le cas de fichiers inférieurs a 30 secondes.

Fenétre menu de la boite animation Quicktime

Position et taille de votre animation : vous pouvez attribuer des
coordonnées précises (en pixels) pour déterminer 'emplacement
de votre animation, donner la taille de votre choix ou attribuer
la taille d’origine de I'animation, telle qu’elle a été congue.

Informations et visualisation de
I’animation : nom et emplacement
du fichier, durée de 'animation,
informations a propos des images.

Fond : si vous voulez choisir

une animation pleine ou alors
transparente sur la page.

Mode de la séquence : pour

GIF - AV1 - TGA | Animation Quicktime | Animation FLASH I URL-VLC l PowerPoint
Aty position taille T =
E ot mov e 0] ] i 720 576 £
Frame Count 119 Frame Rate 25 1 l
Duration | 0:00:04:19 Fond © solide & transparent
Mode [ une fois + en bouce
pendant ﬂ.‘s ﬁs

0 colieraiafin

f+ Me pas Précharger

" invers Trame e

frames / image 0

jouer I'animation une seule
fois ou en boucle pendant la
durée de votre choix.

Inversion de trames : pour
pouvoir inverser les trames
vidéos directement dans TV
Tools.

—— Effets d’animation

[ Enet g
s

Coller a la fin. Cette fonction permet de

coller la derniere image de I'animation
jusqu’a la disparition totale de la page.
Ceci permet d’éviter toute disparition

brutale des animations.

Précharger :

pour que vos fichiers d’animations

soient préchargés avant d’étre joués.



IV. 7. La boite animation

IV. 7. E. Paramétres d’une boite URL m

Vous pouvez intégrer au sein d
droit de la souris sur I'icbne “an

e vos pages des boites URL. Pour ce faire cliquez avec le bouton
imation” puis ensuite sur I'onglet “URL”. Rentrez ensuite I'adresse

compléte de la page a afficher dans 'emplacement URL. Vous avez la possibilité de visualiser
uniqguement une portion de la page web (pour éviter d’afficher les bannieres publicitaires

par exemple...) en découpant

une zone au sein méme de cette page. Pour ce faire cliquez

sur le bouton “Régler”. Vous pouvez disposer plusieurs boites URL dans votre page.

GIF - AV - TGA Animation Quicktime Animation FLASH URL-VLC PowerPoint

URL : indiquez dans cet

URL 'hnp'J'Jm eteo.voila.iy

emplacement 'URL de votre

choix.

(" gander préchargé pour la prochaine fois

sivous ne voyez pas le bas de volre page, augmentez |a hauteur

Mode ( staique  scroling  speed 100 position 263 151 | wile 271 | [228
" dynamique
@ i Internet z
v via Explorer e =_|_|_:| ‘Es
résoluion VGAdu difuseur (1024 | [576 -
alignement | centre -
début apparon L1 ¥}

taille de 1a fenétre intemet Explorer 1024 | (1024 |

disparition 'U .

|
Fenétre de découpe de la zone largeur Max BDO | largeur (450 ' offset X :'-'IZ i scroliLeft !IJ 20

d’affichage. Comme indiqué,
vous pouvez déplacer la zone
visible avec la touche “ctrl” +
“les fleches de directions” et —
changer la taille simplement
avec les “fleches”. Ceci pixel
par pixel ou de dix pixels en
dix pixels avec “shift” aussi
bien pour la taille que pour la
découpe de la zone.

nauteurtiax 600 | hauteur 420 | otsety 301 Q@ scronmop [0 | <[¥] i

utiliser les fliéches du curseur pour dimensionner ia fenétre, CTRL+fiéches pour l'offset, SHIFT+Néches ou boutons pour augmen!

Remarque : pour éviter les erreurs de tailles et de positionnements de votre boite

oo URL, vous pouvez a

voir un apercu dans le Designer fidéle a la taille VGA du PC-player

en cliquant sur “ctrl + icone oeil”. Cette manipulation simule une diffusion en utilisant le Player.
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IV. 7. E. Paramétres d’une boite URL

ﬁg} INACEISE IV. 7. La boite animation

ses proportions.

diffusion de la page.

GIF - AV - TGA Animation Quick

Animation FLASH

— ¢ Mode statique : la boite URL ne se remet pas a jour mais peut étre agrandie ou réduite en conservant

* Mode dynamique : correspond au mode statique mais avec un rafraichissement de 'URL (toutes les frames
- attention : ce mode est gourmand en ressources).

* “via Internet Explorer” permet le recadrage de I'URL mais sans agrandissement ou réduction de la zone
recadrée contrairement aux deux autres modes précédents. Par contre cette zone se met a jour a chaque

Possibilité d’effectuer un scrolling sur la boite URL avec la gestion de la vitesse de scroll.

URL-VLC PowerPoint

urL http:fimeteo.voila.frf

" dynamique
& via Intermet Explorer

alignement |centre

" garder préchargé pour la prochaine fois

Mode  statique  scrolling  speed 100 | position |263 151 taille [271 j'228

résolufion VGAdu diffuseur |1024 | 576 |

taille de I fenétre internet Explorer (1024 | 1024 ]

sivous ne voyez pas le bas de volre page, augmentez Ia hauteur

ourée K10 s

début appartion {1 [V

dispantion [J0 o —

fransformer en image

Vous pouvez transformer votre boite URL
en image afin de bénéficier des effets
d’apparition et de disparition des boites
images.

— Résolution du PC-player : I'idéal étant de
travailler sur le Designer avec une taille
équivalente dans la zone de travail a celle
de la diffusion pour que les boites URL
soient identiques en taille et position a la
création et a la diffusion.

Temps d’apparition et la disparition de —
FTURL sur la page. L'URL apparait et
disparait en “cut”.

Réglages de position, de taille de votre
boite URL ainsi que de Ila durée
d’affichage de 'URL sur la page (en s.).



IV. 7. La boite animation

IV. 7. F. Paramétres d’une boite VLC m

Vous pouvez jouer des vidéos en streaming par l'intermédiaire de VLC Média Player (lecteur de
vidéos universel qui ne nécessite pas de codecs supplémentaires) - Flux supportés : http / mms
/ rtsp / udp multicast... Pour ce faire, cliquez sur 'onglet URL-VLC des paramétres de la boite
animation puis rentrer 'URL du flux que vous souhaitez jouer.

URL : taper en préfixe la variable “vlc:” suivi de 'URL de votre flux vidéo.

URL-VLC

URL fvll:.mms:ﬂvipmmsg.yaca st.netfbfm_bfmty

Mode  statique  scrolling  speed |100 position 263 151 taille 228 |

" dynamique

2 i i owee g0 |5
résolution VGA du diffuseur |1680 . 1050 |
alignement ([T SN - |

" garder préchargé pour la prochaine fois

début apparition K] 0 [V

aspartion K0 |3

taille de la fenétre intemet Explorer (1024 | [1024

sivous ne voyez pas le bas de volre page, augmeniez la hauteur

transformer en image Annuler

Réglages de position, de taille et de durée de —
votre boite VLC sur la page (ici une durée de
30 secondes.)

Temporisation d’apparition et de disparition de
la boite VLC sur la page. La boite apparait et
disparait en cut.




IV. 7. La boite animation

IV. 7. G. Paramétres d’un Powerpoint m

Dans le cas d’'une utilisation de vos fichiers Powerpoint en plein écran, il est nécessaire d’avoir
la visionneuse Powerpoint sur vos machines pour lire les formats “ppt” et “pptx”. Il est aussi
préférable de choisir dans votre exploitation des fichiers Powerpoint ayant été créé au ratio
16/9° afin d’éviter I'ajout de bandes noires sur les c6tés dans la cadre des Powerpoint au
format 4/3.

Si vous disposez du logiciel “Microsoft Office Powerpoint” sur le PC-design et le PC-player, il
vous est possible d’'intégrer vos fichiers Powerpoint en mode fenétre au sein d’une émission.
Dans cet usage, vous pouvez redimensionner les animations Powerpoint dans la page.

Cliquez sur I'icbne “animation” avec le bouton gauche de la souris pour choisir votre fichier “ppt”
idéalement placé dans le dossier “tvtools/videos”. Les fichiers Powerpoint placés dans ce
dossier sont directement accessibles dans le Scheduler depuis l'onglet “Médias” de la
“Eléments”. Vous pouvez par ce biais les utiliser en mode plein écran dans vos Timeblocks par
simple cliquer-déposer.

Fenétre paramétres boite animation

GIF - AV - TGA | Animation Quickime | Animation FLASH | uRLvLC | Powerpoint
CAtvioolsipowerPoinfiPLASMA.ppt NOm dU ﬁChier POWerpOint.
Voir Editer
—— — Réglages de position, de taille
pasiton (335 | [235 T NETT) de votre boite Powerpoint
Altention, pour jouer du powerPoint en fenéire x-¥ X-¥ . ,
il estnécessaire d'avoir Micorosft Office PowerPoint — ainsi que de |a duree sur |a
sur e Créateur et le Diffuseur i inike Tan D page (en Secondes)_
pendant £ 10 |§s
= Parameétres de temporisation
aévat apparion 10 L des fichiers Powerpoint (en
asparion 1110 |3 secondes).
o .

Attention : Le ppt en fenétre ne fonctionne qu’a partir de la version Microsoft Office Powerpoint 2003.
Evitez les accents, espaces et caractéres spéciaux dans la nomination de vos fichiers ppt.

Dans le cas des fichiers “pptx”, il faut installer la visionneuse Powerpoint 2007 dans la langue du
Windows de la machine (exemple si votre Windows est en francais, il faut donc la visionneuse
également en frangais). Le format pptx est reconnu uniquement depuis la version 10 de TV tools.




IV. 7. La boite animation

IV. 7. G. Paramétres d’un Powerpoint

GIF - AVI - TGA ‘Animation Quicktime Animation FLASH URL-VLC PowerPoint

ﬁ [Ctvinolsipowe PointPLASMA.ppt

Attention, pour jouer du powerPoint en fenétre

‘sur le Créateur et le Diffuseur

posion 336 |[236 e o0 | oo |
Mode & une fois ¢ en boude
pendant K10 s

Paramétres du diaporama

Type da diaporama [Diapositives
() Présenté par un présentateur (plein cran) (%) Toutes
(%) Wisionné par une personne {Fendtre) QOoe: - LA s
[iiicher 1a barre de déflement] ' '
(1 ¥isionné sur une borme {plein écran)
Options du diaporama Défilement des diapositives
[(JExckouter en continu psgu'a ECHAP O Marue
[ piaporama sans narration (%) Litibser e minutage existant
[ piapgrama sans animation Phusievrs monkeurs
[ tode Présentateur
Performances
[ tiser Paccélération graphique matériells
Résolution du diaporama : | [Utikser I résolution en cours] v
[ok ][ anne |

]7

@ Pour visualiser correctement
votre fichier Powerpoint en fenétre
et supprimer les ascenseurs de
défilement, éditez le fichier en
cliqguant sur le bouton “Editer”.

@ Dans le logiciel Powerpoint, allez
dans le menu “Diaporama” et
choisissez la fonction “Paramétres
du diaporama”.

© Veillez a désactiver la fonction
défilement manuel des diapositives.

O Cochez la fonction “Visionné par
une personne”, puis décochez la
fonction “Afficher la barre de
défilement”.

Consectetur adipiscing elit

O Appuyez sur la touche “F5 pour
voir le diaporama puis faites un clic
droit sur la barre de menu en haut
d’écran et décochez la fonction
“Web”. Sauvegardez ensuite votre
fichier.
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IV. 8. A. Création d’une boite son

[ YENAGGEN IV. 8. La boite son

Pour créer une boite son, cliquez sur I'icone correspondant sur la barre d’outils
de création avec le bouton gauche de la souris : une fenétre “propriétés son”
apparait. Vous pouvez lire des sons aux formats wav, mp3 ou aiff. Les
transitions entre différents sons (infographie vers vidéo et inverse) vont

automatiquement s’effectuer avec une seconde de fondu pour vous garantir un
enchainement moins brutal qu’en cut.

IV. 8. B. parameétres d’une boite son

Fenétre propriétés de la boite son

Propriétés son : liste
des sons ou dossiers
son destinée a étre
jouée.

Paramétres :
onglet d’acces
aux parametres
de lecture de la
boite son.

Proprietes son

I Parameétres son

Liste des sons :
liste des fichiers
audios contenus
dans le dossier
tvtools/sounds

Propriétés du son
sélectionné : nom et
lecture du son, durée.

» Liste des sons|sélectionnés

amazing. waw
CINEMA WAW
Audity mp3

0:11:05 =]
0:11:02
0:19:53

Kl-ﬂl-[]-tr-t;-[n-'[:-tl-[l-[.l-

*» Liste des sons

C'Mools\sounds A
20th wav
Africa.mp3
agenda wav
amazing wav
Audity mp3
autogun.wav
biggun wav
burp.wav
canyon.wav
Cine_jeu.wav
— & cine-fingl wav
A CINEMA wav

b

» Son sélectionné

!Audiiy.mp3

|[=] D:00:22:05 |

[#]0:00:31:24 |

| ¥ 0:00:0919 | |3 0:00:31:24 |

[ m—
(=13 [T T ST

voume 02100) Ko ¢+ |3
ordre delabote [0 | |3

Nouveau : permet
d’effacer le contenu
de la liste des sons
a jouer.

Durée : temps total
de tous les sons et
musiques de la liste
des sons a jouer.

Ajouter Dir : permet de
sélectionner un dossier
contenant plusieurs
musiques.
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Volume : pourcentage
du volume sonore de
la boite son. Par défaut
laissez la valeur “0”.
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Fenétre paramétres de la boite son

[ YENAGGEN IV. 8. La boite son

Modes d’arrét du son : vous avez le choix entre 4 possibilités :

1. Ne jamais arréter : le son ne s’arréte pas et va continuer a jouer sur les prochaines émissions dans le
cas ou elles ne sont pas sonorisées. Par contre il s’arrétera dés qu’il rencontrera une autre boite son sur

une autre émission.

2. Arréter en fin de page : la page va se prolonger quelque soit la durée des autres boites en attendant

que le son soit joué en totalité.

3. Arréter en fin d’émission (le cas le plus courant) : sonorise toute I'émission en cours en privilégiant la
durée des pages. Dans le cas ou le son est plus long que I'émission, le son sera simplement coupé de fagon
propre en fondu en donnant priorité a la durée des pages.

4. Attendre la fin : sonorise toute I'émission en cours avec priorité au son. Dans le cas ou la durée du son
est supérieure a celle des pages de I'émission, on s’arréte sur la derniére page en attendant la fin du son.

Proprietés son |I Paramétres Son

Rejoue le son alors qu’il est déja lancé : Le son peut soit
recommencer au début ou soit continuer a I'endroit ou il a été
coupé, dans le cas de l'insertion d’une vidéo sonorisée sur
une des pages de I'émission.

» Modes d'arrét du son

™~ ne jamais améter " arréter en fin de page
& arréter en fin de Design ™ attendre Ia fin

" améter en fin démission, ne pas remonler ligne dentrée

» Si rejoue ce son alors qu'il est déja lancé

* le confinue

" le relance au début

> Mode de lecture

» Gestion du fond sonore par défaut

~ doit jouer en boucle

~ leclure aléatoire

% définit ce son comme le son par défaut

~ activer gestion son par défaut

™~ couper son par défaut

 couper ligne denirée

™ ligne dentrée sauf sur vidéo

# ligne dentrée sur absence de son

Mode de lecture : Lorsque vous avez choisi plusieurs
sons a jouer, vous pouvez exécuter toute la liste en
boucle ou en aléatoire. Vous pouvez également définir
la boite son comme “son par défaut”. Dans ce cas, elle
sera alors jouée sur toutes les émissions ou la fonction
“activez gestion du son par défaut” sera cochée.

Si vous voulez mixer une boite son “définit ce son comme
le son par défaut” avec d’autres boites sons au sein de la
méme émission (musique et commentaires par exemple) :
sélectionnez la fonction “toujours en fond” puis donnez
le niveau de volume de votre son (en pourcentage).

Gestion du fond sonore par défaut : permet de
gérer le son par défaut en l'activant ou en le
coupant sur I'émission en cours.

Vous pouvez aussi activer “I'entrée ligne” de la
carte son du PC-player pour coupler aux
émissions une source ‘radio” par exemple. Soit
sur I'ensemble des émissions a I'exception des
vidéos soit sur les émissions non sonorisées
uniquement.
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[YEMGEEN 1V. 9. Container et éditeur de formats

IV. 9. A. La boite “container” m

Nous avons vu que TV tools permet d’'importer des éléments textuels et/ou graphiques et de les
afficher tel quel, de fagon plus ou moins pertinente, grace aux différentes variables comme le
#FIC (insertion d’un fichier texte brut dans une boite texte), #FIN (insertion d’'une ligne d’un
fichier texte) ou #CSV (affichage d’'un contenu (texte ou chemin d’une image) sous forme de
lignes et colonnes d’un fichier Excel). Il se peut que vos besoins nécessitent 'emploi d’'un grand
nombres de boites texte contenant ce type de variables. Pour simplifier cette mise en place, TV
tools dispose de “container” pour non seulement encapsuler les boites dans des modéles, mais
aussi gérer dynamiquement vos données grace aux conditions de “I’éditeur de formats”.

Container : exemple 1

Prenons une base de données simple avec un fichier csv [ = | B [ C
dans lequel nous avons plusieurs enregistrements. 1 towen weather Temperature
_ N " 2 Casablanca cloud 28
Dans cet exemple, nous nous intéressons a la météo =
3 Tanger sun 23
marocaine de plusieurs villes telles que Casablanca, 4 Marrakech  sun 32
Marrakech, Tanger, etc... Pour chaque information météo _g iah? cloud gi
, . . qadir sUn
d’une ville nous avons 3 champs : le nom de la ville, le 7 |Essaouira lrain 5
temps (nuageux, ensoleillé, etc...) puis la température. 8 Ouarzazate cloud 34

@ Dans I'éditeur d’émissions de TV tools, dans une émission vierge, allez dans le menu du haut
dans la fonction “Boites / Nouveau/ Container. Une boite transparente intitulée “Container” va
s’afficher sur votre page avec un message d’alerte “Vous n’avez pas de RecordSet valide pour
configurer votre container, voulez-vous créer un RecordSet ?”, validez par “oui”.

@ Une nouvelle fenétre intitulée
“Parameétres base de données” va
s’ouvrir. Dans le menu déroulant

Donnees

Sélectionner | & Trier les données. ‘ & Filtrer les Données & Trouver enreg. courant

nommé “type de base” choisissez nom du Recorasat [RecordSet] nomare maximum denvsgistremsnts (0=tout)
la rubrique “fichier.csv”. —————F——e 120 t2ce [Fichier .cov e

nam du fichier |C:\tvioolsimiscitest.csv @
© Cliquez sur I'icéne “ouvrir” caractve séparatsur |

du menu “nom du fichier” puis
indiquez le chemin ou est stocké —
votre fichier (dans cet exemple :
c:\tvtools\misc\test.csv).

N.B : Les champs des différents o
< toujours commencer par le premier enregistrement
enregistrements sont séparés par € prendre les enregistrements suivants
- . . w.on (= prendre de maniére aléatoire
défaut avec le point virgule (;”).

 premier enregisirement num;
14 Cliquez sur OK pour valider.




et éditeur de formats

P ab.txt - Boc-notes
Bt Ein Fipme §fchape |
datas from CSV file:C:\tvtools\miscitest.csv

number of fields per record:3
field[0] type=text name=stown

field[1] type=text name=weather
field[2] type=text name=Temperature

number of records:7

record[0]
[town]=Casablanca
[weather]=cloud
[Temperature]=28

record[1]
[town]=Tanger
[weather]=sun
[Temperature]=23

record[2]
[town]=Marrakech
[weather]=sun
[Temperature]=32

record[3]
[town]=Rabat
[weather]=cloud
[Temperature]=22

© Afin de vérifier vos paramétres, un message
d’alerte va s’ouvrir pour vous proposer de tester
vos données. Cliquez sur “oui”.

P e S © Deu rouveles fenétes vort sou. L

*» Liste des Record Sets » champs du RecordSet

RecordSetl | RecordSetl

Notveau

___ fenétre “RecordSets” qui affiche dans la Ilste des
jeux d’enregistrement notre “RecordSet1” que
nous venons de créer.

Vous pouvez ainsi cumuler plusieurs jeux
d’enregistrements dans une méme émission.

Paramétres Container

dans votre Record Set, vos données sont de la forme:

Parig 12°
Rome 17"
Madiid, 18°
Tunis 22*

@ La seconde fenétre “Paramétres Container”
vous permet de choisir le type d’affichage des
différents enregistrements de votre base selon 4
types d’organisation : en hauteur (les lignes fixes

Veuillez choisir la forme sous laquelle
seront affichées vos données

scrolling en largeur ralling

tableauw 1 fableau 2

les unes en dessous des autres), en largeur (les
lignes fixes les unes derriére les autres) ou en
leur donnant du mouvement avec les fonctions de
rolling (lignes défilantes de droite a gauche) et de
scrolling (lignes déroulantes de bas en haut). Ici
nous choisissons une organisation en hauteur,
validez ensuite par “OK”.
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IV. 9. A. La boite “container” m

La fenétre de récapitulation des paramétres de Container s’ouvre avec vos présélections : Le
“RecordSet1” est activé dans la liste des jeux d’enregistrements ainsi que I'organisation de vos
données en hauteur.

Effets boite Borne interactive template Container
RecoraSet -
RecordSetl L]
— O Choisissez la taille verticale
= taille verticale H H
‘ i en pixels pour la mise en forme
Rome | — K
| En I | de chacun de vos enregistrements.
© ajustement de a hauteur Entrez par exemple : 40 pixels.
option: ncées Mode . .
s . © Puis cliquez sur le bouton
" contenu dynamique & normal “ - S IAY
= réer modele”.
e S Créer page modéle
= - " mode cycle
Incrément pour fin !h " mode cycle + maj
¢ mode Interactif
Parametres Container @ sélectionnez les champs
S texte a faire figurer dans votre
ecordset , K “ ”
Champs taxtes 4 ajouter a 1a page modéle page depuis la liste “RecordSet1
[ weather | Aot weather i i
sl | AIOUIET I puis cllqugz sur. I.e bquton
Temperature A] tout | Temperature “Ajouter”. Si vous désirez ajouter
= la totalité de vos champs texte,
- cliquez sur le bouton “Aj.tout”.
Image a ajouter a la page Puis validez par OK.
= N.B : Si vous utilisez des
- chemins vers des images dans

un champ de votre fichier csv,
sélectionnez ce champ et
“Annuler| (oK cliqguez sur le bouton “Aj.Image”
pour inclure une boite image de
référence dans la page modéle.

\euillez chioisit les champs qui doiven! s rouver dans volre Container

La fonction “Créer une page modéle” permet de créer
automatiquement une seconde page dans cette émission sur
laquelle seront disposées les variables des différents champs
dans un gabarit (sous forme de boite texte #BDD).
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IV. 9. A. La boite “container” m

® Déplacez toutes les variables #BDD dans le gabarit du container matérialisé par le cadre en
pointillé blanc et gris. Dans cet exemple la taille en largeur du gabarit va correspondre a la taille
de la boite “Container” (ici placé sur la 1°¢ page) par contre la hauteur sera de 40 pixels (taille
indiquée dans I'étape n°8). Vous pouvez également donner des attributs texte différents (taille,
police, couleur, etc...) aux différentes boites textes #BDD.

Ce procédé va permettre
d’incruster sur la premiére
page le contenu de la page
modele dans la zone de la
boite Container.

En fonction de la taille de
votre boite container, TV
tools va jouer autant de fois
la page que nécessaire
pour diffuser tous les
enregistrements. Plus votre

boite container est petite,
plus il y aura donc de pages

a jouer.

@ Sur la premiere page élargissez manuellement la boite container de fagon a jouer tous les
enregistrements en une seule fois sur la page. Donnez une durée a votre page, puis cliquez sur
'icéne “oeil” pour visualiser votre émission.

Ouarzazate
Marrakech
Essaouira

o Casablanca
‘ Agadir
' Tanger
Ragbat

Correspond a la variable #BDD “town”.

Correspond a la variable #BDD “temperature”
avec le tri par ordre décroissant.

Correspond a la variable #BDD “weather”.
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IV. 9. A. La boite “container”

Nous allons partir de 'exemple précédent pour créer une variante avec deux pages modéles au
lieu d’'une. Ceci va nous permettre d’avoir un affichage alterné des enregistrements de deux

fagons différentes.

Container : exemple 2

Effets boite Borne interactive template
RecordSet
[Roo=rana- | g
RecordSet] = * 1=
=l » e
organisation anham;ul rolling
Lo Iv::lcale construire les & partir |ue p prises zz|
120 |
| |
- ‘ page sevant de modle |2 si aucune donnée prendre (0 |
" ajustement de la hauteur puis construire avec page |3
jpuis construire avec page 0
> options avancées » Mode
" contenu dynamique & normal
— r
incrément pour début |0 i o
; " mode cycle
incrément pour fin ;ﬂ  mode cycle « maj
¢ mode Interactif

Infgrmations

¥ Position ef talle de la boite

Péskition 1Y 300 g

Talle X-¥ 200 40

Design: container\exd (1024376}

O Allez dans les paramétres
de la boite “Container” en
double-cliquant dessus avec
le bouton gauche de la souris.
Sélectionnez la fonction “de
plusieurs pages modéeles,
prises alternativement”.
Laissez “2” en “numéro de la
page servant de modele” et
“3” dans I'emplacement intitulé
“puis construire avec page”.
Fermez ensuite la fenétre.

@A Nous allons coloriser le
fond des boites texte avec les
variables #BDD plutoét que de
les laisser en transparence.
Sur la seconde page donnez
des différentes a chacune des
3 boites textes en vérifiant
dans la fenétre “Informations”
qu’elles aient toutes la méme
hauteur (ici : 40 pixels).
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IV. 9. A. La boite “container” m

I Editeur TVTools EDITION INTEGRALE O Allez dans le menu du
haut “Pages/Copier” puis
Pages/Coller en Ajoutant
pour obtenir une 3°™ page.

pEG #BDD"t #BDD"weather

O Sur cette 3*™ page, donnez
d’autres attributs (couleurs,
typo, couleur de fond de boite
texte, etc...) aux 3 variables
#BDD.

Design: containersx? (1024°578)

O Réduisez la boite container
sur la premiére page. Dans
cet exemple, nous allons faire
permE en sorte de n’afficher que 3

» Postion of s e bise enregistrements par page.
S | Nous avons déja défini une
K B taille verticale de 40 pixels
dans les parametres de la
boite container. A l'aide de la
fenétre “Informations”, donnez
alors une taille de 120 pixels en
hauteur pour la boite container.

re taken to build the container at play-out : page 2 and 3
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IV. 9. A. La boite “container” m

Dans cet exemple, la boite container va diffuser autant d’enregistrements que de multiples de
40 pixels. Exemple : 3 enregistrements pour une taille de 120 pixels ou 4 pour 160 pixels. Notez
que si la taille de la boite container ne correspond pas a un multiple de 40 il ne sera joué qu’un
nombre entier d'enregistrements : par exemple 3 enregistrements pour une taille de 140 pixels.
Ceci afin de ne pas couper visuellement du contenu.

@ Visualisez avec I'icone “ceil” la premiére page de I'émission.

> Rabat
=0 Agadir sun
5 Essaouira
Correspond au modéle de la 2°™ page mise en Correspond au modele de la 3°*™ page
mode “invisible” avec les 3 variables #BDD. également en mode “invisible”.

Container : exemple 3

Nous allons cette fois remplacer les textes #BDD"weather” par des images avec des icones
météo (nuages, pluie, soleil, etc...). Pour ce faire, nous allons utiliser I'éditeur de format pour
faire correspondre les images “nuages.tga”, “soleil.tga” et “pluie.tga”) aux mots “cloud”, “sun” et
“rain” contenus a l'origine dans la colonne “weather” de notre fichier csv. Reprenons notre

premier exemple a I'étape n°11.

@ Sur la page servant de modéle (page n°2) effacez la boite texte avec la variable

#BDD”weather” et remplacez-la par une boite image au choix parmi : “nuage.tga”, “soleil.tga” ou
“pluie.tga” (dans cet exemple : “nuage.tga”). Placez ensuite cette image dans le gabarit.

Nom de I'image

|c:'l,Mu olstlimagesiNuage.tga
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IV. 9. B. L’éditeur de formats m

A Allez dans le menu “Fenétre/Editeur de Formats”, sélectionnez “est égal” dans la fonction —
intitulée “si valeur du champ” puis tapez “cloud” dans 'emplacement texte ci-contre.

Format
» format par défaut @ Teste  RTF
RFORMAT |

> liste des conditions

= cloud —» citvinolsiimagesiNuage.

= sun —> cAvioolslimagesiSoleil.tgs  SIvaleur du champ flest égal v| cloud

= rain — c\tvtoolstimagesiPluie.tga)

gt &+ ou I :J I

alors prendre le format
____ c\ttoolsiimagesiNuage.tga

Détruire Nouveau

couleur du fond

© Sélectionnez ensuite Iimage que vous voulez faire
correspondre au mot “cloud” (ici ce sera 'image nommée
“nuage.tga”) en cliquant sur I'icbne ouvrir.

O Validez votre opération en cliquant sur le bouton MAJ
(mise a jour) : votre condition va alors s’inscrire dans la
liste des conditions.

O De la méme maniére, créez deux autres conditions en
cliquant sur le bouton “Nouveau” en faisant correspondre le
mot “sun” a 'image “soleil.tga” et “rain” a 'image “pluie.tga”.
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IV. 9. B. L’éditeur de formats m

@ Sauvegardez votre fichier “format” en xml dans le menu du haut “Format / Sauver sous” en
donnant par exemple le nom “testContainerEx1.xml”.

© Dans I'emplacement réservé au nom de I'image de la fenétre “information”, tapez la formule
“#BDD(format=testContainerEx1)"weather";c:\tvtools\images\Nuage.tga” devant le nom de
l'image afin d’appeler le fichier “format”. Cliquez ensuite sur le bouton “mise a jour” afin de

valider cette opération.

Nom de l'image
| at=testContainerEx1]"‘weather;c:itvtool g\i! [ Mise 3 jour

Affichage des images en corrélation avec d’une part le fichier source au format “csv’et d’autre
part les conditions du fichier format “testContainerEx1.xml”.

Casablanca
Tanger
Marrakech

Rabat

Agadir

Essaouira

Quarzazate

Remarque : si la valeur du champ ne répond pas a une des conditions du format, ce sera
I'image par défaut (ici “nuage.tga”) qui sera utilisée par le modéle a I'affichage.
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IV. 9. B. L’éditeur de formats m

Nous allons compléter 'exemple précédent en triant par ordre décroissant les températures (du
plus chaud au plus froid), tout en ajoutant également des conditions de couleurs aux
températures. Prenons le cas ou nous voulons afficher automatiquement les températures
inférieures a 24° en rouge et les températures supérieures ou égales a 28° en vert.

Container : exemple 4
P © Dans la fenéire ‘RecordSets”, dliquez sur lo

» Liste des RecordSets S ek e Beeni vl ——— bouton “Edition” afin d’ouvrir la fenétre “Paramétres
RecordSet] ] | RecordSet] base de données”, cliquez ensuite sur l'onglet
“Trier les données”.

A Choisissez le champ “Temperature” dans la colonne “champs de la base”, validez votre choix —
avec le bouton fleche du “1° champ de tri” puis cochez la fonction “ordre inverse”. Cette
manipulation va permettre d’avoir un affichage par ordre décroissant des températures des

différentes villes.

Donnees

Sélectionner I $ Trier les données 1 & Filtrer les Données l & Trouver enreg. courant
champs de la base 1er champ de tri
weather E rrﬂmpl:l’ﬂtlllc l Eéd I ordre inversé
town
Temperature Zidme ck setri
| ] ] ordre inversé

— Attention : activez votre tri de données en cliquant sur le bouton vert de I'onglet. Puis fermez la
fenétre avec “OK” puis “Fermer”.
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IV. 9. B. L’éditeur de formats m

Nous venons de procéder au tri des températures, il nous reste a donner des conditions de
couleurs aux températures. Pour ceci nous allons définir un nouveau format.

© Avant tout, créez une nouvelle boite texte sur votre page en tapant “#Format” avec la police
et la couleur que vous souhaitez, ici en blanc. Ouvrez ensuite I'éditeur de formats et faites un
copier-coller de ce texte dans I'emplacement “format par défaut”.

Format

» format par défaut " Texta * RTF

#Format . .
O Choisissez “est supérieur

ou égal @’ en valeur de
champ, puis tapez “28”

» liste des conditions

e T s cna st supéricur ou egors ] 29 |H— dans I'emplacement texte
4e we | gl | _ ci-contre.
alors prendre |e format:
@#Format O Copier-coller un autre

style de texte avec le

— contenu “#Format”, ici en
vert, par l'intermédiaire

d’une boite texte.

couleur du fond

O Cliquez sur le bouton “MAJ” (mise a jour) pour insérer le modéle de format dans la liste des
conditions.

@ Cliquez sur “Nouveau” pour faire un nouveau modeéle de format et effectuez les mémes
manipulations avec cette fois “est inférieur” en valeur de champ, suivi de “24” dans
'emplacement texte et un copier-coller du texte “#Format” en rouge cette fois.

© Sauvegardez votre fichier “format” en xml dans le menu du haut “Format / Sauver sous” sous
le nom “testContainerEx2.xml”. Puis quittez I'éditeur de formats.
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IV. 9. B. L’éditeur de formats m

O Remplacez sur la page modéle la variable
#BDD"temperature” par la formule suivante :
#BDD(format=testContainerEx2)"temperature".

B U0 uUE e E
Diwlg B 100%

|Anal ;l 22
ahal
(BRI SIS
Pour vous faciliter I'opération vous pouvez » #B0D{format=testContainerEx2) lemperature™

utiliser la zone de saisie de texte de la palette
d’outils.

CEEEE @ © @ -

® Retournez sur la premiere page de votre émission, puis double-cliquez sur la boite Container.
Cliquez ensuite sur le bouton “Paramétrer les données” puis sur le bouton “types de champ”. —

Donneées
Sélectionner i @ Trier les données | < Filtrer les Données i « Trouver enreg. courant I
nom du RecordSet |Hccu|d8ct1 | nombre madmum denregistrements {O=tout)
type de base [Fichier .csv =l types de champ  C
nom du fichier [C:\Mnulshniscitest.cw | ¥

caraciére séparateur ,

(* toujours commencer par le premier enregistrament
 prendre les enregistrements suivants

" prendre de maniére aléatoire

" premier enregistrement num |

T
Tester [Annuer N oK
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— ® Pour que TV tools puisse attribuer les conditions de format aux chiffres des températures, il
faut avant tout convertir le texte du fichier csv d’origine en nombre décimal. Pour ce faire cliquez
sur la ligne Temperature, puis dans le menu “conversion d’un champ texte en” choisissez la
mention “Nombre entier”. Cette manipulation va s’appliquer sur tous les autres enregistrements
du fichier csv. Validez par “OK” puis “Fermer”.

Salectionner types de champ
champs de lajbase pes de champ$30,70,1: enregistrement brut rendu a raffichage

tion d'un ch texte en weather Texte cloud dloud

,mnn_] Town Texte Paris Paris

as de convertion Temperature Texte 30 30
Décimal
[s1aDte, -
changer en retour chariot

Garder retour chariot

Enregistrament m a 15 | ﬁ m

Affichage des températures obéissant aux conditions
du fichier format “testContainerEx2.xml’”.

QOuarzazate
Marrakech
Essaouira
Casablanca
Agadir

Tanger

Rabat

Remarque : Les valeurs comprises entre 24° et inférieures a 28° seront dans la couleur du
format par défaut, en I'occurrence en blanc dans cet exemple.
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IV. 9. B. L’éditeur de formats m

® En partant de cet exemple, nous allons changer le type de visualisation de ces différentes
informations avec un rolling (défilant) de tous les éléments (ville, température, visuel du temps).
Pour ce faire, double-cliquez sur la boite “Container” puis choisissez dans les paramétres un
type d’organisation en “rolling”.

Effets boite Borne interactive Container

RecordSet P Paris |Rome
RecordSetl - ’ 122 P2
| e~ 17 17
organisation en hauteur scrolling en largeur rolling
- [’::]ﬁuma. construire les éléments 3 pariir jd'une page modéle j
12°
| [ame I | . : page servant de modéte 2| si aucune donnée prendre |I]

® Attribuez une taille horizontale d’'un élément (ici valeur a “500” pixels) en veillant qu’aucun
élément ne soit coupé lors de la diffusion. Cochez la case “ajustement automatique de la
largeur” pour que les éléments puissent s’enchainer correctement les uns derriére les autres.
Vérifiez également que les variables #BDD contenues sur la 2°™ page rentrent bien dans le
nouveau gabarit du container.

@ Pour une meilleure visualisation, vous pouvez mettre une boite de texte avec un fond de
couleur en transparence en arriére plan de la boite “Container”. Vous pouvez voir les différents
éléments défiler pendant la durée de la page en cliquant sur l'icéne “oeil”.

== Sens de défilement.
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IV. 9. C. Container et flux RSS

Sur le méme principe nous allons exploiter un flux RSS en jouant sur sa mise en forme

graphique dans TV tools grace a la boite de Container.

Container : exemple 5

O Créez une nouvelle émission avec une boite container sur la premiére page. Validez par “oui’

pour la création d’'un RecordSet.

@ Choisissez “RSS Feed” dans le menu dans le type de base, puis cliquez sur le bouton

“Choisir/Modifier” afin de déterminer 'URL de votre flux.

Donnees

Sélectionner i & Trier les donnees l & Filirer les Donnees

* « Trouver enreg. courant

nom du RecordSet |RccurdSct1 | nombre madmum denregisirements (o=tout)

type de base IHSS Feed ] types de champ

Choisir'Modifier

URL du flux RSS [nup:Mw.lemnnde.lrjrssjsequence,lll,z-]Zl:la,]-ll,ll.xml l

nombre masimum de sujets |5

utilisation en rolling — Nom & Oul  images

afficherla descriglion  Non & Oul format pour description

sélectionner une seule catégorie = Non Oui catégorie | _ﬂ
user password |

Compllu2327tement \u2247 sec, la Californie rationne uB217?eau. Pour la L
premilu2327re fois, les autoritiu233?7s de 'u8217?Etat ordonnent une baisse
obligatoire de 26 % de la consommation. Egypte : attaques meurtri
\W232%res dans le Sinalu239?. Au moins sept soldats et sept assaillants
djihadistes ont\w233?7tWw2337? tulu233?s au cours de trois attaques dans le
nord du Sinalu2397 w233 7gyptien, 0lu2497? 'arm\u233?e combat I'Etat
islamique. Yw233?men : AQPA liblu2327?re 300 de ses membres,

violents combats \u224? Aden. Al-Qaida dans la p\u233?ninsule Arabique
(AQPA) a attaqulu233? la prison centrale de Moukalla, lib\u2337rant I'un de

ses chefs. Philippines : le FBI confirme la mort de I'artificier du groupe
lamaah lelamivah 7ulkifli Rin Hir dithlanvan 11771 %4ait la cikla A'in raid Ada la

"

Voirdans 1E7 Demiers ou Exemples

© Vous pouvez saisir ou
copiez-collez 'URL de votre
flux RSS. Déterminez aussi
ses options (nombre de
sujets, utilisation en rolling,
affichage de la description,
etc...). Validez ensuite par
“OK”. De retour sur la
fenétre des “Parametres de
base de données”, validez
également par “OK” afin
d’ouvrir la fenétre des
“Parametres de Container”.
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IV. 9. C. Container et flux RSS m

O Choisissez un type d’organisation en “rolling”, une taille horizontale d’'un élément a “400”
pixels et cochez la fonction “ajustement de la largeur”.

O Sélectionnez la fonction “créer page modéle” et donnez le numéro “2” pour la page qui va
servir de modele. Validez par “Fermer”

Container

RecordSet] j

WEDD"degree”

ofganisation scrolling en largeur rolling

=n faleericale | conswure s iéments  par [T T T LTS ~
= |
s ¥ | page servani de modéle 2 si aucune donnée prendre |0

Editer RecordSet

[ AecordSet] |
Champs lextes a ajouter a la page modale

Title Title

Description Description

o i @ Ajouter les champs textes
Eﬂn:l;srm que vous souhaitez insérer
Rights dans la page modéle. Puis

I e o validez par “OK”.
Enclosure

Veuwillez choisir les champs qui doivent se trouver dans volre Container,
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IV. 9. C. Container et flux RSS m

@ Agrandissez la boite Container de la premiére page de fagon a ce qu’elle prenne toute la
largueur de I'écran. Puis cliquez sur le bouton “Edition” de la fenétre RecordSets. Par ce biais,
nous allons déterminer des conditions de passage du flux en imposant uniquement le dernier flux
mis a jour durant les quatre derniéres heures. Pour ce faire cliquez sur I'onglet “Filtrer les

Données”.

® Activez 'onglet en actionnant le “bouton vert” puis choisissez “PubDate” et validez avec la
fleche pour l'insérer dans le “1° champ de filtre”.

Sélectionner | « Tner les donnéeq ‘ W@ Filtrer les Données i.e: Trouver enreg. courant

champs de la base 1er champ de filire

B oo | om

Description

sélectionner l'enregistrement si le champ

Category
Link Jdatnni de - de x heures j 4 |
Enclosure 1 : 1
PubDate stie  ou
Rights | __] |
et ou
2iéme champ de filtre

=) =

sélectionner l'enregistrement si le champ
et v ou

| =/ ]

O Choisissez la fonction “datant de - de x heures” et tapez “4” pour déterminer que le flux sera —
pris en compte s'’il date de moins de 4 heures. Validez par “OK”.
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IV. 9. C. Container et flux RSS m

@ Dans le gabarit du container matérialisé par un cadre en pointillé blanc et gris, modifiez les
deux boites texte #BDD’Title” (correspondant au titre du flux RSS) et #BDD”Description”
(correspondant a la description du flux RSS) avec les typos et la couleur de votre choix.

® Nous allons remplacer la boite texte "

#BDD”Enclosure” par une image quelconque [ T e e
(qui servira de référence de taille). Puis
dans la fenétre “Informations” saisissez
la variable #BDD”Enclosure”; avant Taillex-y 100
'emplacement et le nom de I'image utilisée.
Validez par “Entrée”. » Nom de limage

FPosition®-Y% 0 )
Talla Origena

) #BDD"Enclosure';C:AtvitoolsiimagesiAD2.bmp e

Le patronat veut inscrire la "rupture a I'amiable" dans
o]

MEDEF

@ Visualisez I'émission. Le flux RSS va défiler avec les images contenues dans le flux dont la
taille est déterminée par 'image de la page modéle (ici : 100x75 pixels).
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IV. 9. D. Room Booking -

Nous allons créer une émission d’exemple destinée a de la gestion et de la réservation de salles.
Pour ceci nous allons nous appuyer sur “'agenda de Google”. Cet agenda peut servir pour tout
besoin d’affichage de données de type calendaires (affichage d’événements d’entreprises, de
menus de cantines, de la liste des professeurs absents, de concerts, etc...).

@ Avant tout, il faut créer un compte

[ hemes ooyl O« @01 Google
B s Google. Pour ceci, entrez le lien suivant :
o st g 35 (O — .
http://www.google.fr dans votre navigateur
&GOOGLEZ i web, puis cliquez sur le bouton “Connexion”.

Bucharha Google  Ful el chancs

® Comme nous présupposons que nous
n’avons pas de compte Google, cliquez a
nouveau sur le lien “Créer un compte”.

Google

Tout Google avec un seul compte

EMoeD @

Créer votre compte Google © Remplissez le formulaire ci-contre afin

de paramétrer votre compte (nom, nom

d’utilisateur, mot de passe, contact mail,

Mewou>E etc...) et cliquez sur le bouton “Etape
ot it s suivante” pour valider.
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[YEMGEEN 1V. 9. Container et éditeur de formats

—

i Weisematondgnad cem v

E 8o

Bienvenue, tvtools

O Cliquez sur le picto “Applications”,
- puis sélectionnez “Agenda” pour lancer
I'application.

R
M & m

© Vous accédez a l'interface de I'agenda Google.

Dans notre exemple, nous allons afficher la

grille horaire dans la vue "Jour". Nous allons ensuite double-cliquer a une heure quelconque sur
la grille horaire afin d’attribuer un nouvel événement. _|

e

L C A 8 hn

ST Bl G g
s rogle cam

Google

Agenda €3 Mard S mai 15

LMMIVIE

EE
AT 8w
ML
[
masmmen

- Mt agendas

8 TV Tooss Demo.

rate 3

s

'E Google+

€ > Cfan

%) B ooy

www.google.com,

& Agends

A=

Go 31:

- [ LT ignosed les modifications  Suppaimer  Autres actions o

| FORMATION : "La gestion des compétences™

552015 10:00 a 1630 sEaNE Fuseau horaire

Toute la jours o Récumence  Tous las jours Modifier

Ciétadls sur évanament

@ Saisissez le nom de I'événement ainsi qu’une
heure de début et de fin. Par exemple, saisissez
"Formation : la gestion des compétences" de 10h a
16h30. Sinon vous pouvez cocher la case "toute la
journée" si votre événement couvre 'ensemble de la
journée. Dans notre exemple nous avons également
rempli les champs "Lieu" et "Description". Cliquez
sur le bouton "enregistrer" pour sauvegarder
vos informations et retourner sur la fenétre de
planification.

Lien BETA
Appel vidéo  Ajouter un appel vidéc
Agenda | TWTocls Dema L]
Description

Connaitrs les outils de la gestion des compdtances ot savole comment bes
M &n ceuvre dans lentreprise

Couleur de INivénamaent

B EEEEE L]

Notifications |E-mail ¥ | 30 mines ¥ | x

Popup *| 30| mindes ¥ =

Ma disponibilité (1 Disponibie

 Visilite par ot

# Occupd
Visibilite
P el col Tegmcie

et
£ol oanement 1or JCCeaB i 3
de col agerds Fn v

by e

ptn e e partage de ol sgenda ws
Seus qu pruvest vod ies Selals des aubes
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IV. 9. D. Room Booking -

@ Nous allons compéter la journée en cours par d’autres enregistrements. Dans notre exemple
nous allons créer 3 enregistrements couvrant différents créneaux horaires.

— = T
o Ccna —
g
Google i
Agenda 4 3 M e . &
[ -] s
MuJVED
v
eranm
U
WHRNR DM
maaannn
Luguaben dun coewatemcer

® Dans le Designer de TV tools nous allons créer une nouvelle émission avec une boite
"container" sur la premiére page (acces par le menu du haut "Boite/Nouveau/Container").

] l Designes TVTeds AlCan -8

A SOLUTA

COMPAGNY LOGO - : . _ 10:30:17

P
Container

i (TSRS
: BUOdoeaE
mulu{

G Bl

Conmne

A el

W O Validez par "Oui" dans la fenétre ci-contre afin de
| créer un nouveau RecordSet.

Vous n'avez pas de valide pour confi wotre
voulez-vous créer un RecordSet?
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IV. 9. D. Room Booking -

@ Dans la fenétre "Paramétres base de données" sélectionnez la rubrique "Calendrier
Google" dans le menu déroulant "Type de base".

r, 7
Container

Sélectionner Trief les données Filtres les Données Trouver enreg. courant

nom du RecordSet RecordSet] nombre madmum d'enregistraments

type de base !.&m:unn de donnée

Aucune de donnée

fichier excel

RSS Feed

Fichier .csv

fichier ou URL de type xml
Ficher Access [.mdb)
chaine connexion
Calendrier Exchange

iCalendar Calendar
Calendrier Lotus Notes
Directory de fichiers
TVTools RecordSet format
Calendrier Exchange 2010
\Union de Recordsets

: Paramatn ur DatasCollector
&+ toujours commencer par le premier enregisirament ol <

~ prendre les enregistrements suivants & par détaul I~ pasdecache 1 unigu. le cache
dre egistrements s s
¢ prendre de maniere aléatoire meftre 3 jour ttes les 0 mn

~ pramier enregistramant -
Cache non valide aprés |0 mn { 0 = toujours valide)

[ veerecarie I e | ~oe

@ Cliquez sur le bouton "Choisir" pour ouvrir la fenétre "TVTools Google Calendar Connector".

Sélectionner | Tnier les données I Filtrer les Données J Trouver enreg. courant

nom du RecordSet RecordSetl nombre maxirpum denregistrements (0=tout)

type de base g:ih'milal,. sooqgle

Calendriers

0 TVTools Google Calendar Connector - olEN

user Token

Choisir Compte Gaogle

Sélactionner un ou plusieurs calendriers

@ Cliquez ensuite sur le bouton
"Choisir Compte Google".

oK Cancel
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IV. 9. D. Room Booking -

® Validez la fenétre de message en cliquant sur "Oui" puis cliquer sur le bouton "J’accepte" pour
— autoriser I'application Google a utiliser vos données.

Les autorisations suivantes sont requises pour-

Pour vous permettre de choisir un calendrier, Vous allez étre redirigé vers une Pro]ect Default Service Account :
page d'authentification gocgle. A ion, si vous étes déja connecté & googles,
wvous allez prendre par défaut les calendriers associés 3 ce compte. 5i vous voulez
choisir des calendriers en provenance d'un autre compte, il faut vous déconnecter
au préalable de votre compte google+, A la fin de la procédure, vous devez fermer Bl Gérez vos agendas @
votre navi Voulez-vous p ivre |8 édure? . .

_': Oui I Nen Sivous acceplez, vous aulorisez cette application el Google 3 utiiser vos données
é i leurs el leurs régles de confidentiaié
respectives. Vous pouvez a fout moment modifier ces paramétres, ainsi que d"autres
comple.

autonsations associées 3 voire
o W

@ Le champ du compte va automatiquement s’authentifier. Validez par "OK".

user Token
1/Nb6HC BeNsKOIcQEIZ-ez80h5fQcWnzo5 18NSCh10498MEudVrK5jSpoR30zcRFg6

Sélactionner un ou plusieurs calendriers

Salle 10

Salle 8

Agendal

Salle 1

Salle 5

— ® Le compte va s’identifier dans le champ "Calendriers".

Données
Sélectionner I..o Trier les données Id Filtrer les Données & Trouver enreg. courani |
nom du RecordSet IFll:lt:urdSeﬁ nombre maximum d'enregistrements (0=tout)

]
e e et ot 3
Calendriers Ebfloolsdemo@gmnil.cum




IV. 9. Container et éditeur de formats

IV. 9. D. Room Booking -

— O Dans la fenétre "Paramétres base de données" sélectionnez I'onglet "Trier les données".
Choisissiez le champ "start_time" en cliquant sur le bouton fléché pour effectuer le tri. Cette
manipulation permet de faire une sélection des enregistrements en affichant uniquement ceux
qui doivent se dérouler a la date du jour. Cliquez sur la boule verte de l'onglet "Trier les
données" pour activer ce tri.

Donnees

‘ T Trier les données I & Filtrer las Données | & Trouver enreq. courant

champs de la base 1er champ de tni
name ﬁ ;!stﬂﬂ_"m &
description
room_name 2id i
start_time — hicd
end_time I
participants
colorlD

dans votre Record Set, vos données sont de la forme:

Paris; 12*
Rome; 17"

Maddrid: 18"
i b ﬁ

Veuillez choisir la forme sous laquelle
seront affichées vos données

@ Cliquez 2 fois sur le bouton "OK" pour
valider et choisissez le type de forme "en
hauteur" pour I'affichage de vos données.
Validez a nouveau par "OK".




IV. 9. Container et éditeur de formats

IV. 9. D. Room Booking

RecordSet

RecordSetl

— ® Dans la fenétre "Paramétres Container" nous allons paramétrer la taille verticale a "200px"
afin de placer plusieurs enregistrements sur notre page. Nous choisissons la construction des
éléments a partir "d’une page modeéle" et nous cochons I'option "Contenu dynamique" afin de
pouvoir attribuer des effets sur chacun des éléments qui composent notre base de donnée
(bottes titre, description, nom de salle, etc...). Nous pouvons alors cliquer sur le bouton "Fermer".

Container

Fari=s | Rome

12| e

scrolling &n largeur

construire les éléments & partir [d'une page modéle

page servant de modéle Ei si aucune donnée prendre ';l]

= contenu dynamique

incrément pour début 1

incrémentpourfin (0 |

| RecordSet] |

name
description
room_name
start_time
end_time
participants
colorlD

Annuler |

Al tout

Clear

4} Image

I Clear

El CEE

Champs textes & ajouter 3 la page modéle

name

Image & ajouter 3 la page

Veulllez choisir les champs qui doivent se trouver dans volre Container.

® Vous pouvez choisir les champs
que vous souhaitez voir apparaitre
dans votre Design. Sélectionnez un
champ dans la colonne de gauche
puis cliquez sur le bouton "Ajouter”
(comme dans I'exemple ci-contre
avec le champ "name"). Valider par
"OK".
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IV. 9. D. Room Booking -

& La page 2 va alors se créer avec les différents champs demandés. Vous pouvez construire votre
mise en page en disposant a I'écran les différents champs a l'intérieur du cadre en pointillés. Ce
cadre matérialise la taille d’'un enregistrement. Vous pouvez également attribuer des paramétres
typographiques (police, style, couleur...) aux différentes boites texte contenant les variables #BDD.

NB : Dans cet exemple, nous avons défini une taille en hauteur de 200px, la longueur dépendra de
la taille horizontale de la boite container de la 1¢re¢ page.

lame #BDD #BDD
#BQD"mom_name" #BDD"description” “start “end_

_time" time"

Champ du nom Champs du nom de I'événement Champs de la date de début et
de la salle suivi de celui de la description de la date de fin de I'événement

“UM SOLUTA

FFMPIEH\' LOGO Y ¥ 10:29:10

Salle BETA FORMATION les compétences” 10:00  16:30

de la gestion des competences et savoir comment les
mettre en ceuvre dans I'entreprise

Salle ALPHA FORMATIOI nimer et | ter une équi 14:00  19:00

Salle GAMMA COLLOQUE tion et e keting 14:30  16:00

& De retour sur la page 1, nous avons étiré notre boite container a 600px de hauteur : nous pouvons
donc afficher 3 enregistrements simultanément dans notre Design. Cliquez sur le bouton “preview”
pour visualiser vos données de fagon dynamique.
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IV. 10. Fenétre informations m

Pour caler ou ajuster la taille de vos différentes boites de fagon trés précise vous disposez d’'une
palette “informations” dans laquelle vous pouvez entrer des valeurs. Pour avoir accés a cette
palette, allez dans le menu “fenétre” du haut de I'écran et choisissez “informations”
(ou raccourci clavier : touche de fonction F1).

Vous pouvez donner la taille en pixels de vos boites texte, image, animation et vidéo et les
positionner au pixel prés en hauteur et en largeur dans la page.

Fenétre Informations

Position X - Y : Coordonnées de Nom : nom et emplacement sur le disque dur du fichier
positionnement de la boite dans la utilisé par la boite sélectionnée. Vous avez la possibilité —
page. de remplacer un fichier par un autre au sein d’une boite

en cliquant sur I'icone “ouvrir”.

bt et i

BUOLEEEE
A_B&E s o8

Nom de I'mage

|C:itvtools\imagesyd HDywoman_001.png | ? E

Infornations

» Position et taille de lajboite

Position X-Y |881 54
Taile X-Y Iil 99 |

Taille X - Y : Correspond aux Taille d’origine : Permet de restaurer la taille de la boite

coordonnées de la taille de la d’origine (avant modifications).
boite sélectionnée. Vous pouvez
entrer les valeurs de votre choix. ———— Chaine : Lorsque vous rentrez manuellement une

valeur en X ou en Y, TV Tools calcule automatiquement
la seconde valeur tout en conservant le ratio de I'image.
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IV. 11. Fenétre Timeline

La fenétre “Timeline” vous permet de gérer aisément toutes les boites qui composent une page
sous la forme visuelle d’'une timeline. Pour I'obtenir, allez dans le menu “Fenétre” puis “Timeline”.
Cliquez ensuite sur la boite fond de votre page pour obtenir un apercu des différentes boites
sous la forme de vignettes. Vous pouvez les trier en fonction de leurs ordres d’apparition : de la
premiére boite a la derniére boite ou inversement en cliquant sur “temps +” ou “temps -” ; mais
aussi en fonction de leur disposition par niveaux : de I'avant-plan a 'arriére plan ou inversement
en cliquant sur “layer +” ou “layer -”. La premiere ligne de la timeline correspond a la boite fond de

la page.

Fenétre Timeline

Visualisation des vignettes en fonction
de l'ordre des calques sur la page.

| | | fe= @

Starr=0s

Echelle _':;'0_ —

Auto Ena)

iris

Bolte Image 400-227
GY-HD100_LCD_Close gif
=
Baite Animation

256180
Iogo00000 iga

Aucun

Cut
bouges

W TR 05
A ‘ @ - |
ALSun :

Boits Image 127388
AT
i |
@ s
Cut Aucun

Boie Texis 2837204
#RSS{number=SThitp:aww 208
@ e
cut Aucun

Visualisation des vignettes en fonction de
I'ordre d’apparition des boites sur la page.

Pour davantage de précision vous
pouvez augmenter ou diminuer la taille
de I'échelle des timelines.

Vous pouvez gérer la durée de la page
selon deux modes. Par défaut, en mode
“Auto-end” c’est la durée totale des
différentes boites qui va déterminer la
durée de la page. Sinon vous pouvez
taper une valeur pour fixer une limite de
temps a la page (en seconde) .

Durée totale de la page

~ Aulo End : durde de la page fixée par les boiles

‘e « Duréede: [15 |'s

Fond

Echelle _':;'0_

ls:m=0i
Auto End

dét: 20107 & 0:00
fin: 2110/07 & 0:00
de 15:30:00 & 16:30:00
cond). DMe S

@

101 jpg

Affichage des conditions de passage de
la page (dates de début et de fin de
passage / heures et jours).

Toute boite configurée en ordre de boite
‘0" sera collée a la boite fond (visuel
canard fixé sur le fond) et bénéficiera du
méme effet d’apparition que celle-ci.
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IV. 11. Fenétre Timeline m

La fenétre “Timeline” est I'outil indispensable pour paramétrer efficacement les différentes
boites qui composent votre page. Elle est particulierement adaptée pour gérer les temps et les
effets d’apparition et de disparition (avec le bouton droit de la souris sur I'affichage temporel ou
sur la vignette de I'effet). Vous avez la possibilité de grouper plusieurs boites (touche “ctrl” pour
en sélectionner plusieurs) et d’attribuer a 'ensemble le méme temps d’apparition et/ou de
disparition. Vous pouvez aussi augmenter ou diminuer les temporisations de cet ensemble tout
en conservant les mémes intervalles de durées entre les boites (touche “ctrl”).

Pour une meilleure lisibilité de votre travail, vous pouvez
rendre visible ou invisible les différentes boites de la page
en cliquant avec le bouton droit de la souris sur I'icone “oeil”.

e T
:—:4’;:3]“
- o i Temps de début d’apparition et de fin
Sore e ‘:z d’apparition des boites sur la page. Pour
--._.I_| les modifier, bougez le trait vertical blanc
— a l'aide du bouton droit de la souris ou
Botiminane 267200 double-cliquez sur la valeur, également
ﬂ J—”|— [— avec le bouton droit, puis tapez la valeur
dans cette fenétre et validez.

Aucun

nfiaw;':;"a s mn@@ Temps en s (1,255 par ex)
'I_I_ 1
_I”'_I_
=
@@_I—l— les sélectionnant avec la touche “ctrl” ou
— “shift”. Chaque ligne sélectionnée va se

. coloriser en bleu clair. Par défaut si vous
agissez sur les temporisations, chacune de
ces boites aura le méme temps de début
ou de fin. Mais si vous voulez conserver les
mémes intervalles de durées entre les

Possibilité d’agir sur plusieurs boites en

boites, maintenez la touche “ctrl”.

Vignette de la boite Visuel + noms des effets d’apparition et de disparition de la boite. Pour accéder
avec informations : a ces paramétres : cliquez avec le bouton droit de la souris sur le visuel de I'effet.
nom et taille, ainsi
que le type de boite.
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IV. 12. Fenétre Timeline - Le Keyframer m

La partie basse de la fenétre “Timeline” permet une gestion avancée des animations sur les
boites : appelé le “Keyframer”. Ce module permet de créer une animation avec les boites sans
se limiter a un unique effet d’apparition et de disparition.

Le principe est d’assigner a une boite des “images-clefs”, symbolisées par de petits losanges.
Chaque “image-clef’ dispose d’attributs différents de taille, de transparence et aussi de position de
la boite dans la page. Ces “images-clefs” sont disposées sur une ligne de temps représentée
graphiquement par une ligne blanche. On peut ainsi, par ce procédé, établir des trajectoires
évoluées aux boites avec un nombre considérables d’étapes.

Remarque : Ce type d’animation par “images-clefs” est considéré comme un effet a part entiére et
ne peut étre cumulé avec un autre effet.

Fenétre Timeline

—Activation du module “Keyframer”. — Aller a I'image-clef la plus proche du curseur.
Mode de défilement de I'animation : 3 fonctions “effacer” : effacement de l'image-clef sur
en un passage (par défaut), en mode laquelle est positionnée le curseur, de toutes les images
aller-retour ou en cycle. -clefs de la boite sélectionnée ou de toutes les images

-clefs étant contenues sur toutes les boites de la page.
Compteur en 1/10°m
de secondes.

: - faus
g T R ~aa

Curseur : il définit la position actuelle
sur la ligne de temps. Il devient vert
lorsqu’il est sur une image-clef.

Les images-clefs : représentées sous La ligne de temps qui symbolise la
la forme de losanges bleus, elles durée de la page.

déterminent un état de la boite avec

ses paramétres de taille, de position

et aussi de transparence.
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IV. 12. Fenétre Timeline - Le Keyframer m

Nous allons mettre en pratique ce module en créant une phase d’animation avec une image
de danseuse se déplagant a I'écran.

O Pour se faire, cliquez tout d’abord sur le bouton Keyframer afin d’activer ce module sur la
boite image de la danseuse. Puis modifiez votre image (taille, position ou transparence). Par
exemple nous avons réduit la taille de la danseuse puis attribué une transparence d’opacité a

“0” a l'aide de la palette d’outils.

O Déplacez ensuite votre curseur jusqu’a “0.1s”. Vous remarquez que vous venez
préalablement de créer une “image-clé”. Puis modifiez a nouveau les attributs de votre image.
Ici nous avons agrandi I'image de la danseuse, nous I'avons déplacée vers la gauche et avons
réglé I'opacité a 100%.

© Reproduisez cette opération en

B Cayer - | emps + | exneie {20 |3 déplagant le curseur a “3.0s” puis a
Fond “4.0s” afin de générer deux nouvelles
badground_02 jpg

— |_Im.,m “‘images-clefs”. Sur la page, la trajectoire

de votre animation est représentée

_Boimlmm 389°559
it Startes LA “ s
ﬂ @@l_l en pointillés et chaque “image-clef

Aveun est symbolisée par un petit carré.

a nu-m-u Z7erset . . . .
I .n@!a La trajectoire est calée sur le coin
"’"\ ;. ye

supérieur gauche de l'image.

CirAnalsiimagesiddanse

Desigre New design

| Stan=0s

‘ 0~ o Ena] ‘ | O Déplacez le curseur pour visualiser
I'objet en mouvement ou cliquez sur

l'icbne “ceil” pour jouer I'animation.
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NRWCEEN 1v. 13. La boite PDF

A Designer TVTools
Design Pages | Boites  Outils Fenétre Info

MNouveau

Annuler

Restaurer

Couper

Copier

Coller

Détruire

Tout Sélectionner

Propriétés

Mettre devant
Mettre derriére

Ctrl+2
Crl+Y
Chrl+X
Chrl+C
Cirl+V

Suppr

Ctri+a

L3

Animation

Image

Container

Son

Texte

URL

Vidéo WMP
Vidéo Directshow
Vidéo VideolAN
Vidéo Live DV
Vidéo Live WDM
Video URL

Video DVE
Compteur/Horloge
XML Command
PDFViewer

Video Live via Aircast
Aircast Ticker
VNCViewer

Fenétre Parameétres pour boite PDF

Chemin du fichier PDF

— Numéro de la page de début
que 'on souhaite diffuser.

Durée (en secondes) de chacune des pages diffusées —

fonction

Numéro de la page de fin que I'on souhaite diffuser.
Par défaut la variable “0” diffuse toutes les pages.

Boite PDF
nom du fichier POF
S CAnvtools\PDRTY Tools. pdf
Page de Début | Page deFin 4 (0 pour tout)
Durée pour chaque page (ens) |5 —

(% afficher avecAcrobal Reader

Zoom |0 | (0 pour que la page remplisse la zone)
" Transformer en image

taille | |

position 5 | [180 taille :EBT | il':II]E'I début apparition

Position (coordonnées X-Y) et taille (longueur - hauteur
en pixels) de la boite PDF sur la page.

—— Zone de mode de lecture du fichier PDF et possibilité de

transformer le fichier PDF en images (avec parametres
de choix de la taille et de la résolution).

161

ko '—E—l
Temporisation de la boite PDF avec

le temps d’apparition et de disparition
de la boite PDF sur la page.

Pour créer une boite PDF, allez dans l'onglet
“Boite” du menu du haut et sélectionnez la
“PDF Viewer”. Une nouvelle fenétre
s’ouvre. Indiquez alors I'emplacement de votre
fichier PDF puis définissez vos paramétres.
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IV. 13. Boite PDF n

Dans la zone du “mode de lecture de votre fichier PDF”, vous avez la possibilité de lire vos fichiers PDF :

— soit avec Acrobat Reader (fonction “afficher avec Acrobat Reader” cochée). Ce mode présuppose que
le logiciel Acrobat Reader est installé sur votre Player. Dans ce mode vous pouvez zoomer au sein de la
“boite PDF” afin d’en améliorer la lisibilité ou de visualiser une portion des pages de votre fichier PDF.

soit de transformer chaque page du fichier PDF en image (fonction “Transformer en image” cochée). —
Avec la possibilité dans ce cas de choisir la résolution interne des images pour obtenir plus ou moins de
définition, et donc de lisibilité.

i+ afficher avec Acrobat Reader

T Zoom D {0 pour que la page remplisse la zone)

i~ Transformer en image
résolution interne I:l (par défaut 75 dpi) Vider le cache

Résultat en prévisualisation

Dans cet exemple nous avons choisi de diffuser une —
émission avec une boite PDF en mode portrait (le fichier
PDF en question étant également en mode portrait au
format A4).

TV TOOLS Digital Signage
Nous avons défini une boite PDF ayant un ratio équivalent R rovien E i pow e el iR

au format A4.

Puis nous avons opté pour un mode de lecture du fichier
avec Acrobat Reader avec la lecture des pages 1 a 4
avec une durée de 5 secondes par page.

NB : afin d”avoir la certitude de diffuser la totalité des
pages que vous avez choisi dans votre fichier PDF, il est

préférable de mettre la boite fond en “Auto End”. ﬁ
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[YEMLGEEN V. Multizone, autres commandes et URL

V. 1. Commande multizone m

La commande “multizone” permet de fractionner votre zone graphique de diffusion en plusieurs
zones indépendantes. Ce principe permet de cumuler facilement différents types de contenus
et de médias sans subir de lourdes contraintes de synchronisation et de temporisation entre
les éléments.

V. 1. A. Utilisation d’une configuration multizone existante -

La commande Multizone est disponible dans I'onglet “Commandes” de la “Eléments” du TVT
Scheduler. Cette commande fait appel a des fichiers de configuration au format xml. Vous avez
la possibilité de générer un nouveau fichier de configuration grace a un éditeur de création de
zones. Cet éditeur permet de créer des découpes spécifiques pour répondre a vos besoins.
Par ailleurs vous disposez également de configuration préétablies par défaut. A partir de la
version 10 de TV tools, le mode multizone peut atteindre 25 zones indépendantes, a défaut de
la limitation des 5 zones dans les versions antérieures.

eDesgns | Desgns | Mesigs | Nveau grle MasterLevel O Cliquez sur I'onglet “commandes” pour avoir
Groups Commands Recherche Mercredi 09/02 N . « . "
prareey g 5 . accés a la commande “Multizone Start”.
GRT player fullscreenml 08 Qix_ u)\:u i :uw
15 MultiZone Start | . .
Horloge Enlever.xml = | O Glissez cette commande dans la grille
Horlage.ani e pour générer un “TimeBlock”.
»
Horlogeum.xmi ﬁ
HorlogeNum1.xml 30 ~ “ YTV ~ »
sl © Dans la fenétre “Propriétés du Controle”,
HTTP Command.xml m— . ye ~ « - . .
cllquez sur I'icdbne “ouvrir pour avolir acces
Increment Value.xml 15 N . . . .
B = a la liste des configurations par défaut.
45
Infra-Red Command.emi 11 00|
Inneo.xml _"_ B IS
» Propriétés du Command
Rt - | Principal i Plus
IVC Screen.emi 1200
lancement conditionnel texte.xml —: MultiZone Start Command
lancement conditionnel xmi . Fichiar 2008 I"?'|
1300
Main Volume control.xml
1%
messagexml T
MobileTV.xmi b
1400
MultiZone End.emi =
I MultiZone Start.emi b g
MultiZone Transition.xmi T;:
mustw7.xmi 5 |
= |
MZ Background Start.emi —“ |
— .

>

| & — =

|
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V. 1. A. Utilisation d’une configuration multizone existante "

 Veuilez cheise un icrir pour a défiton de vore MlZones Bl — @ Les configurations xml disponibles sont

(e B ) o emsm classées par nombre de zones et par taille
= Nem Modifié le Type .

: -z * 3 z0nes_A_1026576 /L2007 0548 Document. graphlque (ex : 1024x576 PX, 1920x1080 pX)
écerts = 3zones B 1024576 30/11/2007 05:48 Document. , . . . .
g DA AT B4 Documert: | Sélectionnez la configuration souhaitée.

= dzones_B_1024x576 30/11/2007 05:48 Document . L. i . .
Busas 2 drones C_0245T5 WAL 0548 Document: Nous avons choisi ci-contre une configuration
| = Gases it |t -

B dones = dgones L2467 WAANTIA Document: avec 5 zones en 1024x576 pX. Validez par

= 5 zones_A_1920x1080 29/03/2010 1654 Document . “® (]
e = S zones. B, 1026876 Si/1142007 0548 Document @epm— ouvrir-.
‘;"‘n.‘ = Szones_C_102&576 30/11/2007 05:48 Document .
pe-
I%uu Hom dh fichies [5 20mes_g_1024576 =l Quvie
| Topes defichiers: [Fchier MulZones [mi] = hviler

Propriétés du Command ~ I & — O De retour sur la fenétre “Propriétés du
principal | Pl _ Commans” vous pouvez visualiser sous
MultiZone Start Command forme de miniature I'aspect du multizone
fichis zone (defauts zones_8_024x576.m | ([ choisi. La “Zone Principale” est identifiée par
la lettre “P”, les autres zones portent des

NUMEros.

— O Pour attribuer le contenu a diffuser dans
chacune des “zones numérotée’, il suffit soit
— e de glisser d’es émissions existantes depuis
R — la fenétre “Eléments” vers les cases des
W Lo e zones correspondantes ou soit d’en créer de
nouvelles ; ceci en cliquant sur l'icone
crayon a droite de chaque encart lié a une
zone. Le Designer va s’ouvrir dans la taille
spécifique a chacune des zones.

Zone3 | .

Zone 4 7]

Mercredi 09/02 — @ La “Zone Principale” va étre définie parle
contenu que vous allez glisser dans la grille
sous la commande “Multizone Start”

O Une fois toutes vos zones définies et la

—— mz_sample_p ~

- ]7 zone principale complétée dans la grille,
mtemplate_ﬂz -

vous pouvez visualiser le résultat en

08 oo | 08:00 0:00:18 20:00

09 oo
ia cliquant ensuite sur l'icbne “Preview
a0 sélection” du ruban.
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V. 1. B. Création d’une nouvelle configuration multizone n

Vous disposez également d’un “éditeur de création de zones” pour concevoir précisément vos
projets avec vos contraintes de tailles. L’éditeur de zones va s’ouvrir par défaut a la taille
spécifiée dans votre configuration générale.

Si vous souhaitez réaliser des multizones dans un
P format différent ou au format portrait, il vous faut
I modifier la configuration infographique du Designer.
@Dé{:unﬂexinn
fl Pour ceci aller dans le menu “démarrer” de TV tools
C) T ' en haut a gauche et cliquez sur le bouton “Options

— locales”.

Administration e . " .
Dans la fenétre “Options” de TV tools choisissez le

menu “Choix de la Configuration” dans l'onglet

| E}Oplinns locales JB Fermer Fapplication ]

“Général’.
Fichier Action
i Choix de la configuration
— Pem—
i ¢ 1619 Basse Définition (plasmaen 852°480) 473 (800°600)
€ 16/2 Haute Définition (1024°576)  Custom X | v |~ Par défaut, la configuration
& 1619 Haute Définition (1920°1080) .
graphique est au format
— 16/9°™ en mode paysage en
e full HD (1920 x 1080 pixels).
= Portrait (= rotation parwindows ¢ by TVTools (80%) by TVTools (2707)
L'éditeur de multizone va
> Couleur de texte > Couleur de fond donc s’ouvrir a cette taille.
|
» choix du moniteur
& Moniteur principal " Muméro 3 ~ Numéro 6
) " Moniteur secondaire  Numéro 4 " Numéro 5
(=
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V. 1. B. Création d’une nouvelle configuration multizone n

e-Designs
Groups

| Designs
Commands

Medias

| Recherche

gmh4d-on-verif.ml
GRT player fullscreen.xml
Horloge Enlever.xml
Horloge.xml
HorlogeNum.xml
Horlogehum 1.xml
HTTP Command.xmi
Increment Valuexml
inec-a.xml

Infra-Red Command.emi
Inneo.xmi
IPTV.xml

IVC Screen.emi

Main Volume control. xml
message.xml
MobileTV.xml
MuitiZone End.emi

I MultiZone Start.emi
MultiZone Transition.xm|
mustW7.xml

MZ Background Start.emi

lancement conditionne! texte.xml

lancement conditionnel.xml

. éﬂemsm:@mlm

Niveau grille: Master Level
Mercredi 09/02

08 oo | 0800 0:00:00

20:00

1] MultiZone Start
30
45

O Cliquez sur I'onglet “commandes” pour avoir
accés a la commande “Multizone Start”.

O Glissez cette commande dans la grille
pour générer un “TimeBlock”.

© Dans la fenétre “Propriétés du Command”,
cliquez sur l'icone “crayon” pour ouvrir
“I'éditeur de zones”.

Proprétés du Command ~ =
e

MultiZone Start Command

fichier zone

u

|

O L'éditeur de multizone va s’ouvrir avec
une seule zone par défaut : la “Zone P”
correspondant a la zone principale.

O En cliguant avec le bouton droit de la
souris sur la “Zone P” vous accédez aux
—— fonctionnalités liées aux zones. Vous pouvez
scinder la zone principale verticalement ou

Partitionner une zone

Couper zone verticalement
Couper zone horizontalement

horizontalement, attribuer la zone de votre
choix en tant que zone principale et détruire

Diminuer le nombre de zones

les barres verticales ou horizontales non

Détruire bane vesticale
Détine bane hoizontale

voulues.
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Zone “P”définie en tant que “Zone Principale”.

— Coordonnées X-Y de chacune des zones

Repeéres de taille d’'une zone (en pixels).

Zone P
size 1920 by 540
1920:540
). 54( 980:540
Zone 1 Zone 4
size 960 O size 960 by 270
960:810 19200810
0810
Zone 2
size 1920 b
1920:945
0945
Zone 3
size 1920 by 135
1920:1080

® Nous allons procéder a notre découpage de zones. Dans cet exemple nous coupons 3 fois
I’écran horizontalement. Puis nous coupons la seconde zone une fois verticalement.

@ Vous pouvez ensuite ajuster les zones en déplagant les lignes horizontales et verticales : un

curseur a double fleche apparait. Afin de vous garantir une précision au pixel prés, les repéres —
de tailles des zones ainsi que les coordonnées se modifient en direct lors du déplacement des lignes.

9 Bouton droit de la souris sur une zone, pour afficher le menu

Utitiser ce modéle

Zone P
size 1920 by 204
—li
1920:294
294 960:294
Zone 1 Zone 4
size 960 by 518 size 960 by 518
—i
I 960812 | 1920812
0:812
Zone 2 —
size 1920 by 133
1920:945
0:945
Zone 3 —_—
size 1920 by 135
1920:1080

I 168
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V. 1. B. Création d’une nouvelle configuration multizone n
@' Bouton droit de la souris sur une zone, pour afficher ke menu Utitiser ce modele
Zone P
192029,
294 960:294
Zone 1 Zone 4
size 960 by 518 size 960 by 518
960812 | 1920812
0812
Diéfinir comme zone principale Zone 2
—1e Pll:bﬂ'léfei *IE zone ze 1920 by 133 i
0:945 Changer de numéto de zone )
Partitionner une zone Zone 3
e 1920 by 135
Couper zone verticalemert 19201080
Couper zane honzontalement
Diminuer le nombre de zones Vous pouvez accéder aux propriétés de
Détruire bane verticale chacune des zones en cliquant dessus avec

le bouton droit de la souris, puis menu
“Propriétés de la zone”.

La Fenétre “Propriétés de la zone” vous
yr— indique les coordonnées en X et'Y & partir du
coordonnée haut gauchex: (0 | point ou débute la zone sélectionnée (point
coordonnée haut gauche Y. 294 | haut gauche - ici : 0-294) ainsi que la taille
totale de la zone (ici la largeur est de 960 px
et la hauteur de 518px).

La taille du buffer interne correspond a la
taille réelle en pixels du contenu (émissions,
vidéos...) devant étre joué dans cette zone.
Vous pouvez donc incruster des émissions
qui ont été congues dans une taille différente
au sein de votre zone.

Changement de mode PorraitPaysage pour cefte zone

ne rien changer v Porirait
by TWTools (90%)

g Le type de zone est défini par défaut a “0”

pour tout type de contenu, sauf si vous
comptez jouer uniquement du Flash dans
votre zone : dans ce cas, mettez le paramétre
“1”, spécialement optimisé pour des fichiers
au format swf.
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V. 1. B. Création d’une nouvelle confiquration multizone n

— O Important : nous allons remplacer dans la
zone principale les valeurs 960 - 518 px par
1920 - 1080 px afin d’exploiter des émissions

Foomicimi ik pwche | déja réalisées en plein écran. Celles-ci vont

Iargeur deta zone 360 donc étre réduites par deux pour rentrer
hauteur de la zone | pleinement dans la zone principale.

coordonnée haut gauche X |0

largeur buffer inteme |
e T Remarque : Si vous ne voulez pas subir
de zones tronquées sur le contenu des
émissions, il est nécessaire de conserver un
e ratio équivalent entre la taille d’origine de
i e I'émission et la taille de la zone dans laquelle

by Tk (30"} elle va étre jouée.

by TWTools (2707)

Exemple : une émission créée en plein écran
au format 16/9e™ 1920x1080 pixels va pouvoir

s’adapter parfaitement a une zone en 960 x
518 px (taille divisée par 2) et ratio 16/9 éme
respecte.

| O Validez par “OK”, puis faites “Fichier/
Sauver Sous” dans le menu du haut de
I'éditeur de multizone puis donnez un nom
pour sauvegarder votre nouveau fichier de
configuration xml. Cliquez ensuite sur le
bouton “ Utilisez ce modéle” pour revenir
sur la fenétre “Propriétés du Command”.

ﬁ Bowion droft S 18 S0uriS Sur wse Toae, posr aMcher ks mens

MultiZone Start Command
fichier zone [mz_sample.oml

Vous pouvez remarquer le visuel de votre
nouveau multizone en miniature.

Zone1 | - ® Vous pouvez glisser des émissions
Zone 2 | [£] existantes depuis la fenétre “Eléments” vers
Zone3 | [Z] les encarts de zones ou créer de nouvelles
Zone 4 | 7 émissions avec des tailles adaptées a

chacune des zones en cliquant sur l'icone

“crayon”.
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V. 1. B. Création d’une nouvelle confiquration multizone n

=

——

W TVTScheduler

Entrez le nom du nouveau Design que vous voulez créer pour cette zone

haut

R

Logo

identity of yo

Designe mz_sample_haut (1024144)

® Nommez votre nouvelle émission. Celle-ci
va s’ouvrir dans le Designer a la taille
spécifiée dans le fichier de configuration xml.
Ci-dessous un apercu de I'émission créée
pour la "Zone 1“ en “1920 x 294 px”.

NDIH# n'|
Moen de Panage de fond
L= duihack dsiflmz sample_haut

omcrs |-

MultiZone Start Command
fichier zone |mz_sample.oml

Zone1l | hautemi o———

Zone2 | metec.emi e

Zone3 | res.emi  e—

NENENT

Zone4 | videos

» Nom wdeos

- Dolphins_ ?20

- HDFORUM_MASTERHD

ONEEE 8 o @ - =8

— ® Nous allons procéder de la méme fagon

en composant dans le Designer de nouvelles
émissions spécifiques pour les zones 2, et 3.

Si vous souhaitez intégrer plusieurs émissions
ou méme une ou des vidéos dans une zone
autre que la “Zone Principale”, vous pouvez
créer un “Groupe” et le glisser dans la zone
depuis la fenétre “Eléments / onglet Groups’.

® Dans notre exemple, nous voulons mettre
deux vidéos au format 16/9°™ en "Zone 4“ .
La "Zone 4" faisant un taille de 960x518 px
elle conserve le ratio 16/9°™ et les vidéos
vont donc parfaitement remplir cette zone
(sans bordures noires). Nous glissons ces
deux vidéos dans la fenétre “Group
Parameters”, puis nous sauvons le “Groupe”
sous le nom “videos”.
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V. 1. B. Création d’une nouvelle configuration multizone "
Mercredi 09/02 — @Il ne reste qu’a placer le contenu devant se jouer dans
la “Zone Principale“. Pour ceci, glissez les éléments depuis
08 0o | o&:00 0:00:18 20.00 la fenétre “Eléments” vers la grille sous la commande
15 “MultiZone Start”.
0ol — mz_sample_p
s | E.template_uz NB : c’est la durée totale des éléments appliqués en “Zone
0900 Principale“ qui va attribuer la durée de I'ensemble du
15 Multizone. La “Zone principale” est également la seule
30 zone sonorisée.
Mercredi 09/02 — ® Si vous souhaitez enchainer un contenu en multizone
et un contenu en plein écran, il est nécessaire de
08 oo | os:00 0:00:18 20:00 positionner une commande “Multizone End” a la suite du
15| MultiZone Start contenu de la “Zone Principale“. |l est également possible
0l T smok.p d’enchainer une autre commande Multizone avec un
a8 | E.template_uz autre type de découpe de zones.
09 oo i
15 |
3o

Vous pouvez cliquer sur 'icone “Preview” du ruban afin de visualiser votre Multizone sur le PC-
Design. Ci-dessous la correspondance entre les propriétés des zones et le rendu visuel. Dans
cet exemple, la “Zone 1” correspond au bandeau du haut avec le logo de I'entreprise. La “Zone 2"
est réservée a des informations météos (villes, pictos et températures) sous forme de bandeau
défilant. La “Zone 3” va jouer un flux rss (ici : “le flux Rss - Le Monde”) également en défilant.
La “Zone 4’ va jouer notre Groupe “videos” en cycle.

MultiZone Start Command
fichier zone | mz_sample.smi

IT HAS SURVIVED NOT OMLY FIVE CENTURIES

What is Lorem Ipsum 7
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V. 2. Commande écran allumage - extinction m

Pour exécuter des commandes externes depuis la grille, par exemple allumer ou éteindre
automatiquement un écran a une heure donnée, vous pouvez utilisez les commandes existantes.
Vous pouvez aussi les personnifier en fonction de vos besoins ou méme créer vos propres
commandes au format “xml” dans le dossier “c:\tvtools\commands”.

Commande Ecran Allumage - Ecran Extinction

Pour placer une commande, allez dans I'onglet “Commandes” de la fenétre “Eléments”. Chaque
commande doit étre placée dans la grille au-dessus de I'’élément qu’elle contréle.

e-Designs Designs WMedias Niveau grille: Master Leve
_ Groups Commands Recherche 3l 1) 1 vendredi 25,02
ProjectorDureelampe e
ProjectorOff.x kb —_— @ Commande “Screen switch off’
"I}~ pour rextinction de I'écran suivie
Lamm el
de la commande “Wait”.
—t—— @ Commande “Screen switch on”
1 Jtem pour I'allumage de 'écran suivie du
m contenu & diffuser.
I Screen switch off.emi
witch >~ « . y
_ - - © Commande “Screen switch off
ik = = + commande “Wait”.

Dans I'exemple ci-dessus, nous utilisons une grille par défaut avec une heure de début de diffusion
a 08h00 et une heure de fin de diffusion a 20h00 dans la fenétre “Propriétés du niveau de grille”.
Par contre nous souhaitons diffuser le contenu d’'un “Timeblock” en cycle de 09h00 a 12h00 tout
en gérant I'allumage et I'extinction de I'écran : en dehors de ce créneau I'écran va rester éteint.

@ Pour ceci nous placons dans la grille un premier “TimeBlock” de 08h00 a 9h00 avec une
commande “Screen switch off” suivie d'une commande “Wait”. Dans ce cas, la commande
“Wait” permet d’effectuer une temporisation pour maintenir I'écran éteint jusqu’a 09h00.

A Puis nous glissons un second “TimeBlock” de 09h00 a 12h00 avec en début de liste une
commande “Screen switch on” qui pilote I'allumage de I'écran. Nous mettons ensuite en-

dessus de cette commande notre contenu a diffuser.

© Il nous suffit alors de placer une commande “Screen switch off” a 12h00 suivi de la commande
“Wait” afin d’éteindre a nouveau I'écran.

173 §
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V. 2. Commande écran allumage - extinction m

Voici un exemple de fichier :

- <COMMAND TYPE="SERIAL" NAME="DISPLAY ON">
- <SERIAL_CONFIG>
<PORT>1</PORT>
<BAUD_RATE>9600</BAUD_RATE>
<DATA BITS>8</DATA_BITS>
<PARITY>NONE</PARITY>
<STOP_BITS>1</STOP_BITS>
<FLOW_CONTROL>OFF</FLOW_CONTROL>
</SERIAL_CONFIG>

- <PARAMS>

<TRACE>0</TRACE>
<DELAY>5</DELAY>

</PARAMS>

- <DATAS>
<NUMBER>7</NUMBER>
<D0>'k'</D0>

<D1>'a'</D1>

<D2>''</D2>

<D3>1</D3>

<D4>''</D4>

<D5>1</D5>

<D6>13</D6>

</DATAS>

</COMMAND>

Dans cette commande :
- Le type signifie commande série (port com) avec les parameétres de vitesse, parité, controle
de flux.
- La valeur 7 dans la ligne <NUMBER>7</NUMBER> signifie qu'il y aura 7 octets envoyés,
retour chariot inclus.
- Lorsque I'octet est entre apostrophe, il s'agit d'un caractére ASCII, si il n'y a pas d'apostrophe
c'est une valeur décimale, exemple “0D” devient “13” (retour chariot).

Remarque : les fichiers de commande ne sont PAS téléchargés vers les PC-players car selon
le type d'écran les données changent. Ainsi, un méme fichier allumage.xml sur plusieurs PC-
players difféere dans son contenu selon le modéle d'écran a piloter, mais dans la grille la
commande s'appelle toujours "allumage". Il faudra donc copier manuellement la commande et
l'installer dans le dossier “c:\tvtools\prive\commande1” de chaque PC-player.
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V. 3. Commande Web radio m

Avec TV Tools vous pouvez diffuser du son issu de web radios. Comme son nom l'indique une
web radio est une station de radio diffusée sur Internet grace a la technologie de la lecture en
continu (streaming).

Vous disposez de 3 commandes accessibles depuis l'onglet “Commandes” de la fenétre
“Eléments” : WEB Radio by IE (avec internet explorer), WEB Radio by VideoLAN et WEB
Radio by WMP (Windows Media Player).

© Sélectionnez la commande WEB Radio de votre choix dans I'onglet “Commandes” de la fenétre
“Eléments”, puis faites la glisser dans un Timeblock.

e-Designs Designs [ Medias | Niveau gritle] Accuell * % Propriétés du Command
Groups Commands Recherche schedule ¥ Principal
Vid+o gestion VideaLAN fin.xml \ @
™ WEB Radio by WMP.xml
- w0
Vi o eskion: VideoL A i ot —1 1 7:00:00:00 | | & 0:00:00:00 | | M 7:00:00:00
1
Vid -0 gestion VideoLAN fin.om|
a -lemplale_HD_m
P P setup an URL as background sound (use Windows Media
Video coming soon.emi 4 = template_HD_02
08 00
Vidéo gestion VideoLAN début.xml 3 template_HD_03
15 URL
Vidéo gestion VideoLAN fin.xml 0 template_HD_04 hitps//stro.creacast. Hm1
45 template_HD_05
Video Switch.emi R - Welume (0=default 1..100)
09 oo
VideoDVB.emi 15
—30' Backup URL
VideoLAN Config RTSP.xml _ae- https/strl. creacast.com/ estfm
VideoLAN Parameters.xml
10 0a = | Group F * 3 x
VideoLAN playout end.xml L
[ playout end.xm - s @ 0:00:00
_ - 1 0]
VideoLan.emi 11 o0
15
VideoLive.emi —
0
VidlUo gestion VideolAN dUbut.xml 5
vidUo gestion VideoLAN fin.xml H.
i5
volume principal.xmi 0
Wait for file modifications.xml b
1300
Wait.xml -
wam.xml i
=l ——
I 45
WEB Radio by IE. S—
adio by IE.xml e
WEB Radio by VideoLAN.xml 15
0
I WEB Radio by WHP.xml 3
- - 4
m . e 15 00

@ Indiquez 'URL de votre web radio dans la fenétre des “Propriétés du Command”. Si vous —
entrez une URL dans I'encart “Backup URL” TV tools s’occupe de “figer” la page dans le temps en

la stockant dans le cache de la machine. Ce systéme permet d’éviter les coupures de votre web
radio.
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V. 4. Les Commandes - Overlay m

Les commandes Overlay permettent de superposer des couches d’incrustation (images, texte,
animation, heure en temps réelle, etc...) sur la diffusion des émissions et/ou vidéos de la grille.
Ces fonctions Overlay prennent également en compte la transparence. Elles sont généralement
utilisées pour afficher en permanence un logo ou I'heure réelle, mais peuvent avoir beaucoup
d’autres utilités.

Il Attention : les fonctions Overlay ne fonctionnent pas sur les Compact Player et les
machines disposant de peu de ressources graphiques - Systéme requis : carte graphique
512 Mo de DDR3 dédiée minimum !!!

Vous disposez de 7 fonctions Overlay : AnimFlash (pour incruster des animations falsh, swf)) ,
AnimQt (pour les animations quicktime), Clock (pour lincrustation de I'heure sous forme
textuelle), Design (pour incruster des émissions simples dont le fond est transparent), Erase
(pour effacer les commandes overlay précédentes), Logo (pour I'incrustation d’'images) et Text
(pour lincrustation de boites textes fixes ou animées). Vous pouvez cumuler plusieurs de ces
fonctions en méme temps (dans la limite de la puissance machine).

V. 4. A. Utilisation des fonctions Overlay "
=Designs Designs eaias Niveau ol CAFETERIA @ Avant tout allez dans I'onglet “Commandes”
Groups ‘Commands Recherche Lundi 14/02 R il 2 " . .

4 Commands 2 de la fenétre “Eléments”, puis choisissez
E):\a.base 08 oo ] 0s:00 0:00:00 2000 . o\ » .
s ) AT dans le dossier “Videos” soit la commande
i A - “videoMode WMV Overlay” si vous utilisez
preload m . ;
2 Wewa T des vidéos de tous types de formats ou

Aircast
VB
Harris -
SmartvideoHub 1000
Video on Top.xml -

“videoMode DVCut Overlay” pour ['utilisation
de DV stream (uniquement valable pour des
RS z fichiers vidéos ayant pour extensions “.dv” ou

“.dif"). Dans ce dernier cas, les enchainements

Video sound control.xml

VideoLAN Config RTSP.xm|

VideolAN logo Off xmi | — . , ). .
VidecLAN loge.sad - entre les vidéos et l'infographie seront
. B parfaitement cut et ne présenteront pas de
VideoLAN playout end.xml - . .

VideoLAN playout start.xml j: n0|rS en tranSItIOﬂ.

videoMode Aircast.xml 1300

videoMode DVCut Overlay xml .” 13 . .

VideoMode MediaLooks xmi Glissez cette commande dans la grille. Un
—: i o nouveau “TimeBlock” va se créér.

WDM LiveVideo show fullScreen.xml
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V. 4. A. Utilisation des fonctions Overlay u
Groups Commands Recnercne Niveat ik CAFETERIA | O Placez les éléments (vidéos / émissions)
e-Designs Dasigns Medias Lundi 14/02 . .

#iivin sur lesquels vous souhaitez incruster les
4 Golfy 08 oo | 05:00 00517 2000 . 5
R e s corn s ol Viloosvdectiods W © fonctions d’Overlay en dessous de la
“He b ins; Gy, m ”
R o e commande “videoMode WMV Overlay’.
-
MASTER 4.avi (2:17) _|5.
4 wmv-720p =
il 7204 work of Art.wmv (3:31)
o
Dolphins_720.wmv (1:46) 0wl
11 oo
mD
[
1300
(4o}
Bt oS Dt O A la suite de la commande “videoMode
|_e-Designs Designs | Medias Niveau grille: CAFETERIA
ovps i Bachawce ET WMV Overlay”, placez les commandes Overlay
4 Commands =~ Il
Daabase 00517 20 que vous souhaitez utiliser au dessus des
devices VideosvideoMode WMV O l . . . . P
— | g émissions et/ou vidéos. Ces commandes sont
a overlay s . . . “ ”
ke Bm i disponibles dans le dossier “Overlay”.
AnimQt.emi i overiay\Text.emi
Clock.emi _,! 0| i DoPhins_720
T e g 7208 work of At , . .
Desgrion 0 Dans I'exemple ci-contre nous souhaitons
oy - incruster un logo, I'heure et un texte sur la
i M vidéo “Dolphins_720".
MultiZone End.emi ‘ —
MultiZone Start.emi i— —m
Text.emi j-
TVSlideOVClockxml 1200
TvslideOVImage.xml ::
TvSlideOVTexte.xml ;5
preload E
sound —ua
Videos |
Alarm.xml 0
background.xmi -
14 00
conditional start datas reset.xml =




4
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Propniétés du Command » B x

s | e

overlay\Logo.emi
14 0:00:00:00 | & 0:00:00 £:00:00:00
Parameétres I
Ij g
Edition

i Overlay Logo
- —HaK
e et i ‘C:\tvtuols\n‘mugcs\Mlugo_M.lgo
position
& surtoute I durée
" démarrer aprés le début
© démarrer avant1a fin
G
.« Overlay Texte
C EMacsr  (* surprochain @ surloute la durée
 surtout e E‘ © démarer apres le début
|  démarrer avant la fin
Texte du message.
[Emergency text...
.

O Sélectionnez chacune de vos commandes

Overlay afin de définir ses paramétres dans
la fenétre “Propriétés du Command” / bouton
“Edition”.

O Dans cet exemple, nous allons paramétrer
la commande “Overlay logo”. Cliquez sur
l'icbne “ouvrir” afin de choisir le fichier image
que vous voulez utiliser en tant que logo
(contenu dans le répertoire “images” de TV
tools).

O Nous avons également sélectionné les
options d’incrustation du logo dans le coin
gauche de I'écran et sur toute la durée du
fichier vidéo.

— @ Procédez de la méme fagon pour les

autres commandes Overlay. Ci-contre nous
allons paramétrer la commande “Overlay
Texte”. Choisissez parmi 4 modéles prédéfinis
(type 1, 2, 3 et 4) puis tapez votre texte dans la
zone de saisie.
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V. 4. A. Utilisation des fonctions Overlay m

Emergency text....

Remarque : en cliquant sur le “TimeBlock” puis sur le bouton “Preview sélection” du ruban,
vous pouvez prévisualiser le contenu de la grille comprenant ici les 3 commandes Overlay : “Logo”
(placé en haut a gauche), “Clock” (placé en haut a droite) et “Text” (en baseline) qui sont
incrustées sur la vidéo vidéo “Dolphins_720". Dans cet exemple la commande “Overlay Text”
est un défilant.

eDesigns | Desgns | Medas Niveal grile: CAFETERIA | NB : Si pour chacune des commandes overlay
Groups ‘Commands Recherche Lundi 14/02 i , . B .y
A oo B nous avons coché l'option “sur tout”, les
Database 00547 2000 )
gej; I overlays vont s’incruster sur tout le contenu
5 o i de notre “Timeblock” (dans notre exemple
AnimFlash.emi B overlay\Clock.emi . i
- = oetyoten sur les 2 vidéos).
Clock.emi e AR Oolohins_720
P—— 1 “ overlay\Erase .emi
frase i L wm”mm O Si nous souhaitons incruster d’'autres
L= 7204 Work of At
s . types d'overlay sur la seconde vidéo de
45
MuRiZone End.emi i notre “TimeBlock”, nous allons tout d’abord
e =] utiliser une commande “Overlay erase” au
Text.emi 45
TVsideoyClockom 12w dessus de la vidéo “720A work of Art” qui a
“’:‘:""“’““‘*”;' pour fonction d’effacer les 3 commandes
TVSlideOVTexte.xml P
preoad Hw overlay précédentes puis nous allons rajouter
sound pr
Hoioel ] de nouvelles commandes au-dessus de cette
Attt e vidéo. Ci-contre nous avons ajouté une
conditional start datas reset.xm| i " ”
conditonsl stat datasl ] commande “Overlay logo” avec un autre
- fichier image.
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V. 4. B. Les différentes commandes Overlay m

Les commandes overlay logo et horloge permettent d’afficher I'heure courante ou un logo en
incrustation sur la vidéo et/ou sur la vidéo et I'infographie. Vous disposez de 4 positions différentes
pour I'affichage de I'horloge ou du logo : dans les 4 coins de I'écran.

Commande Overlay Clock

Effacer i Overlay Horloge

Permet d’effacer une

précédente commande ——e Efiacer position
horloge. & sur prochain " surtout

Permet de choisir

l'incrustation de I'horloge :

soit uniquement sur la

prochaine vidéo ou

émission soit sur

la totalité de ce qui

suit jusqu’a une Position

commande effacer. Permet de choisir I'une des 4 positions d’affichage
de I'horloge en cliquant sur I'un des 4 boutons.

Commande Overlay Logo

Position Nom de I'image
Permet de choisir 'une des 4 positions d’affichage Pour insérer votre logo dans la
du logo en cliquant sur I'un des 4 boutons. commande, ouvrez le dossier image
de TV Tools avec I'icone ouvrir.
Effacer Sur tout Vous pouvez enregistrer votre logo au
Permet d’effacer Lincrustation du logo se fera sur format “tga” (32 bits) pour conserver
une précédente toutes les prochaines vidéos et une découpe lors de lincrustation
commande logo. sur les émissions infographiques. ou sinon au format “bmp”. |
|
i Overlay Logo
—e " Effacer Mom image = =
i E\tvtoolsiimagesitgallogo_hA.tga |
Sur prochain ————————+ sur prochain  sur tout : il e "
Lincrustation du logo se position
fera sur la prochaine

C s P —e (v sur loute |a durée
vidéo ou émission
jouées dans la grille. e démamer aprés le début

—e "~ démarrer avant Ia fin

Paramétres d’affichage du logo

Ces parametres permettent d’affiner I'apparition du logo. En choisissant “sur toute la durée”, le logo
apparaitra soit “sur les prochains” ou “sur tout” les vidéos ou émissions. Par contre, vous pouvez choisir
un délai d’apparition du logo en vous repérant soit par rapport au début ou soit par rapport a la fin du ou
des fichiers sur lesquels il va étre incrusté. En validant 'une de ces deux options, deux cases vont s’ouvrir
pour attribuer un délai et une durée d’apparition du logo. Ces deux valeurs sont exprimées en secondes.
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V. 4. B. Les différentes commandes Overlay m

Les commandes overlay texte et émission font appel a des fichiers “emi”. Dans le cas des
overlay texte, vous disposez de 4 émissions différentes et paramétrables (TEXTE 1,2,3 et 4.emi)
dans “C:\tvtools\designs\overlay” avec chacune uniquement une boite texte. Vous pouvez
également attribuer des déplacements, des rolling , scrolling ou tout autre effet a ces boites.

Commande Overlay Texte

Choix du type de texte

Vous pouvez choisir parmi 4 effets de texte différents que vous pouvez entierement paramétrer. Pour une
meilleure identification, vous pouvez donner un nom a chacun de ces 4 types d’effets de texte. (Exemple :
ici nous avons choisi I'effet 1 dont le nom de I'effet est “scrolling”).

Effacer

Permet d’effacer une
précédente commande ——e " Efacer

“overlay texte”.

| « Overlay Texte

(¥ sur prochain

" surtout

* suftoute la durée e—

" démarrer aprés le débul o—

o
Nom du type d’effet. ——eScruolling - Arial blanc - 22 démarrer avant la fin

Texte du message
Ceci est un exemple de texte qui défile

Emplacement pour —————+
la saisie du texte.

Parameétres d’affichage du texte
En choisissant “sur toute la durée”, le texte apparaitra soit “sur les prochaines vidéos” ou “sur tout” en
fonction de ce que vous avez réglé ci-contre. En choisissant les deux autres modes, vous pouvez choisir
un délai d’apparition du texte en vous repérant soit par rapport au début ou soit par rapport a la fin du fichier
sur lequel il va étre incrusté. En validant 'une de ces deux options, deux cases vont s’ouvrir pour attribuer
un délai et une durée d’apparition du texte a I'écran.

Commande Overlay Emission

Choix de I’émission

Pour insérer votre émission dans la commande, ouvrez le dossier émission de TV Tools avec I'icone
ouvrir. Attention cette émission doit étre construite sur une seule page et ne doit pas comprendre de boite
fond. Par contre elle peut contenir autant d’autres boites que vous souhaitez. Ici, 'émission “incrust.emi” va
s’incruster sur toutes les émissions ou vidéos pl?cées en dessous (mode “sur tout” coché) .

+ Overlay Design
" ERacer —_—
overlaylincrust E
™ sur prochain & surtout
" sur foute 1a durée délal
2 | 8
f+ démarmer aprés le début
Durée
" démarrer avant 1a fin 10 |s

Parameétres d’affichage de I’émission : Dans cet exemple, I'overlay émission va démarrer 2 secondes
apres le début du premier fichier sur lequel il va étre incrusté et pendant 10 secondes.
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V. 4. B. Les différentes commandes Overlay

Les commandes overlay Flash et Quicktime font appel a des fichiers contenus dans le dossier

C:\tvtools\anims.
Commande Overlay Flash

Choix du fichier
d’animation

Choix du nombre d’animation : vous
pouvez charger jusqu’a 4 animations
Flash en méme temps.—

s Overlay Anim Flash

" ENacer

Parameétres

d’incrustation
(identiques aux autres —
commandes overlay).

% sur prochain ™ surtout

& sur touts la durée
" démarrer apras le début

" démarrer avant 1a fin

Parameétres de lecture et de
transparence pour la gestion de
la transparence et I'activation de
la lecture de I'animation en mode
“une fois” ou en “boucle”.

Commande Overlay Quicktime

< Overlay Animation

" ENacer
Parametres

d’incrustation
(identiques aux autres —
commandes overlay).

® sur prochain ™ sur tout

" sur toule la durée

& démarmer apras le début

" démarmer avantla fin

Position de I’animation
parmi les 4 proposées.

L \tvtoolsianimsiflasicoky. swi

Nom Animation Flash

| ) ) ey

numéro danimation |7 “

& fransparent " solide " enboucle  * une fois
posilion 100 100 taille (550 a7

Paramétres de taille et de position
Vous pouvez positionner et attribuer
d’autres valeurs de taille que celle
d’'origine a votre animation Flash.

Choix du fichier d’animation

Mom Animation gérée par QuickTime

=5[>

C :\Mnulstan.ims\.qtiicldim:\tt:frc.mov

position

Fenétre de visualisation du
clip d’animation quicktime.
Activation de I'animation avec
le gros bouton de lecture a
cbté de I'icbne ouvrir.
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V. 5. La Commande VLC (VidéoLan)

[YEMLGEEN V. Multizone, autres commandes et URL

— Pour lire directement dans la grille une vidéo
que vous n’arrivez pas a jouer par
lintermédiaire de Windows Média Player,

vous pouvez utiliser une commande

“VideoLAN playout start” suivi de votre
fichier vidéo.

— A la fin de votre vidéo glissez la commande
“Video VideoLAN playout end” pour
revenir au contenu normal de la grille

— Pour jouer des vidéos en streaming avec
VLC Media Player, placez dans la grille une
commande “VideoLan” dans un “TimeBlock”
a I'heure souhaitée.

e-Designs Designs _ Medias Niveau grille: CAFETERIA
| Groups Commands Recherche [/ 1) Lundi 14/02
4 Commands Ll
dock
Database 08 oo | os:00 00517 000
oevices 1% deos\VideoL AN playout 1
Inputs —3
Inputs Dutputs 2 b 7208 work of At
NC-gm-hdd = A PR
00 ‘
overlay Mgy
ins_7:
- | o] o
—— 0
4 Videos -
Aircast 1000
Aircast Live Offxmi —
15
Aircast Live On.xmil 1
VideolLAN Animation logo.m| P
VideoLAN Config RTSP.aml 11 oo
VideoLAN logo OF xmi 15
VideoLAN logo.xmi =
-
Videol AN Parameters.oml
12m
Videsl AN playout end ol =
] VideoLAN playout start.xml o
Aircact ool a8
| e-Designs Designs _ Medias Niveau grille: CAFETERIA
| Groups | Commands Recherche Lundi 14/02
Vid+o gestion VideoLAN fin.xml -
Vid -0 gestion VideoLAN d -but.xml 08 oo | 08:00 0:01:48 100
8fl T |template_01
Vid o gestion VideoLAN fin.xml
2| CIl evetete_02
Video coming soon.emi |
=3 template_03
o R
Vidéo gestion VideolLAN début.xml —
[ | = tempiate_04
Vidéo gestion VideoLAN fin.ml wl = template_05
as |
Video Switch.emi ]
10
VideoDVE.emi 15
VideoLAN Config RTSP.xmi =
s |
VideoLAN Parameters.xmi 1200
VideoLAN playout end xml
VideoLAN playout start.xmi
| VideoLan.emi 2000
VideoL ive.emi
VidUo gestion VideoL AN dibut. xmi

« Vidéo diffusée par VideoLAN

commande WdeoLAN (exemple: 255 12 42 pour du multicast)

— Indiquez dans la fenétre de parameétres
“Vidéo diffusée par VideoLAN” 'URL du

mms:{fvipmms d.yacast.neybim_bimtv

flux vidéo a jouer, ainsi que la durée de la

Durée [1:00:00:00 @7

Annuler I

commande (il s’agit d’'un compteur : heure
/minutes/secondes/images).

— NB : Dans notre exemple, la commande
“VideoLan” est placée a 11h00 et va jouer le
stream vidéo pendant 1h.
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V. 6. Ajout d’URL depuis le TVT Scheduler m

—,

@ Menu Principal | Bibliothéque

o0 .

&p.ller Importer | Mouveau Sauver Sauver
| ajour 12‘“ 30US

=]

[ | Ajouter un Medialtem vide

F e ‘Ajouter une URL | Rer:he.r{:he
| a

Ajouter une URL
Ajouter une page WEB dans |a biblicpthéque

[ | Ajouter un flux vidéo |

Dans la fenétre ci-contre, saisissez
'URL de votre choix, puis validez par —
“OK”.

Vous pouvez afficher des pages web sur vos Players
directement depuis l'interface du TVT Scheduler.

Pour ce faire, allez dans l'onglet “Bibliotheque”
du ruban, puis cliquez sur la fonction “Ajoutez/
Ajouter une URL".

Indiquez ensuite le nom du fichier qui va

étre généré par I'éditeur de page web,
ainsi que la durée d’affichage de la
page (par défaut celle-ci est a 30 s.).

Cliquez sur le bouton “Show” pour

8 Choisisser une URL © ] b4
JRL
W men
B Window2 - O x
Main Parameters || Credentials | Advanced

T

CECHE EIETN

visualiser la page web dans I'Editeur.

* +v TECSOFT INFORMATIQUE Q00

PROCESSEUR INTEL® CORE™ =) =)

7¢m GENERATION (GG iead ;?:*5.;’

TECSOFT

LES ACTUALITES
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V. 6. Ajout d’'URL depuis le TVT Scheduler u
' - : Plutoét que d’afficher la page web en
e et D totalité, vous pouvez découper une

zone précise au sein de la page web.

Pour programmer une découpe au pixel
pres, cliquez sur 'onglet “Parameters”.

Dans cet exemple, nous souhaitons afficher
une zone de 1024 x 460 pixels. Pour ceci
nous rentrons ces valeurs dans les cases
“taille de la fenétre”.

NB : vous avez également la possibilité
de décaler la page web en hauteur et /ou
en largeur, avec précision, en rentrant un
nombre de pixels dans les cases “décalage
de la page web / Fenétre”.

De retour sur la fenétre principale,
cliquez sur le bouton “Save”. TVTools

B Window? oy o x

Msin | Parameters | Credentisls | Advanced

va alors générer un fichier xml portant le

S| nom aue vous avez indiqué dans fencart

“URL Name”.

CECEETE BN

@ Le fichier xml va s’enregistrer dans
et B le sous-dossier de l'onglet “Medias”.
(B 08 L 80 E . o T préalablement sélectionné.
Propriétés Sauver Me Publier Preview  Autre Effacer U
oﬁecﬁon Toul selection -
Schedule Presse papier u
[ Groups | Commands | Recherche |  Schedule Level Demo
 eDesigns | Designs | Medias schedule
B Medias |
& demo . Al
O lo3oefo300) o003 0300 Vous pouvez alors cliquer-glisser ce
g ;:W'e‘fﬂ"“a 22 = fichier dans la grille.
code 40 -
| g oo o) 0o | B - o0_min
20
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V. 6. Ajout d’URL depuis le TVT Scheduler m

Main

Parameters | Credentials | Advanced

=1 TECSOFT "

En mode “preview”, vous obtenez la bonne
découpe de votre page web centrée a
I'écran.

NB : Dans l'exemple ci-contre, nous
jouons le fichier URL a la taille de 1024 x
400 pixels dans une configuration d’écran
en full HD (1920 x 1080 pixels).

Il est possible de zoomer sur le contenu
de la page web.

Nous allons reprendre notre exemple
en appliquant un zoom de 150% dans la
fenétre “Parameters”. Nous avons choisi
de paramétrer une zone de découpe de
1140 x 660 pixels avec un décalage de
30 pixels depuis la gauche.

De retour sur 'onglet “Main”, cliquez sur
le bouton “Save” pour sauvegrader vos
modifications.

En mode “preview”, vous obtenez 'URL
agrandie sur votre écran.
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SAMNGGEE Vi Bornes interactives

VI. 1. Introduction n

TV Tools fonctionne selon deux modes :

* Le mode automatique qui a été évoqué jusqu’a présent. |l diffuse les différentes émissions de
la grille du début a la fin, chaque page aprés 'autre de fagon séquentielle.

* Le mode borne interactive ou c’est I'utilisateur qui interagit sur les émissions de trois fagons
possibles : en posant son doigt sur I'écran tactile, en tapant sur les touches d’un clavier ou en
cliquant avec la souris. Les pages ne s’enchainent donc pas automatiquement mais attendent
que l'utilisateur sélectionne un des choix affichés a I'écran par I'intermédiaire de boutons ou
zones interactives.

. T ——

@Dé“’“““” — Pour paramétrer TV Tools en mode “borne interactive” allez
@Semnmrmm dans le TVT Scheduler/ menu TVT (logo en haut a gauche) /
Options locales / fichier / Mode avancé / Diffusion / Borne
Bmmmmm interactive.
WMM [EBFermer rapghcation |
[

| Fichier  Action

(WG| - Parametres Bome

Alertes

Communications ACTIVER BORNE

Communications (svancées)

Contrdle de I'écran par IPServer
Diffusion

Grille de commutation
Identification

Overlay

e G Activer ou non la souris
selon ['utilisation. Si vous

disposez d’'un écran tactile

Database locale
Sénat
Streaming

Evénements début/fin cochez “non”
Muti Players )
Commande Infra-Rouge
" Oui “ Non
1 Activation du mode “borne
interactive”.

I o Shift+Escape pour sortir du player en mode interactif

VI. 2. Codes et automatisation .

Les émissions qui doivent étre diffusées en mode interactif doivent étre prévues en conséquence.
Chaque boite (texte, image...) qui va servir de bouton ou de zone cliquable doit disposer de liens
ou le programme va aller lorsque cette boite est sélectionnée. Les liens peuvent se faire vers
une page de la méme émission (dont on précise simplement le numéro) ou vers la premiéere
page d’une autre émission (dont on précise également le nom).
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VI. 2. Codes et automatisation m

Vous pouvez trés facilement créer une application interactive et mettre en place des boutons
pour naviguer dans vos émissions. Il est possible d'attribuer automatiquement deux états pour
un bouton : si vous disposez de deux graphismes différents (exemple : bouton normal et bouton
enfoncé) il suffit d'enregistrer les deux fichiers sous la méme dénomination dans le répertoire
"C:\tvtools\images" en ajoutant la lettre "d™ au bouton survolé. Exemple : "bouton.png" pour
le bouton normal et "boutond.png" pour le bouton qui sera affiché au survol de la souris.
Pour activer ces boutons et leur donner des liens, cliquez sur votre boite image (représentant
votre bouton actif) avec le bouton droit de la souris, puis allez dans I'onglet "borne interactive".
Ajoutez "I" (point d'exclamation) dans la case “touche active” pour activer les deux états du
bouton.

Parameétres boite image - borne interactive

Mettre “I” pour activer ~ Numéro de la “page” de I'émission Nom de “I'émission” sur laquelle
les deux états de votre  en cours sur laquelle vous voulez vous voulez pointer.
bouton. pointer.

Effels boite Borne jnteractive

Lancer Groupe |

Lancer Design |

Lance Commande XML | Edition

Lance Commande XML | J Edition
|
|

Lance Commande XML | Edition

Attention : Lors de la diffusion en mode Borne faites “SHIFT+Escape” pour quitter le Player.
Ceci afin d’éviter dans les fausses manipulations dans la cas ou I'on utilise un clavier.
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VIil. Maintenance et options de configuration

VIl.1. Architecture réseau

Déconnesxdion

) options ocates | EJFermer rappiication |

CAS N°1. TRANSFERT TCP

Pour envoyer des données au(x) diffuseur(s) configurez les
options de diffusion de TV tools en fonction du type d’architecture
réseau que vous souhaitez utiliser : transmission directe “TCP”
ou “HTTPS".

Pour paramétrer les options de TV tools, allez dans le TVT
Scheduler - cliquez sur le logo TV tools en haut a gauche - puis
sur le bouton “Options locales”.

PLAYER 01

.

DESIGNER

TCP PORT 5100

&

Onglet - Diffusion/Communications

Fichier  Action

m +i Paramétres communications Diffuseur

Communications|

Diffusicn { Smpanies giey

Identification
Overlay
Son

+ gérer les communications

PortIP uilisé 5100 }

delai inter-paguets .Zﬂl! ‘

(par défaut 5100,0 aucun port TCP ouvert)

(enms)

» Connection au serveur TVTools EveryWhere

Parameters

@ Cochez la fonction “gérer les
communications” dans l'onglet
“Diffusion/Communications” puis
renseignez le port utilisé et le délai
inter-paquets (ici : le port “5100” - et
“200” ms).
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VIl.1. Architecture réseau

Onglet - Création/Gestion des Diffuseurs

Fichier Action

BRI  ceston desdimuseurs

Designer
Helpdesk
Schedule
Preview

# Direct connect
" TCP seulement

+ TCP + utiliser FTP serveur du Diffuseur

nom ulilisateur administrator

DOtFIP | 2 | (par défaut 21)

mot de passe [~ |

 puliMode

nom ou IP du senveur '
comple |
speedfimit |0

PASV mode

directory racine
mol de passs o ]

Pmy|

 PullMode par EveryWhere Server (HTTPS)

distant de synchro pour pullMode r

" ne pas transférer les fichiers #FIC#CAL ... des boites de texte @ les transférer

@ Dans l'onglet “Création/Gestion des Diffuseurs” cochez la fonction “TCP+ utiliser FTP serveur” puis
renseignez le port (par défaut : port FTP “21”) ainsi que les identifiants (nom utilisateur et mot de passe).
Vous pouvez cochez la fonction “TCP seulement” dans le cas ou votre diffuseur ne posséde pas de serveur
FTP local.

CAS N°2. RELAI FTP - technologie obsoléte

o TCP PORT 5100

PLAYER 01

=

DESIGNER

PLAYER 02

FTP

©

FTP

P

SERVEUR FTP RELAI

\ PLAYER ...
| —

192



ﬁ;} N4 VII. Maintenance et options de configuration

VIl.1. Architecture réseau

CAS N°3. HTTPS Everywhere / Cloud

PLAYER 01

Emjuy Nature ariively E !

HTTPS

DESIGNER [ /-

PLAYER 02

-

SERVEUR

WEB SECURE \ PLAYER ...

Onglet - Diffusion/Communications

Fichier Action

m@ «# Paramétres communications Diffuseur
‘

Diffusion € o pasies géres

Identification

SU.-uIa-.' + gérer les communications
on

PotIP uflisé (5100 | (par défaut 5100,0 aucun port TCP owver)

delal inter-paguets gr?fll-]_ (enms)

3 Connection au serveur TVTools EveryWhere

= .

© Au niveau des Options de TV tools, dans I'onglet “Diffusion/Communications” activez la connexion au

serveur TV tools Everywhere en cliquant sur “Oui”, puis cliquez sur le bouton “Parameters” dans I'onglet
“‘Diffusion/Communications”.
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VIl.1. Architecture réseau m

Fenétre Paramétres EveryWhere Server

@ Dans la partie “paramétres pour

» Paramétres pour la connexion

——la connexion” cliquez sur le bouton
“Charger parameétres” et sélectionnez

URL du Serveur https:ficloudd.nools.infolnva/TVToolsWebSenvice.asmx |

mot de passe """"""" | Companie :Munls |
Cerfical pour hitps |C:\tvioolsimiscicertificat.cer | E |e flChler ‘CoangEWS.ZIp .
ramsichitoutes tes (15| (5) Les paramétres vont automatiquement

Sauver Paraméires se charger dans l'interface.

Charger Parametres

» Paraméires transferts . .
= © Nous allons devoir enregistrer le(s)
 télécharger le contenu quand il est mis 3 jour surle serveur

 téiécharger a des heures fxes. Player(s) sur le serveur EveryWhere.
l""““" 2’.‘"’"“""" “I‘"""“" SAEhaare Pour ce faire allez dans la partie
: : “Paramétres pour le Player-PC” puis
inscrivez le nom de votre Player (dans

o e e [PLAYER 0 T & b rexemple ci-contre : “PLAYER 017), le
numéro demachine 950R | [ECKa |

» Paramélres pour ke Player-PC

cas échéant renseignez le nom du

Enregistrer Diffuseur

niveau qui est propre a ce player (ici

“ACCUEIL"), puis cliquez sur le bouton

“Enregistrer Diffuseur”.

O Cliquer sur “Oui” pour autoriser
I'enregistrement du “player”.

e S

URL: https /icloudd. tviools info/nv4/ TV Tocls\WebService.asmx
| O Une jauge de progression de

connexion au serveur EveryWhere va
se lancer.

O Si la procédure s’est déroulée
correctement, vous verrez le message
ci-contre apparaitre.
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VIl.1. Architecture réseau m

La fenétre de I’ “Everywhere Manager” s'ouvre. Vous pouvez d’ailleurs visualiser le player que nous venons
d’enregistrer (ici : “PLAYER 01”).

Schedule Level Demd = Fenétre every\Where Manager ~

S . Name  Thumbnai D R E Version Channel Date | Schedule For | Media Info Erf
; . PLAYER 01 0/29/0 0 169 1008 ACCUEIL 2910 11:50 Schedule.xml 0:00:19  Articles presse.xmi
B PLAYER 02 /990 0 152 1008 HALL 2910 11:50 Schedule.xmi 0:00:19 | Presentation.emi
. PLAYER 03 0990 0 169 10.0.8 CANTINE 2910 11:50  lundi.xmi 0:00:19 | menu.emi
D*W""“D" @ |l reste & paramétrer le mode de publication de vos grilles. Pour ceci
@ cliquez sur le logo TV tools en haut du ruban - puis sur le bouton
Se Connecter comme
“Administration” pour paramétrer le mode de publication des
inisiration grilles sur le(s) player(s). Sélectionnez ensuite I'onglet “Diffuseurs”.
Administration =
Proprélés de |a base EveryWhere 100

- 1
i, Paramétres de la base de données . LIL

Principal Chemins Identification Utilisateurs Diffuseurs Shandra Mises a jour Divers

;il Publier vers EveryWhere Server

*\f| EveryWhere Server est installé sur le serveur Shandra

|__| Ne pas démarrer EveryWhere Manager, mais prépare les schedules 3 envoyer.

.il Me pas envoyer les schedules awx Diffuseurs connectés par TCP

|__J remplacer les chemins vers les videos par des chemins utilisant un lecteur réseau

chemin vers vidéos & partir d'un lecteur réseau |

|__| Me pas mettre & jour les groups 3 la publication

— @ Cochez la fonction “Publier vers EveryWhere Server’. Si vous étes dans une configuration en serveur
Cloud, cochez également I'option “EveryWhere Server est installé sur le serveur Shandra”. Activez
ensuite la fonction “Ne pas envoyer les schedules aux Diffuseurs connectés par TCP” et validez par “OK”.
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VIl.1. Architecture réseau m
Principal | Héritage [ Publier | Seécunté .

@ Publier ce niveau et tous les niveaux inférieurs
Publier ce niveau uniquement

L] Publication pour TSlide NB : si vous étes dans une configuration
Dloachy S puicalion Dol aor ln servem) Cloud pour Player Android, cochez I'option
&:\datas\androld\accusil

“Publication pour TVSlide” dans la fenétre
des “Propriétés du niveau de grille”.

» Apres publication
@ Envoyer |a grille aux diffuseurs
_! Mentrer grille dans l'anclen Scheduler

Ne rien faire
© Vous pouvez désormais créer votre grille de contenu dans le Scheduler. Pour Q
effectuer la publication de vos grilles cliquez sur le bouton “Publier sélection” ou Publier Publier
“Publier tout” dans la partie Schedule du ruban. sélection Tout
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Vil.2.a. Maintenance des PC-players - TCP

% Schedule Levels o x

4 Master Level
E-Pla'fa'-lic i

@ Pour accéder a la maintenance d'un PC-
Player, allez dans la fenétre “Niveaux de grille”
du TVT Scheduler puis sélectionnez le diffuseur
(icbne orange) sur lequel vous souhaitez effectuer

F| Schedule Levels

Paramétres Diffuseur v B X
Principal

tom  Player-PC

Adresse [P Diffuseur Port 5100

|__J Ne pas publier vers ce Distant

e —
Emvoyer la grille
Resat des Schedules
e

la télémaintenance.

— @ Cliquez sur le bouton “Maintenance” de la
fenétre “Parameétres Diffuseur”.

————




VIil. Maintenance et options de configuration

VIil.2.a. Maintenance des PC-players - TCP m

F1. Permet la visualisation et la maintenance du PC-player par Ultra VNC (a installer depuis le dossier—
“extra” du CD-Rom d’installation de TV Tools.

F2. Permet I'envoi de fichiers tels que grilles, émissions, groupes ou tout type d’autres fichiers.
F3. Enleve sur le PC-player les fichiers qui ne sont plus présents sur le PC-design. —
F4. Acces direct aux options du PC-player choisi.

F5. Permet la mise a jour du PC-player avec la version du PC-design.

F6. En cas de probleme : envoi du journal d’évenements a I'éditeur du logiciel TV Tools pour analyse. .

Bouton “Synchroniser” : met a jour la copie de I'arborescence du PC-player sur le PC-design. A utiliser
pour optimiser le transfert de nouveaux fichiers.

» Liste des Diffuseurs > Diffuseur sélectionné |

Player Pc |

Copier les Fonts

Détruire Schedules Journaliers

' Afficher LogFile

Reboot diffuseur

Arréter Diffuseur

Parametres Deémarrer Diffuseur
Informations (%] Fermer ‘

Possibilité de récupérer sur le PC-design une grille du PC-
player ainsi que tous les fichiers qui y sont associés. Les
options de récupération de la grille selon une grille
courante, une grille identifiée ou une grille que I'on choisi
parmi celles présentes dans le répertoire “grilles” du PC-
player. Vous avez aussi la possibilité¢ de rapatrier sur le
PC-design les fichiers vidéos inclus dans la grille. .
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VIl.2.b. Player PC Control

Pour la gestion de votre parc de PC-players en TCP vous
disposez de l'outil “Player PC control” disponible par le TVT

Scheduler dans l'onglet “Extras” du ruban.

Vous pouvez contrdler chaque PC-player de votre parc. Pour
ceci choisissez dans “Ajouter’ le ou les machines a faire
apparaitre dans votre liste. Pour afficher les différentes
données allez ensuite dans la fonction “Tester / Tous”.

Fenétre “Player PC Control”

— Etats du PC-player (non testé, OK,
pas d’'IP server, pas de Ping).

Version du logiciel TV Tools

Nombre d’erreurs contenues
actuellement dans le journal
d’erreurs lié a la diffusion.

Nom du PC-player

B0 player PCList T¥Tools AirCast: Nouwvelle playerPCl ist

Golfy

Trois indications : 1. nombre de fichiers
déja téléchargés, 2. nombre de fichiers
plantés et 3. nombre de fichiers total
dans la file d’attente.

Nom du bouquet et de la chaine

nu Principal Bibliothéque Extras

puitra | Scheduler DNesioner Preview  PlayerPC
PlayerPC Control Control
:; PlayerPC Conirol s

Download Rst Err 1 ian BouguehChaine Schedul2 Since

Légende des états du
du/des PC-players.

Nom du fichier “grille” a
jouer par le PC-player.

Nom du fichier en cours
de lecture par le PC-player.

Lo&

[ PtiorEfton_Aouter Tosbr EvoyerComtere | | | [ | |

Envoi des commandes: O Immediat @ #joutera(apile @ Differs non tested o W LogFiles

R
R
.
R
R
R
R
R
R
R
R
R
R
R
R
R
R
R
R
R
o
R
R
R

Time code actuel du fichier en cours
de lecture.

Date et heure de réception sur le PC-
player de la grille en cours.



i  playerPCLis Pour intervenir sur votre PC-player ou vos
Fichier Edition Ajouter Tester PC-players, vous pouvez envoyer différents
Eteindre types de commandes avec le menu “Envoyer
{“'“”’*' A Commande”.
Reboot
O LogFiles O “Eteindre / Allumer” : la machine par le
© Rapport d'erreur réseau local et la fonction de “Reboot”

@ Synchroniser immédiat de ou des PC-players.
@ Mise & jour Version

@ Annuler Fichiers FTPRelai

@ Reset compteurs d'erreurs

© RAZ du diffuseur

©) RAZ total du diffuseur et “error.txt”.

@ chercher MAC Address

® TVTools Command © “Rapport d’erreur” : récupére dans le
Modifier Paramtres du PullMode dossier “logfiles/nom du PC-player’ les

@ modify EveryWhere Server parameters fichiers “archive.zip” (contenant les 2 fichiers

texte : “error.txt” ainsi que “masterReceive.ixt”)

correspondant aux journaux d’événements

et “archive1.zip” (contenant les émissions

® Message d'urgence de la grille).

O “Logdfiles” : récupére dans le dossier
“logfiles/nom du PC-player” les fichiers “log.txt”

& Télémaintenance

@ Transfert Fichier

O “Synchroniser’ : met a jour la copie de I'arborescence du PC-player sur le PC-design.
A utiliser pour optimiser le transfert de nouveaux fichiers.

O “Mise a jour Version” : permet la mise a jour de TV Tools sur le ou les PC-players en partant
de la version du PC-design.

@ “Annuler Fichiers FTPRelai“ : permet de purger la file d’attente des fichiers en cours de
téléchargement.

@ “‘Reset compteurs d’erreurs” : Purge le compteur d’erreurs.
O “RAZ du diffuseur” : remet a zéro les compteurs d’erreurs, les logs et les grilles.

O “RAZ total du diffuseur” : permet en plus que la fonction précédente, I'effacement du contenu
de tous les répértoires de médias (images, anims, fonds, etc...).

® “Chercher MAC Address” : permet d’allumer a distance une machine éteinte.

® “TV Tools Command” : permet d’envoyer une commande en direct sur le(s) diffuseur(s).
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VIl.2.b. Player PC Control .

@ “Modifier les paramétres du PullMode et de L’EveryWhere Server” : permet d’ouvrir la
fenétre d’activation du “Pull Mode” ou la fenétre de “Connection au serveur Everywhere”.

® “Télémaintenance” : permet la télémaintenance du ou des postes de diffusion par Ultra VNC.

Q@ “Transfert Fichier’ : cette fonction permet d’envoyer au PC-player des fichiers grilles, des
groupes, des émissions ou tout autre type de fichiers ceci sans devoir obligatoirement
interrompre la diffusion en cours.

Fenétre “Transfert Fichier”

» Type de fichiers
Liste des différents types de fichiers pouvant

Groups étre envoyés.
Designs
Fichiers

» Liste des fichiers & envoyer

grille: schedule xml > Liste du ou des fichiers a envoyer.

Nouvelle liste — Création d’une nouvelle liste d’envoi vierge.

Envoyer Commande  ggdy © Validation de la commande d’envoi.
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VIl.2.b. Player PC Control .

® “Message d’urgence” : permet d’envoyer un message texte en incrustation sur la diffusion
en cours que ce soit infographie ou vidéo.

Fenétre “Messages d’urgence”

Zone de texte pour la saisie de votre Envoi le message d’urgence sur le ou les
message d’urgence. PC-players préalablement sélectionnés.

Parametres

. Messages d’'urgence

F Texte du message
Monsieur SCHMITT doit déplacer sa voiture. Merci.

Permet d’éditer directement I'émission “urgence.emi” Envoi d'une commande “effacer”
dans le Designer et changer le style de votre message afin de supprimer le message
d’urgence (police/taille/couleur/bandeaul/effets, etc...) d’urgence précédent.
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Vil.3.a. Maintenance des Players en HTTPS Everywhere / Cloud

Extras

HaJ

BB D0 &

Scheduler Designer Preview PlayerPC EveryWWhene
¥ Conlral ~ Manager

Outils

Pour gérer de fagon efficace votre parc de PC-
Players, cliquez sur I'onglet “Extras” du ruban
puis sur le bouton “Everywhere Manager*.

Une nouvelle fenétre va s’ouvrir dans la partie
grille du TVT Scheduler sous l'onglet “Fenétre
Everywhere Manager*.

A

¥ o Pencea Gosombeue

O B0 B 8

Dhconnasion Pammibes Metie b Liose Obowr Conguasion pae
™" et

Everyvhere Massotr | B

Daiete e
Playes Pes Mosteed

Sarem Bvpri e

o Master Level
ACCUEIL

Uase 00 domnets Hegapn

Schedule Lavel Demo «

e Fandire wraryWnere Manager =

Name Trumenai ]

CANTINE

R E  vermion Chasoe

TWT Scraoue Cioen Ennon . Deme vergon TecSaf mol for revsie

Dme Screae For  Meoa Infa Erroes

PLAYER OV
PLAYER 02
PLAYEH 03

[
]
[t

0 % 100
0 152 100
o0 1m 100

HALL
4 dema

s
u
]
]

8 ACCUER
B HALL
B CANTINE

U0 1150 Boredue.
2990 1150 Schadule wml
200 1150 kel

Q0019 Arbcies Dresssmi
00019  Prasentubion.smi
0019 manu s

Onglet “EveryWhere Manager”

@ Bouton “Connexion / Déconnexion” a double
fonction pour se connecter ou se déconnecter
au serveur Everywhere.

.Z‘!‘
b Meny Epll
1)

Déconnesion Paramétres uennru Mode

|5 M6 M 6*’“‘ 8]
(15 B Fa (5]

Delete  Gérer Cormg rlhonpzr Sauver
Player-Pcs Posdions

Serveur EveryWhere Base de données Réglages

@ Le bouton “Paramétres” qui permet de régler les paramétres de connexion au serveur

Everywhere.

© Le bouton “Mettre a jour’ permet la mise a jour de la liste des PC-Players.

O Le bouton “Mode” pour I'envoi des commandes aux PC-Players de maniére instantanée ou

planifiée.

O Le bouton “Delete Player-PCs” permet de supprimer le(s) diffuseur(s) de la base de données.
Vous pouvez effectuer une multi-sélection des diffuseurs avec la touche “ctrl”.

O Le bouton “Gérer” pour la gestion avancée de la partie “Administration”.

@ Le bouton “Configuration par défaut’ permet la restauration par défaut de la position des

colonnes, la visibilité et les critéres de tri.

O Le bouton “Sauver Positions” quant a Iui permet la sauvegarde de la position des colonnes,

la visibilité et les critéres de tri.
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Vlil.3.a. Maintenance des Players en HTTPS Everywhere / Cloud n
Fenétre “EveryWhere Manager”

Nom du niveau/sous-niveau auquel est affilié —— Nom du fichier “grille” a

le PC-Player (ici : niveau “Accueil”) jouer par le PC-Player.

Version du logiciel TV Tools sur le(s)
PC Player(s) Nom du fichier en cours
de lecture par le PC-Player.

Schedule Level Demo = Fendtre evaryWhere Manager »

S Name Thumbnail D R |E | Vession] Channel Date Schedule For Media Info Eri]
_. PLAYER 01 0/29/0 0 169 10.0.8® ACCUEIL 2810 11:50 Schedule.xmi 0:00:19  Articles_presse.xmi
. PLAYER 02 09970 0 152 1008 HALL 2910 11:50 Schedule.xml 0:00:19  Presentation.smi
_. PLAYER 03 0990 0 169 10.0.8 CANTINE 2910 11:50  lundi.xml 0:00:19  menu.emi
Nom des PC-players Date et heure de Time code actuel
réception sur le PC-Player  du fichier en cours
Etat des PC-Players : de la grille en cours. de lecture.

- vert : communique avec le serveur
- rouge : pas de communication

Si vous souhaitez intervenir sur un PC-Player, cliquez sur la ligne correspondante au PC-Player
de votre choix avec le bouton droit de la souris. Une fenétre va alors s’ouvrir avec, en téte de
liste, les fonctions liées au systéme “Android” @.

Schedule Level Demo «  Fenétre everyWhdre Manager «

3 Name Thumbnail D R |E | Version Channel Date Schedule For Media Info Errory
. PLAYER 01 0880 0 168 10.0.8 ACCUEIL 29/10 11:50 Schedule.xml 0:00:19 | Articles_presse.xmi
. PLAY'ERO" faloi=T ) N 182 ANNA  HALL 20M0 11:50 Schedule xml 0:00:18  Presantation emi
B PLAYERO © #naroia Device » Q) RAzoudtfuseur M0 11:50  kundLxmi 0:00:19 | menu.emi
Relancer Diffusion G RAZ total du diffuseur
Eteindre @  wise & jour Version Android
St o dions A8 orin e O RAZ du diffuseur : supprime le(s)
Mise & jour Version @ Modifier Schedule Level pour Android . .
A iSChaTement grille(s) sur le Player Android.
Reset compteurs derreurs
RAZ du diffuseur . .
. @ RAZ total du diffuseur : supprime les
TVTools Command grilles ainsi que les médias contenus

Copier les Fonls
Upload fichier
Modifier Schedule Level

sur le Player Android.

Modifier une variable utilisateur

© Met a jour la version du Player

Modifier parameires Ecran

Modifier Pulbode Seltings Android avec la version du serveur.
Modifier EveryWhere Seltings

Logfiles

Repport derreur O Mise a jour de la configuration du

Démarrer le monitoring Player Andro-l-d

Améter le monitoring

Demande Informaltions

@ Modifier le customer code : permet
le changement de niveau/sous-niveau.
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Vil.3.a. Maintenance des Players en HTTPS Everywhere / Cloud

S Name Thumbnail D

© Eteindre : permet I'extinction immédiate du PC-

(Il  PLAYEROY | o/mai0

B PLAYERD2

. PLAYER 0 Android Device b

© Relancer Diffusion

© Eteindre

O Reboot

© Mise a jour Version

© Annuler téléchargement

@ Reset compteurs demeurs

© RAZ du diffuseur

© RAZ fotal du diffuseur

@ TVTools Command

@ Copier les Fonts

@ Upload fichier

——® Modifier Schedule Level

Q@ Wodifier une variable utilisateur
Modifier paramétres Ecran
Modifier PullMode Settings
IModifier EveryWhere Settings
Logfiles
Rapport d'erreur
Démarrer le monitoring
Arréter le monltoring

Dioreorsds 1of '

Player.
© Reboot : fonction de redémarrage du PC-Player.

O Mise a jour du PC-Player a partir de la version
logicielle du serveur.

© Annule le téléchargement de toutes les grilles
envoyées au PC-Player.

O Permet la purge du compteur d’erreurs.

@ RAZ du diffuseur : supprime la totalité des grilles
contenues sur le PC-Player.

O RAZ total du diffuseur : supprime les grilles ainsi
que tous les médias stockés sur le PC-Player.

O Permet I'envoi de commandes en direct (par
exemple : l'allumage et I'extinction de I'écran du
PC-Player).

@ Copie les fonts depuis le dossier “Windows/fonts*

Y

=i Choix de la configuration

du PC-Design vers le PC-Player.

@ Permet I'envoi de fichiers (émissions, vidéos,

» format de I'infographie

¢~ 16/ Basse Définition (plasma en £52*480)  4/3 (800"600)

" 16/3 Haute Définition (1024°576)  Custom X Y

& 16/8 Haute Définition (1920°1080)

» Orientation
+ Paysage

¢ Portrait @ rotation parwindows by TVTools (90%) by TVTools (270%)

» Couleur de 1@xte » Couleur de fond

» choix du moniteur

& Moniteur principal  Numéro 3 " Numén 6

" Moniteur secondaire " Numéro 4  Numéro 5

images, groupes, etc...) depuis le PC-Design vers
le PC-Player - sans interruption de la diffusion.

@ Permet de modifier le niveau/sous-niveau du
PC-Player en sélectionnant le niveau désiré depuis
la fenétre “Niveaux de grilles*.

— ® Modifiez les paramétres écran du PC-Player :
donne accés a la fenétre “Choix de la configuration®
graphique pour modifier la résolution de diffusion
ou l'orientation (formats paysage ou portrait).

@ Permet la modification des paramétres du

Pullmode, pour donner par exemple au PC-Player
des plages d’autorisation ou d’interdiction de
téléchargement.
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VIl.3.a. Maintenance des Players en HTTPS Everywhere / Cloud u
S - Name Thumbnail D ® Accés aux paramétres de connexion au serveur
Hl PLAYER DI 0/99/0 Everywhere.
B FLAYERO0Z S nman.
| Android Device 3
PLAYER 0 ) A : e o
= ! Relancer Diffusion @ Lodfiles : récupére depuis le dossier “logfiles
Eteindre /nom du PC-Player” les fichiers “log.txt” et “error.ixt”.
Reboot
Mise & jour Veersion @ Rapport d’erreur : récupere sur le PC-Design les
Annter thibchargement fichiers “archive.zip” (contenant la grille en cours,
e s v tous les logs et fichiers de debug) et “archive1.zip”
RAZ du diflsseur (avec les émissions contenues dans la grille)
RAZ total du diffuseur depuis le dossier “logfiles /nom du PC-Player’.
TV Tools Command
Copier les Fonte ® Message d’'urgence : permet I'envoi direct d’'un
Upload fichier message texte d'urgence sur le PC-Player en
Modifier Schedule Level mode défilant. Ce message s’incruste en bas
Mcacr une viriable Gl sl d’écran sur la diffusion en cours.
O Wodifier paramatres Ecran
@ Wodifier Pullioge Settings ® Démarrer le monitoring : affiche le rendu en
@ Wodifier EveryWhere Seftings vignette de la diffusion du PC-Player. Vous pouvez
@ Logles visualiser la vignette en plus grand en passant la
@ Rapport derreur souris dessus.
&) Démarrer le monitoring
@) Amméter le monitoring @ Fonction d’arrét du monitoring du PC-Player.

/9810

[T

0 169 10.0.8

0 162 1008

0 169 10.0.8

nnel ~ Date

2910 11:50 Schedulexm| 0O0X10 Arficles_presse. xml

ACCUEIL

HALL 20M0 11:50 Schedulexml 0:00:19 Exemple template.xmi

CANTINE 29/10 11:50 lundixm| 00020 menu.emi

numéro de version : 10.0.8
format infographie : 1920 x 1080
dx:1920 dy:0
nom de la machine : PLAYER 02
License : X000 X300 XXX Activated
Schedule Level : HALL

@ Demande d'informations sur le PC-Player : ouvre
une petite fenétre qui indique le numéro de version

—— du logiciel TV Tools utilisé, le format de I'infographie,

les coordonnées de positionnement de I'écran de
diffusion en xy, le nom de la machine, le numéro de
licence et le niveau de grille affilié au PC-Player
sélectionné.
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VIl.3.b. Attribuer un niveau a un Player m

Vous pouvez aisément attribuer ou modifier un niveau ou sous-niveau a un Player, qu’il soit en
systéme Windows ou Android, par l'intermédiaire de 'Everywhere Manager.

— © 1% étape : créez votre nouveau niveau/sous-
m —_— niveau dans la fenétre “Niveaux de grilles®. Par

DO Menu Principal Bibliothéque EveryW , . “
exemple nous allons créer un sous-niveau “demo

‘ Ibienvenue®.

Déconnexion Paramétres M»._ellreé Mode Delete
four . PlayerPesl  NB : vous pouvez d’ores et déja alimenter ce sous-

SenewrBveniihers | Bssededl piveau avec du contenu dans la grille. Si vous
a n‘avez pas de contenu le Player diffusera une
émission nommée “MIRE.emi*.

: I?ﬁ Schedule Levels

‘ 4 Master Level

- AGCUEIL
I CANTINE
I HALL © 2°™ étape : cliguez sur le sous-niveau désiré
4 demo pour le sélectionner.
- . :

Schedule Level: Demo »  Fenétre everyWhere Manager »

8 Name Thumbnail D R E  Version Channel Date Schedule
. PLAYER 01 0/98/0 0 168 1008 ACCUEIL 2010 11:50 Schedule.xmi
B PLAYERODZ - : Amnm—, 152 1008 HALL 29710 11:50 Schedule xmi
Android Device b :
. PLAYER 03 0 169 10.0.8 CANTINE 2910 11:50  lundixmil
Relancer Diffusion
Etgindre
Reboot

Mise & jour Version

Annuler télechargement

Reset compleurs demeurs

RAZ du diffuseur

RAZ total du diffuseur

TVTools Command

Copier les Fonts

Upload fichier

Modifier Schedule Level l |

Modifier une variable utilisateur

© 3*métape : dans la “Fenétre everyWhere Manager” sélectionnez la ligne du Player que vous
souhaitez associer a votre niveau. Dans notre exemple nous avons choisi le “PLAYER 02“ pour
diffuser le contenu du sous-niveau “demo/bienvenue®. Cliquez ensuite avec le bouton droit de
la souris pour sélectionner dans le menu déroulant la fonction “Modifier Schedule Level“.

207
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VIl.3.b. Attribuer un niveau a un Player "

O 4 étape : une fenétre de confirmation s’ouvre.
Validez votre demande en cliquant sur “Oui*.

Voulez vous changer le schedule Level des diffu

Niveau grille: demolbienvenue  Fenétre everyWhere Manager |

Failes gisser un en-iéte de colonne ici pour grouper par cetie colonne

Thumbnail

Media

Articles_presse xmi

0/85/0 0 152 1008 demo/blenvenue O 2910 11:50 Schedule.xml

NB : Le Player va redémarrer avec les nouveaux paramétres. VVous pourrez constater la
modification lorsque le Player ira @ nouveau se connecter au serveur Everywhere. Dans notre
exemple nous sommes passés du niveau “HALL" au sous-niveau “demo/bienvenue®.

e T E—

|
Nem  PLAYER 02
type  Diffuseur Vous pouvez également visualiser ces informations
Schedule Level  demolbienvenue —- dans la fenétre “Principal“ a droite de I'écran.
ID=248 Infos
Si ce n'est pas le cas, dans la “Fenétre every
Where Manager” cliquez sur la petite fleche noire
devant le nom du Player pour afficher ces
informations.
Afficher Schedule Vioir logs archivés
Teélemaintenance Appliquer
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VIl.3.c. Télémaintenance u
Pour effectuer la télémaintenance de vos Players,
LM e R c’||quez “sur le ?outon Everywhere Manager® dans
. = - l'onglet “Extras“ du ruban.

s s

Connexion |Paramgires Delete  Gérer ) ) .

Player-Pcs Cliquez ensuite sur le bouton “Parameétres“ pour
Paramétres ges configurer vos parameétres de connexion liés a la
Régler les paramétres de connexion télémaintenance.
au serveur EveryWhere |

Allez dans l'onglet “Télémaintenance” pour choisir le type de télémaintenance de vos Players
a l'aide d’une solution tierce comme : “VNC*, “Teamviewer“ ou encore par “Chrome Remote
Desktop®. Renseignez ensuite les différents champs (Directory, mot de passe,...) correspondant
ala - ou les - solution(s) de télémaintenance que vous souhaitez utiliser. Validez ensuite par “OK".

Choix de la solution de télémaintenance Paramétres VNC —

Telémaintenance

Telémaintenance par deéfaut ‘ VNC

Directory VNC |C:"LProgram Files\uvnc bvbaUltraVNC |
|

Mot de passe WNC I'l'""'l"

VNC Port 5900

Directory TeamViewer |C:"LProgram Files {x86)\TeamViewer\\ersiond

Mot de passe TeamViewer | LTI

Directory Chrome iC:".,ngram Files {xﬁﬁ}‘\Gnngie‘g&mme\Applicati{i

G T

Parametres Chrome Parameétres TeamViewer —
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VIl.3.c. Télémaintenance

Pour chaque diffuseur, il faut rentrer ensuite, les données qui lui sont particuliéres (comme son
IP, ou son numéro TeamViewer). Vous avez également la possibilité de régler une
télémaintenance par défaut en TeamViewer et choisir un autre moyen de télémaintenance pour
un diffuseur spécifique (par exemple Chrome remote desktop au lieu de Teamviewer par défaut).

Sélectionnez le Player sur lequel vous souhaitez effectuer la télémaintenance dans la “Fenétre
every Where Manager®, puis cliquez sur I'onglet “Paramétres” a droite de I'écran.

Principal

Type de télémaintenance

IP ou nom réseau

Part

Mot de passe

WNC

WNC
Team\iewer

Chrome Remote Desktop

-3 X

|

iquer ¢

ID=248

Wom  PLAYER 02

type  Diffuseur

Schedule Level demol\bienvenue

a
I Principal Farametres

Choisissez le type de télémaintenance (VNC,
TeamViewer, Chrome Remote Desktop) dans le
menu déroulant.

* Si les cases de saisies sont vierges, les
parametres de connexion par défaut sont ceux que
nous avons précédemment renseignés dans la
fenétre “Options /Télémaintenance®.

» Sinon il est possible de saisir de nouveaux
parameétres spécifiques pour ce Player.

Cliquez sur le bouton “Appliquer” pour valider vos
parametres.

Retournez ensuite dans l'onglet “Principal® puis
cliquez sur le bouton “Télémaintenance” pour
accéder a l'interface de télémaintenance que vous
avez choisi.
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Vil.4. Editeur de Logfiles "

Vous pouvez consulter les informations liées aux passages du contenu ( émissions/ vidéos/...) diffusé sur
chaque PC-player grace a I’éditeur de logfiles. Pour obtenir ce rapport précis, lancez I'application
“C:\tvtools\prive\logfiles.exe” (ou “logfilesfr.exe” pour la version francaise).

Editeur de logfiles

Recherche occurences

Emizzionzs ou aszsimilées Time tahle
¥ D BELLEME DCTOBRE ~ T : - e M ~
COC FALGOS SEPTEMBRI | PSR L
COCFOMNTEMAILLES OCT le 24-09-07 0 09:05:31 c:hbvtoolzbvideosdriver-fh s b
COCFORGES SEFTEMEBR |
Chl AGADIR wrmy || e 24-09-07 010:36:17 covbvboolshwideoshdriver-Fhi by
Lt MALDIVES varrre le 24-09-07 1 12:06:53 ¢ Mvtoolshvideoshdriver-fi Wiy
decleor-1.wmy
| drivver-fth 'W'M le 24-09-07 113:57:10 c:Mbvtoolshwvideoshdriver- sy
B ' 3 le 24-09-07015:27:15 cbvtoolzhwideos'driver-fi. widy
FLASH_20070324121703_ ¥ 1| o o4 0907 16:57.21 o \wtools\wideoshdriver i, /by v
? Fecherche | ? Sélection fichier source || Crhmedias tutoolstlogfilesh Goll-01 Golfy |
[ Ou zélection dossier ]
Drate déebut Date fin
© lnd  24septembiz 2007 % | @ madi 2 octobie 2007 8]
Fir |33 OCCUlEnces

@ Sélectionnez le fichier “log.txt” de votre PC-player dans le dossier “logfiles/nom du PC-player” (dans cet
exemple : “logfiles/Golf-01 Golfy”).

0 La liste des émissions ou tout type de fichiers assimilés (vidéos par exemple) jouée par ce PC-player
va s’afficher. Choisissez le fichier dont vous désirez avoir les informations de passage dans cette liste.

© Sélectionnez un jour ou donnez une période avec une “date de début” et une “date de fin”.
O Puis validez par “Recherche”.

© Vous pouvez visualiser la liste compléte des passages du fichier en question avec les dates et horaires
de diffusion. Ainsi que le nombre de passage du fichier (nombre d'occurrences).
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VII.5. Autres options de configuration u
P — Rappel : pour paramétrer les différents écrans d’options de TV
tools, allez dans le TVT Scheduler (boule avec le logo TV tools

Déc:nnnemn en haut a gauche) puis cliquez sur le bouton “Options locales”.

Dq:hu.ﬁ tocates: | EJ Fermer rapphcation
[

Onglet - Général/Choix de la langue

Fichier Action

Choix de la Langue
Choix Configuration

Protection

Unicode

i LA

V'V

=« Frangais " Anglais " Allemand

~ Espagnol = Italien  Frangais
arborescence francaise

Choix de la langue : choisissez votre langue en cochant la case correspondante puis validez par OK.

Important : Depuis la version 8, TV Tools propose par défaut une configuration en frangais
international caractérisée par une arborescence des différents fichiers en langue anglaise
(grille=schedule, émission=design, fond=background, etc...). Si vous souhaitez conserver une
version entierement frangaise cliquez sur Francais arborescence francaise.
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VIL.5. Autres options de configuration m

La fenétre de configuration principale est primordiale pour définir le format de travail et de votre diffusion.
Par défaut depuis la version 10 de TV tools, le format de diffusion est de 1920x1080 pixels - au format 16/9
e en orientation paysage.

Onglet - Général/Configuration

Choix de la taille (en pixels) et du format (16/9™ ou 4/3) de la diffusion et de la conception des émissions
infographiques. Nous vous recommandons de travailler pour le format 16/9°™ en 1920 x 1080 px ou en ——
1024 x576 px. Pour des besoins spécifiques, vous avez aussi la possibilité de customiser votre taille de
travail.

Fichier Action

SNSRIl | - Choix de la configuration

Choix de la Langue

Choix Configuration # SIS 66 TWRTCH BpRS

Protection

 16/9 Basse Définition (plasma an B52*480) 473 (BDO0*600)

Unicode -

C 1819 Haute Définition (1024'576) © Custom X ] ¥ |

&+ 16/9 Haute Définition (1920*1080)

» Orientation

* Paysage

 Porrait + rotation parwindows ¢ by TvTools (90*) ¢ by TvTools (270%)
» Couleur de texte > Couleur de fond

» cholx du moniteur

" Moniteur principal ™ Numéro 3 ™ Numéro 6
* Moniteur secondaire " Numéro 4 T Numéro 5
— Vous avez la possibilié de diffuser le contenu de votre grille au Choix du moniteur sur lequel
format 16/9°™ en mode portrait. Pour ce faire vous pouvez sera jouée la prévisualisation
paramétrer l'orientation de la diffusion soit par Windows et la diffusion.

(attention : ne fonctionne qu’avec des cartes ATI) ou soit par
TV tools pour bénéficier d’'une meilleure fluidité. Par contre
dans ce type de gestion linclusion des pages web et des
fichiers Powerpoint demeurent au format paysage.

Possibilité de changer les
couleurs de la boite fond et ——
du texte par défaut dans le
Designer.
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VIL.5. Autres options de configuration m

Onglet - Général/Protection

Numéro unique a chaque
ordinateur. Ce numéro est

| Fichier Action

affiché automatiquement.

i Protection
Chol de la Langue
Choix Configuration numéro de machine (960R | [ECKO numéro de version: 10.6.12
—
Unicode License 1555 5555 4555 .

it

Numeéro de licence composé
de 3 séries de 4 chiffres. Ce
numéro vous est fourni avec

Prendre code sur Intemet

—e tipe dé License CREATEUR AirCast

= ==

l———e codEs ‘NHZ? UCZP 9PIZVZYS BJHF

Votre licence est valide.

| le CD d'installation, il peut
| aussi étre collé sur le coté
de l'ordinateur ou figurer sur
le contrat de licence.

Boutons pour I'activation de
la licence (1) et du code de
débridage (2) du logiciel par
internet.

Type de version du logiciel et code de débridage
activé. Une licence correspond a une machine.

Contrat de licence (1)

Contrat de brence utilnstem Gl pow gl JVC Fet-Took

WPGHTANT
Al mestarmant Vot wata ke o Logiel 88 « VT bt Tocls

rusnge by logeest  JVC MonTusls e Lopond) core
oammera da bogeied JVC Mot-Toals

o oy Enarts Mmoo a0 e R hons i It APORAT, B et W i PO G 9 ot ot
o peracey

n documenman Ly Sccompagne be Lagoinl w3t conchdés bewn homsce § 10 de rifiemce o

3 DROATS RESERVES ET PROPRSTY,
Tout e vt o i vt 00 po0 wpnseimn

% tradiy mtematmnae n matui de i fabes ot fe prop rivlectele L
it s o Lipen sppatnen | TELSOPT. Lo Logoet & 1t s ek e conchd soun Kcance L prévant contt o n concle
s Gt s e e b o 9 bR bt bt e Lo

Emchite dunt It pebe i son hosnd gor TECRCRT Lo Logeie ot pabd po e it
Praprdtd. death 4 stur o1 ey chon de propnad

& LMMTATIONS RELATIVES & LIWGCEWIERE & BEBOSSS, & DESASTEMBLAGE.
i ridoen g wtemed mn«.,- e sy o0 Lagon 4 dhcompitr o b Shaseeemtir, sl G 1 e o o0 cpirtens oot

Activation pour code de débridage (2)

TY-TOOLS

Bignvenvesurilapogediactivation de TV -Tools
| |

Numére maching

Mamdie licence ™

Vas eoordennées

Distribatem”
Sockite®
LE

Adrewse pastale”

L Wil
Contact * Mom* Prénom®
Tel Fax*
Emall®
>
=

5_AUTORISATSOM BUTH ATHM F DOASFS. .
| ® e

Validez I'acceptation du contrat (en bas de page)
pour passer a la fenétre d’activation de débridage
du logiciel.

*Champs oblgatoines
“Cians grily - ficheer - Protection - numirg du maching
““ous 1rouvez e numén de licence sur e CO qui vous & éé Ivmé
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Onglet - Diffusion/Diffusion

Vous pouvez choisir de respecter scrupuleusement les contraintes horaires de votre grille avec le mode “a
I'heure exacte”, quitte a couper de fagon hasardeuse le cycle précédent. Vous pouvez également attendre
la fin d’une vidéo ou la fin de la vidéo et de I'émission infographique en cours de diffusion sous réserve que
le retard occasionné ne dépasse pas la durée inscrite dans la case retard horaire.

Fichier Action

I

Communications

W .« Paramétres Diffusion

Possibilité de rebooter le

IO TR PC-player soit par défaut aprés

Identification & | n . . s
‘ ke ol Mol (M pesep e | chaque envoi de grille, soit &
| Sen > Affiche la fenétre informations au démarrage de la diffusion @ Oui  Non une heure donnée (hhmn)
| > DECLENCHEMENT HORAIRE s . ) .
| @ aMeure exacte  aprés lafin dune vidéo " aprés Design etvidéo Permet d ant|C|per linertie
| . : = de chargement avant le
| retard horaire |1 | mn avancevdéa |0 (G — s L,
= : = lancement d’une vidéo.

» TEMPS D'ATTENTE FINAL DE LA PAGE > Cacher barre des tiches

@ apartir de la fin & partir du début = Oul ~ Non

> NIVEAU DEBUG Accédez a ces fonctions
| = minimal  Vidéo WMP mail pour rapport defreur que sur demande de

C Schedule & maximal @ oui C Non I’éditeur du logiciel.

| > EXTENSION

| extension en oo
| Chaine iﬂccu eil

==  somoneox oo

Permet de compter le temps total Permet d’attribuer un niveau ou sous-niveau de grille soit pour
de la page selon deux modes : prévisualiser le contenu de votre choix avec le “Player.exe” (si
- “a partir du début” : on commence vous étes sur un PC-Design) ou soit pour paramétrer votre PC-
a compter apres la fin de [leffet Player afin qu’il puisse jouer le contenu qui lui est associé.
d’apparition de la boite fond. Cliquez sur le bouton “choisir’ afin de déterminer dans le
- “a partir de la fin” : on commence a dossier “schedules” I'arborescence de votre niveau de grille.
compter a partir du dernier effet de la Dans cet exemple la prévisualisation ou la diffusion vont étre
derniére boite présente sur la page. associées au niveau “Accueil”.
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Onglet - Diffusion/Overlay Paramétres overscan de la

grille : a définir par rapport au
format de I'infographie.

P S OGS N B Coo parameties permettont
Fichier _Action de positionner les fonctions
i Paramétres Overlay overlays dans des zones

Communications e V|s‘|bles al gcran pour n’e pa§
gu’elles soient tronquées a

oo 1+ B | Bl | g | la diffusion.

Sen

Diffusion

> Apparition des logos en fondu — Durée de fondu en image en
25" de seconde. Exemple :
-1 =100 images (4s.)

= -2=50images (2s.), etc...

" Oui = Non % de transparence en plus a chague image il (de 1 100)

* TYPE DE DESIGN TEXTE

Description des 4 types
d’overlay texte qui appellent
QR oing - sk Elok Biena - 38 | - les 4 émissions (texte1.emi /
I'yn!.‘.i‘Panneaucenllal-.ﬁrialﬂlal.‘khlru-:iﬂ ] teXtez'emi1 etC...) qUI sont
' contenues dans le dossier
“C:\tvtools\emission\Overlay”.

Type 1 Scrolling - Arial blanc - 22

Type 4 ‘Ease line - Arial blanc ombré - 20

4 Overlay Texte Ces déAscriptifs vont 9nSL!ite

I apparaitre lors de I'utilisation
" Efacer & surprochain = d'une commande “overlay

 ‘sirtout Soo Ll gy [ texte “ dans la grille en

_ |—|.ﬁ- cliqguant sur les boutons type

chrnlling-Alial blanc - 22 | 1, 2, 3 et 4 comme sur la

fenétre ci-contre.

Onglet - Diffusion/Son Sélection de l'entrée ligne

sur le PC-player - a gérér en

fonction des parametres des
Fichier Action boites sons.

.« Parameétres Son 3 7 né MNET k4.0 Nom du perlpherlque
CotmmEmicaions > ENTREE LIGNE (luner audio par exemple)
Diffusion .
Identification Niveau du volume de la carte
) " Qui N i IV m
Gominy = = son et possibilité d’inclure
Haut-parleurs [ Logitech USB zl
_ des fondus sonores entre les
| FadeIn/Out © Oui & Non (" Décalé " ] | | différents ﬁChierS.
[ ouousentond 0w wmon iveau minimun @ | . Possibilité de mixer les boites
e O R e sons utilisées dans la grille
Haut-parleurs (3- Logitech USB _-J avec une source sonore en
entrée ligne (tuner radio par
» CHEMIN PAR DEFAUT DES SONS exemple).
—0 IC:\MonI shsounds)
S—
— ] Selon le type de carte audio :
a n'utiliser que si votre carte
— iuomsriomet (i fos sows sout copss) ne fonctionne pas en mode

Ou & Non normal.

= ==

— Chemin(s) a définir pour les fichiers sons.
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Onglet - Création/Designer

Pour la sélection des fichiers a incorporer dans vos boites du
Designer, vous avez le choix entre deux types d’explorateurs :
celui de Windows ou celui de TV Tools. Dans la configuration
classique en Windows, vous pouvez choisir la visualisation par

défaut sous forme de miniatures, par liste ou en détails.

Parametres de la boite
texte : choix de la police
par défaut, de sa taille,
de la couleur du texte et
du fond de la boite.

Paramétres de la grille
overscan, de la grille
magnétique (nombre
de pas) et également
de la position de la zone
de travail a I'écran.

Parametres de la boite
d’animation avec le type
de visualisation des
fichiers d’animation.

Permet de choisir le mode de
gestion par défaut des boites :
soit par ordre ou soit en
multiboite pour une utilisation —
plus dynamique.

Fichier Action

+ Paramétres Composeur

| Requester pour sélection des images  Intégré = Windows
elpdes
| Gestion des Diffuseurs pour R  Preview Quicklime
Schedule f* Miniatures ~ Liste " Détails
Preview
Gestion par défaut des bofles + multiboite " ordre 0
police par défaut ;.A!Ial taille ;22 |
| couleur par défaut du texte couteurfondtedts [
| mode expert  Oui & Non
| coordonnées cadre Overscan [40 | (40 [760 | [s60 |
T départ haut gauche grille et pas X Y 0 [ !U_ |||1 1 o _.]
| L L 1 ==
| départ haut gauche fenétre |0 | o
| paramétres pour Requesterdnim  Preview Quickime
& Miniatures " Liste " Détails
| autoriser changement dimage pour les anims  Oul * Non
|
Preview sur sortie CG2000  Oul & Mon

=

Configuration par defaut

Restaurer positions fenéfres

Activation de la carte CG2000
pour obtenir la prévisualisation
des émissions du Designer.

Pour faire un
“reset” des
derniéres
modifications
et retrouver la
configuration
d’origine.

Permet de restaurer la
position d’origine des
fenétres. A utiliser par
exemple lorsque I'on
diminue la résolution
d’affichage de la carte
graphique.
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Onglet - Création/Schedule

Vous pouvez également choisir I'heure Permet de choisir les extensions des fichiers vidéo a —

considérée comme le début de votre grille afficher dans 'onglet “Médias” de la grille. Ici seuls

de programmation. les fichiers “.avi” et “.dif’ seront visualisés. Si les

cases sont vides, tout type de fichier sera visible.

Fichier Action |

-+ Paramétres Schedule
Designer = A
Helpdesk » Heure de Début de Journée
Gestion des Diffuseurs |9T (hh:mm)
Schedule J
Prmyies » EXTENSIONS DES FICHIERS VIDEO
avi dit ||
Chemins a paramétrer » VOLUMES A AFFICHER POUR LA RECHERCHE DES VIDEOS
pour accéder aux fichiers = -
.déOS !C.\Mnnls\wdens
Vi .
é-\-l.":'\_w_rl-d:as
. . |
Fonctions diverses pour :
le paramétrage des HOWERS
" | blt . & Double clic pour gjout dans Schedule " Double dic pour ajout dans le groupe
grilles avec la possibiiite & Activer gestion de mise 3 jour durées " Désactiver gestion de mise 2 jour durées
lorsque I'on double clique @ meftre Cycle par défaut " ne pas mefire cycle par défaut
sur un fichier émission, > NETTOYER BASE DE DONNEES W
Vldeo ou Commande de » PARAMETRES D'IMPRESSION DES Schedules
! ajouter dlreCtement - - & Imprimer le contenu des groups dans le Schedule ' Ne pas imprimer |a liste des Designs
dans la grille ou dans un I s  Imprimer le contenu des groups & lafin " Imprimer Ia liste des Designs & 1a fin
groupe. Vous pouvez |
aussi désactiver ou R : . N . .
i ) Paramétres pour l'impression des Remet a zéro les informations des
activer la gestion de . . " . _ I
. . grilles avec la décomposition des durées pour les fichiers vidéos et
mise a jours des durées e S
o ] contenus des groupes et les 3 émissions. Fonction a utiliser que
des fichiers placés dans . . . .
premiéres vignettes des émissions. sur demande du support technique.

la grille ou mettre le mode
“cycle” ou le mode “un
seul passage” par défaut.
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Onglet - Création/Preview
Permet d’avoir la prévisualisation en plein écran sur le PC- Permet d’afficher en petite fenétre la

design. Si I'écran est 4/3 vous pouvez visualiser des prévisualisation dans I'éditeur de grille.
émissions créées en 16/9°™ avec des bords noirs en haut Fonction pratique si le PC-design
et en bas d’écran pour conserver les proportions de dispose d’un seul écran : on peut
I'infographie. Attention : dans ce cas les URL en fenétre ne visualiser dans le méme écran les
sont pas redimensionnées. informations de la grille et sa
prévisualisation. Le mode “log” peut étre
coché a “oui” uniquement pour les
configurations dv, avi ou dif.

| Fichier Action

IW-—J 4 Preview dans le Schedule

Designer

Helpdesk =®/= Plein Ecran " Afficher en fenétre dans le Schedule
e  conversion 16/2-> 413 afficherlog @ Non  Oul
Dans ce mode : on
prévisualise les vidéos mode réel " mode rapide _
dans toutes leurs durée lectur fichier vidéo (minis) (5 |
durées.
1 seul mode & normal: mode sélectionné, CTRL+click Fautre mode

= ===

Permet de prévisualiser les vidéos pendant une durée limitée en secondes -
(2 paramétrer - ici : 5 s.) en début et en fin de vidéo. Cette manipulation permet
la vérification rapide de votre grille.
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L'utilisation de TV Tools est d’'une grande simplicité grace a une interface étudiée. Ce manuel
tache de vous guider dans I'utilisation de TV Tools uniquement. Cependant si vous étes amené
a travailler sur d’autres logiciels que TV Tools, il faudra vous reporter aux manuels d’utilisation
correspondant a ces programmes.

Voici cependant quelques astuces et conseils d’ordre général qui pourront vous étres utiles :
@ Attention a ne jamais éteindre votre ordinateur directement. Vous devez d’abord quitter les

programmes que vous avez lancés et seulement ensuite quitter le systéeme par la fonction
“arréter 'ordinateur” dans le menu démarrer de la barre de tache de Windows.

0 La composition générale des pages doit respecter le critére des couleurs non saturées et pas
trop contrastées ainsi que celui des associations de couleurs. Exemple : du texte écrit en jaune
sur un fond blanc risque d’étre difficlement visible a la diffusion sur une télévision. De méme
évitez le rouge trop saturé qui risque de “baver” a I'écran.

© Pensez lors de la composition de vos pages que votre écran informatique se situe a environ
50 centimetres de vos yeux. Par contre les spectateurs positionnent leurs téléviseurs en
moyenne a 3 métres d’eux. Par conséquent, les caracteres “trop petits” (en dessous d’une taille
de corps 18) ou les images aux détails minuscules sont a éviter.

O Les pages doivent durer suffisamment longtemps pour étre lues, mais ne doivent pas étre trop
longues pour ne pas lasser le spectateur. La durée doit varier en fonction du remplissage de
texte. La durée doit étre courte lorsqu'’il y a peu de texte (entre 2 a 5 secondes pour un simple
titre) et plus longue pour un contenu de texte plus volumineux (10, 20, 30 secondes). Pour
obtenir une dynamique équilibrée dans la durée de vos pages, il suffit de les lire doucement a
voix basse, et éventuellement en chronométrant.

O Les images (images de fond et vignettes) doivent étre contrélées sur un écran vidéo plutot
que sur votre moniteur informatique, souvent trompeur sur le résultat final selon deux critéres :

* Pas d’'images trop nettes et contrastées : probléme de scintillement di a I'entrelacement
de la vidéo. Une télévision affiche les lignes paires puis les lignes impaires d’une image
50 fois par secondes. Si I'image est trop contrastée, vous observerez un phénomeéene
de scintillement indésirable.

» Pas de textes ou de détails importants de I'image en bordure d’écran : une télévision
n’affiche pas entierement I'image que vous avez sous les yeux dans le PC-design
TV Tools. Les bords de I'image sont toujours légérement tronqués. Pour vous
donner un repére, utilisez la grille overscan de la palette de travail.

£
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@ D’une maniére générale, vérifiez toujours que vos émissions se déroulent sans problémes sur
le PC-design en mode “lecture” avant de les transmettre au PC-player. Si d’aventure vous
remarquez qu’une émission bloque systématiquement sur une méme page, détruisez cette page
source d’erreurs puis vérifiez le bon fonctionnement de I'émission. Vous pourrez ensuite
recomposer cette page défaillante et voir si tous les éléments qui la composent sont encore
présents sur le disque dur et au bon format.

© Respectez scrupuleusement les formats de sauvegarde des différents types de fichiers qui
composent vos émissions. Par exemple : n'utilisez pas d'images en CMJN mais en RVB. Pour
les boites fonds utilisez du jpeg en mode “standard” et non en “mode optimisé”.

O Veérifiez a bien enregistrer les différents fichiers dans les dossiers adéquats de TV Tools. Les
images dans le dossier image, les fonds dans le dossier fonds, les vidéos dans le dossier vidéos
(attention, généralement la plupart des stations possédent un disque dur dédié aux vidéos), etc...

O En cas de plantage, pensez avant tout & redémarrer conventionnellement votre machine. S’il
se produit un blocage sur le PC-player lors d’un transfert, éteignez et rallumez les deux postes
puis relancez a nouveau le transfert de la grille. Cette manipulation simple peut résoudre
souvent de petits soucis.

@ Par soucis de clarté et pour une plus grande aisance de composition, évitez de faire des
émissions trop lourdes en nombre de pages. Pensez en toute logique a découpez vos émissions
par thémes et contenus communs.

@ Vérifiez I'affichage graphique de votre carte (bouton droite sur le bureau de Windows - puis
Propriétés - dans Propriétés d’affichage choisissez ensuite Paramétres). Pour une utilisation
classique de TV Tools vous devez étre en 16 ou 32 bits d’affichage couleur et dans une
résolution minimale de 1024x576 pixels sur I'écran du PC-design. Si d’aventure vous lancez le
programme TV Tools en affichage de 800x600 pixels, vous n'aurez a I'écran qu’une portion de
I’écran principal du Designer : ceci devrait vous alerter.

® Faites réguliérement une copie de sauvegarde de votre grille ou de vos grilles, qui pése
quelques Ko. Faites de méme pour vos émissions principales.

® Avant d’envoyer votre grille au PC-player, vérifier que le Player de celui-ci est lancé. Méme
dans le cas ou il n’y a pas de fichier “grille” sur le PC-player, celui-ci affichera un noir.

® Nommer vos fichiers de grille comme stipulé dans le manuel sous les formats suivants:
schedule.xml (pour la grille par défaut), lundi.xml (par exemple pour un jour de la semaine),
01-01-08.xml (pour une date). Toute autre formulation ne sera pas pris en compte par le PC-
player.
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Vill. Administration

VIll. L’administration dans le TVT Scheduler m

Le but est de restreindre I'exploitation du TVT Scheduler a certains utilisateurs. Dans le cas d’'un
travail collaboratif, vous pouvez donc limiter 'accés au contenu jusqu’a a la modification des
“TimeBlocks”.

Reprenons le contexte de I'exemple de composition de grilles multi-sites (chapitre 11-8). Nous
allons voir par un exemple concret comment on peut demander au chef de la cafétéria de
Marseille de modifier le plat du jour, sans impacter la diffusion du matin et de I'aprés midi.

_ @ Pour activer I'administration dans le TVT

Scheduler, allez dans le menu TV tools (logo)

(@) oiowcvor 10 QU0 W . . -
(@) covmicone " P e undo en haut & gauche du ruban, puis choisissez la
6 e fonction “Administration”.
Agministration . = @l | Schedule Level CAFETERIA

1= [ Adminiatration ) E Jeudi 17/02
) options tocsies [BFem| Propeétés ce la bese Pas de grille

o brpaﬁl_a((mulja\ s_Congres 08 oo

[ Payer_acousil_Lille wh

B Player_accusil_Marssille
[ Player_accusil_Metz

[ Player_accusil_Paris 48

4 CAFETERIA 0900
[B) Player_cafeteria_Marseille - =

MARKETING 2}

@ Cliquez sur l'onglet “ldentification” de la
fenétre “Parameétres de la base de données”.
ey Mawine Ici nous allons utiliser la base de compte Active
@ Identification de lutilisateur au démarrage
Directory du domaine. La premiére étape étant
d’ajouter un compte administrateur.

Login administrateur  admin
Motde passe  seees

Confirmation du mot de passe  seees

|V utiliser les informations de la session Windows

© Sélectionnez la fonction “Identification de
I'utilisateur au démarrage” et cochez la case
“utiliser les informations de la session
Windows”.

KA cE

O Dans l'onglet “Utilisateurs” cliquez sur le
bouton “Ajouter”.




Connexion/Deconnexion r Previe

Connexion ou déconnexion & une select

base EveryWhere (locale ou

distante)

B = b .-' El
|

|
IE}Opﬁnns locales ]ﬂF&m‘ler Fapplication ] rs 4

=

O Ajoutez tous vos utilisateurs en renouvelant
cette procédure autant de fois que nécessaire.
Puis validez par “OK”.

O Déconnectez-vous dans le menu TV tools en
haut du ruban.

— O Reconnectez-vous en tant qu’administrateur.
Puis identifiez-vous (nom d'utilisateur et mot de
passe).

|
m{mnnun ii

Connexion/Déconnexion

Connexion ou déconnexion a une
base EveryWhere (locals ou
distante)

m Baze de donnses: Proprietés de connexion

Iﬂ'{]pﬁnns locales ]ﬂ' Femmer Fapplication

& Connexion  la base de données

Nom d'utilisateur  admin

Mot de passe

Remarque : dans la fenétre “Explorateur” en bas
a gauche on peut lire la mention “Mode —
Administrateur”.

Schedule Levels

Mode Administrateur




Vill. Administration

VIll. L’administration dans le TVT Scheduler m

— ® Nous allons limiter I'accés aux émissions de
la compagnie pour les utilisateurs. Allez dans le
menu “TV tools” puis cliquez sur la fonction
“Se Connecter comme” en mode Administrateur.

@ Sélectionnez le niveau de grille sur lequel

ESE S —— , vous souhaitez abonner vos utilisateurs (dans
| | cet exemple : “CAFETERIA”).

Se Connecter comme

Se Connecter comme

Iﬂﬂpﬁnns locales ]B Fermer Papplication ]

Groups Commants Recherche ®Dans l'onglet “Designs” de la “Eléments”
Templates Designs Videos sélectionnez le dossier correspondant aux

4 Designs [ émissions utilisées a la cafétéria (ici nous allons
b CE ||| cliquer sur “company”).

a 1
E accueil 1.emi (20s)

! accueil Z.emi (20s)
ok

i accueil 3.emi (20s) NB: vous pouvez utiliser un dossier générique
-:ongres].emi (205) pour la totalité des émissions utilisées dans vos
grilles.

_ congres2.emi (20s)

!;T La suggestion digtétique (20s)
=
E “_ Le menu (20s)

S | = plat A ioeer (200

®@Dans le menu “TV tools” retournez dans
“‘Administration” puis dans la fenétre “Paramétres
de la base de données” cliquez sur le bouton
“édition”.




= — ®Dans la fenétre “Paramétres utilisateur”

cliquez sur le bouton “Sélectionner” pour
déterminer le niveau de Design (ici : “company”).

Mot de passe
Garferaton &, mot 0 catse
Emat
Ih
om0 T
(519 haD est vide. 0 rived 00 GHOAT o4t o Magti Lvel)
Nveau de Desgns d départ  company [ .ﬁ
i p—
S——— ——
e oo

Confirmation du Mot 08 DAIs  sasss

Nivedus Ov Gribe 06 el CAFETERIA [ o“

— @ Déterminez ensuite le niveau de grille (ici :
“CAFETERIA”).

® Puis cliqguez sur le bouton “Editeur de
stratégie”.

[0 b0 Chamg ast vidk, 0 Nivedn 0 Goart @i b Master Lavel)

Nevnaus da Dmsgns do g company

Mienau de Vidoos de départ

Nevwary O Grinows Oe déoart.

®Dans la fenétre “Editeur de stratégie”
cliquez sur le bouton “Choisir un profil’ et

sélectionnez un profil de type “Utilisateur de
TimeBlock”. Validez par “OK”.
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VIll. L’administration dans le TVT Scheduler

®Le menu principal coche automatiquement
les propriétés liees au type de profil. Vous pouvez
également activer / désactivez d’autres options.
Validez par “OK”.

— @ Dans la fenétre “Niveaux de Grille” vérifiez
que vous avez bien sélectionné le Niveau
“CAFETERIA” puis cliquez sur le “TimeBlock”
correspondant aux émissions spécifiques liées
a la cafétéria.

'~ e )
o s s
T — - [ = ]
Niveaux de Grille S Niveau grile; CAFETERIA
4 Master Level Mardi
ACCUEIL
.
] Player_cafeteria_Marsaille 0800 [ oato o ¥ 100
Player_cafeteria_Paris = i
MARKETING | 05 o FE
._ iy sample_tvt_9
»
1000
30
1 oo 11:00 00100 15 @
0 g Lemenu
1200 ﬁ Le plat du jour
1 e
——{ [T L= svagestion dideétique
1300
E
1400
30
150
| 1= 0 M 2000
Propriétés du niveau de grille =

Utilisateurs Modifications

cmar Autorisées

Liste des Wtilisateurs avec droits de modifications

| .
R -~ ;- 1

===

Tout sspprimer

NB : Dans notre exemple ce TimeBlock est défini
de 11h a 15h30 et contient 3 émissions en cycle :
“Le menu”, “Le plat du jour” et “La suggestion

diététique”.

@D Dans la fenétre "Propriétés du niveau de

[ Publier Ise'cum-.——grille” allez dans longlet “Sécurité” et

sélectionnez I'utilisateur ou les utilisateurs
ayant droit d’acces sur le “Timeblock”.

|

@ Cliquez sur le bouton des “droits de
modifications” afin d’autoriser l'accés au
Timeblock a [lutilisateur choisi. Dans notre
exemple nous avons autorisé l'accés au
“TimeBlock” au chef de la cafétéria de Marseille
(“cmar”) et également au chef de la cafétéria de
Paris (“cpar”). Validez par “Appliquer”.

I 227 §
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VIll. L’administration dans le TVT Scheduler

@smuﬂn

4 Master Level
ACCUEIL
]
[ Player_cafeteria_Marseills
(&) Payer_cafeteria_Paris
MARKETING

@ Elémants lﬁ Schedule Levels

2 x

Schedule Level: CAFETERIA x

08 oo | 0800 0:00:20 u

o Welcome

[[L0990 " JEM sample. vt o

Cia
s

1100

Il 10 00
0
(1] 11 oo 1100 o:01:00 15:30
| A § . Le menu
|| 1200 R L= pist dujour
£
= l:Lasuaoesuond'-ebehuue
130
2000

a Schedule Levels

Mode cpar

Vous avez finalisé votre opération.

Remarque : si on se connecte désormais avec
la session “cpar’ ou “cmar’ sous Windows,
seuls les émissions de “Company” sont
accessibles et uniquement le contenu du
“TimeBlock” de 11h a 15h30 est éditable.
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IX. Speécificités android

IX.1. Fonctionalités incompatibles sous android m

Dans la cadre de I'utilisation de players android, sachez que certaines fonctionnalités de TV tools
ne sont pas compatibles avec I'environnement android telles que :

* Les fichiers provenant d’Adobe Flash (extension : swf).

» L'importation de fichiers graphiques aux formats TIFF, TGA, BMP.

* Les fichiers Powerpoint natifs.

» Gestion des effets d'ombrage et d'extrusion sur les textes et images (fenétre “Effets Image et
Texte - F4%).

» Pas d’effets sur les boites fond a partir du Designer. Il y a toutefois la possibilité d’attribuer
des effets de page grace aux commandes spécifiques android accessibbles depuis le TVT
Scheduler.

* Lecture des vidéos aux formats : Mpeg1-2, Divx,H.261, H.263, XviD, Cinepak, Thero, Dirac,
MJPEG, WMV, Quicktime, DV, On2, Indeo Video v3 et Real Video. Pour l'utilisation de fichiers
vidéo nous préconisons uniquement le format mpeg-4 h264 - 4 a 15 Mbits/sec, 25/30/50/60 ips
(extension : mp4).

* Les animations Quicktime et TGA. Nous vous conseillons d’utiliser des animations GIF.

NB : & noter que la taille maximum des images importées est limitée a 4096x4096 pixels. Pour
les images de fond, nous vous conseillons de respecter la taille standard au format full-HD qui
est de 1920x1080 pixels ou de vous baser sur la résolution maximale supportée par votre player
android.

IX.2. Construction de designs spécifiques pour android .
E- . Important : les designs diffusés sur des players android sont
Design | Pages Boites Outils Fené par défaut en mode “image”, c’'est-a-dire qu’ils ne prennent
Nouveau Cirl+N pas en compte les effets d’apparition et de disparition, mais
S oy conservent uniquement la durée des pages.
Sauver Chrl+ 5§
Sauver Sous

Par contre si vous souhaitez créer des designs dynamiques et
affecter certains effets a vos boites, vous devez spécifier que
'usage est destinée a un environnement android.

Fichiers Récents »

Exporter

Exporter Directory
Imprimer
Propriétés —— Pour ceci allez dans le menu déroulant “Design” du Designer
Actualiser ’ et sélectionnez la fonction “Propriétés”.

Options

Quitter Ctrl+0Q




IX. Spécificités android

IX.2. Construction de designs spécifiques pour android m

— Dans la fenétre “Parameétres Design”, 'encart “Sauver fichier pour Android” est initialement
coché en mode “Non”. Les players android ne diffusent alors qu'une succession d’'images fixes
générées en amont par le serveur “Cloud”.

Conditions Designs

» Dates ou heure de passage de la page

Date de début de passage de la page | |I|mml: | | Exempile de format :

. -Date : 18/01/04
Dale de fin de passage delapage | | heure : |

- Heure : 14:45
Fonctionnement journalier de jpo:00 | & [oo:00
(de telle heure 3 telle heure)

» Jours de passage de la page

 Lundi  Mardi " Mercredi " Jeudi

Sl au moins un jour est coché, les autres jours la page n‘apparaiira pas

» Naffiche pas, si aucun enregistrement (ou #CAL) r

» Emission prolégée » Sauver fichiers pour Android

= Non " Dui " Non & Oui ~ spedal

— En mode “Oui” : le serveur “Cloud” prépare et gére les éléments des designs. Cette fonction
permet notamment d’exploiter des bases de données qui sont incompatibles avec le systeme
android comme par exemple l'utilisation des containers avec des bases de données issues de
“Google Calendar”’, “d’Exchange” ou provenant des fichiers “Excel” (csv, xls), etc...

L En mode “Special” : le player android exploite en toute autonomie les fonctions de TV tools
compatibles avec cet environnement : comme par exemple la gestion des bases de données de
type “xml” ou “rss”. Les informations issues de ces bases de données sont jouées par le player
de fagon dynamique. Vous pouvez également agrémenter vos designs avec certains effets
d’apparition et de disparition liés aux boites.



IX. Spécificités android

1X.2. Construction de designs spécifiques pour android u

— Les effets compatibles android dans le Designer sont limités pour les boites images a : “Cut’,
“bouger’, “ralentir’ et “zoom”. lls sont disponibles depuis la fenétre “Parameétres Image”. Les
options de “Fade In”/ “Fade Out’ avec les deux vitesses de fondu enchainé “V1” et “V2” sont
également fonctionnelles. Vous pouvez donc cumuler ces effets de fondu avec les autres effets
compatibles android.

Effets boite

waver (8l @
Nom effet Apparition Chobxvtesse

!g L lent

trés rapide
Fadeln ChNon cviCv2 amatie 3
) . |
condition Boudle
-
Norm effet Disparition Choixvitesse

lAucun lent

trés rapide
Fageout ~hon a1 vz asnfo §

" respect ratio at play ime homothétie ederne
© real size at play time
" fichier hitp: ne pas recharger si le fichier ast présent

I Annuler

"«

— Quand aux boites textes, vous pouvez utiliser les effets suivant : “Cut”, “rolling”, “scrolling”,

LI

“‘bouger”, “ralentir” et le “zoom”.

Effets boite

worer [ 1)
"Nnmllhtnppﬂtm Muﬂun-

!E l lent -

trés rapide

rwn v cvica sonBl O
condition Boucle
g o
Nom effet Disparition Choix vitesse

lAucun lent -~

trés rapide »

Faceout @ hNon cvi vz dipaifo 3

" language spécifique en diffusion AutoScroll
" centrage verical en diffusion AutoRoll ™

" alignement sur le bas




IX. Spécificités android

IX.2. Construction de designs spécifiques pour android m

Vous pouvez attribuer des effets de transition entre vos Designs directemment depuis le TVT
Scheduler. Pour ceci allez dans I'onglet “Commands” de la fenétre “Eléments”. Cliquez ensuite
sur le dossier “Android” pour avoir accés aux commandes dédiées au systéme android.

e-Designs
Groups

| Designs
Commangs

| Medias

Recherche @5

& Commands
& Android

AppLauncher.xm
BackgroundColor.xm
BackgroundImage.xml
DisplayOrientation.xmi
DynamicWeb.xml

GenericCommand.xml

—r ImagesTransition.xm|
Keyboard Input Command Pass.xm

LaunchApp.xml

= | lalil
|07 00

L
B

Schedule Level: JRITEMPLATES 2016

07-00 0-0222 21:00
"ﬂ ImagesTransition.xml 0,fad

— Nous allons cliquer-glisser en premiére
position de notre grille la commande intitulée
“Images Transition.xml”.

TR b envenue_01
pE——

.'l biemvenue_02
l E bienvenue_02b
! bienvenue_02c
[ bienvenue_o2d

e diaporama_01
- diaporama_02

-
=
g~ diaporama_03

Cette transition va apparaitre entre chaque
design contenu dans cette grille.

=

roprigtés

mimand

fade

R x

———

Vous pouvez configurer votre effet de
transition en cliquant sur I'onglet "Principal”

14 7:00:00:00 &

Android\ImagesTransition.xml

0:00:00:00

configure Transitions between Images on Android devices

Parameters

¥ 7:00:00:00

de la fenétre "Propriétés du Command" a
droite de I'écran,

Saisissez manuellement le nom de votre
effet de transition parmis la liste suivante :

"fade", "blinds", "slide", "rotate", "zoom" et
"dissolve".

Vous pouvez également enrichie certains de ces effets avec 'ajonction des variables ci-dessous :

* Blinds : "0" effet en forme d’arc, "1" en cercle, "2" en volet ou "3" en stries.

« Slide : "0" effet de glisser depuis la gauche, "1" depuis le haut, "2" depuis la droite ou "3"
depuis le bas.

* Rotate : "0" rotation depuis le coin gauche, "2" depuis le coin haut droit, "4" depuis le coin bas
droit, "6" depuis le coin bas gauche.

"0" réduction, "1" réduction verticale, "2" réduction horizontale, "3" agrandissement,

"4" agrandissement vertical et "5" agrandissement horizontal.

e Zoom :

Exemple : si vous souhaitez un effet de glisser vers la droite, saisissez la variable "slide, 2".

233 §



IX. Spécificités android

1X.3. Création d’un container pour android u

La construction des pages d’'une émission avec des containers pour android different [égérement
que pour une utilisation sous Windows. Nous allons faire un exemple de container avec un
fichier "xml" pour une base de données de biens immobiliers.

Dans le menu du haut du Designer, séléctionnez la fonction "Boite/Nouveau/Container".
Cliquez sur "2" dans la fenétre d’information de Recordset.

— Dans la fenétre "Parameétres base de données" donnez un nom a votre recordset et indiquez
le type de base au format "xml". Renseignez ensuite I'url du fichier et cliquez sur le bouton —
"Choisir".

Donnees

Sélectionner | & Trier les données I < Filtrer les Données ) Trouver enreg. courant |

nom du RecordSst iannunces | nombre maximum d'enregistraments | (O=tout)

type de base Iiichier ou URL de type xml :J I types de champ
fichier ou URL ihﬂp:h‘lvd.iecsnit.fr.-‘immnhilier.'xrnllimmu,xml |

balise de début donnees

balise parente

et oil Ia balise mseoion T B

wloita bakve | B e

“TROUSE™ -
user ns_swsultats = 8
Haseneess
num s 1

Programme oplionnel pour exraire les données i

—_ 1
e
P
1

+ toujours commencer par le premier enregistrement by
" prendre les enregistrements suivants Mol & U EES - METZ
e
~ prendre de maniére aléatoire ~dunsriolpn- _ )
Maisof cubique - contemporaige - § piA Ces awec piscine A proaimibAD de FA3
" premier enregistrement num i

number of records:@ -

wecord(l]

ld]=1

[Validate]=1

[titre]=MAISON B PRu2007CES - METZ

[dheusaiption] -Maison cubigue - contomporaine - § piu232Toos aves plvcine, A proximife? 337 de FAN, dos commerc
prix]=535 000

ink_norme]st

lak_gea=A

Imk_type] maizon

lmg_photo_B1]=hitp-likvd.tecsoft _00Z.Jpy

Dans notre exemple, nous sélectionnons

recond|l] -

la balise "donnees" comme balise de —a -
début. Cliquez ensuite sur le bouton "Set"
et vérifiez le contenu dans la fenétre
"données valides trouvées par TvTools".
Validez par "OK".
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1X.3. Création d’un container pour android u

Cliquez a nouveau sur "OK" pour quitter la fenétre
"Parameétres base de données". e R vy o= B
Tt
Madrid 18%
Tunis; 22"
La fenétre "Parameétres du container" va alors s’ouvrir.
Nous allons choisir une disposition "en hauteur". — i Ih LTS S3 ROURLE
Validez par "OK".

— Nous souhaitons afficher plusieurs enregistrements
simultanément sur la méme page. Pour se faire, nous
allons spécifier une taille vericale de "360 pixels" par
exemple. Afin d’attribuer par la suite quelques effets,
nous cochons I'option "contenu dynamique".

Container

annonces

en largeur

construire les éléments a partir Id'unz page modéle

msmmmndﬁleg | siaucune donnée prenare 0

" Siun seul record, rallonger durée

Nous définissons une construction des éléments a partir "d’'une page modéle" en page "2" de —
notre émission. Cliquez sur le bouton "Fermer".



IX. Speécificités android

IX.3. Création d’un container pour android "
Parameétres Container Ajouter les champs textes et images
RecordSetl e e _ que vous souhaitez insérer dans la
amps texes a djouter a la page modele
:L:jﬂ“[lﬂll'. m: |:::'.r:r:ri|iriun page mOdéle en Cllquant sur IeS
.t]“ergnriminn w r:\r:nurme bou’[onS “Ajoutel’".
M Ink_ges
IFnk norme m Ink_li'pc
Ink_ges
| |nk_.ly|1e Image a ajouter 3 la page
| img_phote_01 | m [img_photo_01
Veulllez choisir les cnamps qui dotvent se frouver dans votre Container.
[“Annuier| IESs——— Puis validez par “OK”.

Positionnez les différents éléments
(graphiques et champs textes) dans
'espace en pointillés (précédemment
paramétré dans cet exemple a "360
pixels" de haut) sur la page "2".

© #BDD"titre"

H#BDD"description’

Design: Demao\immaobilier_android\immabilier_an|

Comme nous avons coché 'option "contenu
dynamique" dans la fenétre "Parameétres du —
container”, vous pouvez ajouter des effets
spécifiques android aux différentes boites.
Pour attribuer vos effets de fagon optimum,
vous pouvez utiliser la fenétre "Timeline".
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1X.3. Création d’un container pour android

» Position et taille de la boite

Position X-Y |0 140

Tallle X-¥ [1080 1440

Design: Dema\immobilier_androidyimmobilier_annof

) =t

il
EE
o

&
G &
DG ;oo

g
L

De retour sur la premiére page de notre
Design, nous allons sélectionner la boite
container et modifier sa taille de fagon
proportionnelle au nombre d’articles que
nous désirons visualiser simultanément a
I'écran.

Nous avons préalablement fixé une taille
verticale de "360 pixels" par article dans
les paramétres du Container.

Dans cet exemple, nous souhaitons
construire un enchainement de pages avec
des multiples de "4" articles. Pour ceci nous
allons donc agrandir la boite container a
"1440 pixels" de hauteur (360 x 4 = 1440).

Pour ce faire, nous allons saisir cette
valeur directement depuis la fenétre
"Informations"” (disponible depuis le
menu du haut "Fenétre / Informations").

Important : Contrairement a une utilisation pour Windows, la durée des pages d’'un design avec
des containers est a indiquer sur la “page modeéle” et non sur la page principale ou est
positionné le container. Dans notre exemple, nous allons attribuer une durée de "0" secondes
sur la “page 1” et une durée de "30" secondes sur la “page 2” (la page modele).

Jossmyune
* Dates o hourn de passage de la page.
Date g adout de passage de ka page
Dale 3¢ b 3¢ passage e 3 page

Fonananemant pumaier o T
e et houre & balbe haure)

b J0urS 84 paSa0g4 8 14 page

heure Fanmpie de format
Date : 1801104

Thewte - a1

T Lundi T Mardi T Merced " Joud T Vendred Samed " Dwnanche
=
* Ermunson proteges > Sawves hchiers pour Androsd
“Won  © Ow TR 08 DASEE ™ Non ~ Ol 7 wpectal
i waser

Comme nous disposons d'une base de
données dynamiques de type “xml”,

— nous allons cocher le mode “Special”

dans la fenétre “Parameétres Design”
(disponible depuis le menu du haut
“Design/ Propriétés”).

Validez par "OK" puis sauvegardez votre
Design et publiez.

237



1X.3. Création d’un container pour android u

14:37:37

o

© MAISON 6 PIECES - METZ 535 000 € B &

Maison cubigque - contemporaine - 6 pibces avec piscine, A
proximité de FA31, des commerces, de l'école maternelle
“Lile aux enfants”, de lécole primaire "Plantiéres”, du lycée
Robert Schuman, de la dinique privée Claude Bernard et de
Fhépital militaire Legousest.

© MAISON & PIECES - LORRY-LES-METZ 539 000 € 'Q <

RARE, venez découvrir cette maison darchitecte de 2008 de W
205m2, aux matériaux de qualité et aux volumes saisissants. |
L 4

Habitable de plain-pled, qui développe une superficie de
205 m’ sur un terrain de 240 m’,

— Nous avons intégré notre design dans
la "zone principale" d’'un multizone
avec une "zone1" en haut affichant le
logo et I'heure, et une "zone2" en
partie basse avec un flux RSS.

A la diffusion, vous pouvez vérifier la
mise en forme de notre Design. Cette
page centrale va se jouer autant
de fois qu’il y aura d’articles avec une
présentation de 4 articles par page.

© MAISON 7 PIECES - METZ QUEULEU 480 000 € rbl A

Maison de ville contemporaine individuelle normes BBC de
166 m’ comprenant entrée salon séjour culsine ouverte ou
formée acchs terrasse ot jardin - 1 chambre - we - A létage
espace nuit composé de quatre belles chambres - salle de
bains - we - poss suite parentale - placards - garage porte
maotorisée. Belles prestations inchuses - b choisir parmi une

large gamme de produits.

© MAISON 6 PIECES - METZ 550 000 € D B

Avoir absolument superbe villa de 170 m2 située & Metz
Queuleu qui offre de belles prestations sur deux niveausx,
chauffage au sol gaz, trois belles chambres, une culsine
equipde ouverte sur un grand salon séjour, cheminée, trés
jolie mezzanine, terrasses, balcon et solarium avec une vue
magnifique sur les hauteurs du quartier, le tout sur un grand
sous-sol aménagé.

Ci-dessus la prévisaulisation de notre contenu intégré
dans un multizone & 3 zones.

Exemple : sila base de données "xml"
dispose de 11 articles, la page va se
jouer 3 fois de la fagon suivante :

* Le premier passage :
avec les 4 premiers articles.

* un second passage :
avec les 4 articles suivants.

+ et un troisieme passage :
avec les 3 derniers articles de la
base de données.

NB : Chaque affichage de page va durer
30 secondes.
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1X.4. Publication ]

Dans I'exemple ci-dessous, nous avons créé un nouveau sous-niveau nommeé "immobilier",
— puis nous avons construit une grille en y placant le Design précédent avec les annonces
immobiliéres. Ce design est adapté pour une diffusion avec le systéme android. Nous ne manquons
pas d’insérer en début de grille la commande de multizone partitionnée en trois.
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IX. Spécificités android

1X.4. Publication ]

Finalement publiez votre grille en cliquant sur le bouton "Publier sélection" depuis I'onglet

— "Menu principal” du ruban.
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IX.5. Affecter un sous-niveau a un player android m

Dans notre exemple nous allons affecter notre nouveau sous-niveau "immobilier" a un player
android. Pour se faire, une fois la grille publiée sur le serveur, nous allons ouvrir "I'Everywhere
manager" accessible depuis I'onglet "Extras".
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IX. Spécificités android

1X.5. Affecter un sous-niveau a un player android m

Les propriétés du player sélectionné s’affiche dans la fenétre "Menu principal" a droite de I'écran.
Ce player joue actuellement un contenu lié au sous-niveau "agenda_google". Nous souhaitons
plutdt affecter le sous-niveau "immobilier" a ce player.

Cliquez sur le bouton "ouvrir" face a I'encart "Schedule Level" pour accéder a la fenétre du choix

— de Schedule. Sélectionnez le sous-niveau "immobilier" et validez par "OK". La diffusion va alors —
basculer sur notre nouveau contenu.
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