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l. Principe de fonctionnement m

Dans I'exemple ci-dessous, le tour de stade est composé de 3 parties jointives : centrale, droite
et gauche. Le systéme doit afficher une succesion d’animations sur les écrans LED composant
le tour de stade. Celui-ci affiche une surface totale de 23040 x 90 pixels. Cette surface est scindée
en 12 zones de 1920 x 90 pixels.

Les animations utilisées pour alimenter ces écrans LED ont, pour le moment, une taille unique
de 1920 x 90 pixels. Ces animations sont préalablement créées au format QuickTime 32 bits
(couches : "RVB+alpha" - Profondeur : "millions de couleurs +" - codec vidéo "Animation").

Ci-dessus le rendu de Tour de stade (en phase de test).
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Il. Configuration spécifique .

Pour activer les options spécifiques aux tours de stade
dans le module du "TVTScheduler", cliquez sur la boule
avec le logo "TVTools" pour afficher le menu déroulant.

Déconnexion Choisissez ensuite la fonction "Administration".

Se Connecier comme

Utiliser un autre seryeur

Synchroniser

Ldministration

EeaEe &

Dans la fenétre "Parametres de la base de données" cliquez sur 'onglet "Shandra" puis sur le
bouton "Options Foot et Kiss".

B! Paramétres de la base de données - — Oa *
Principal Chemins Identification Utilisateurs Publication Shandra Maintenance Divers
Options générales Options spécifiques

Liste des taches d'encodage Options pour F.

Mettoyer tables etat Options pour B.

Options Foot et Kiss Q

Mise a jour Recherche

Publication WEB

|i| Afficher les boutons "Importer Images” et “Importer Conteneur”™

|i| Afficher les Boutons/Menus spécifiques

|__| limiter les fonctions du TWTScheduler  celles de Shandra
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Il. Configuration spécifique m

Cochez la fonction "Activer les options spécifiques pour la gestion des bandeaux de stade",
puis validez par "OK".

| Options spécifiques _ O X

V| Activer les options spédifigues pour la gestion des bandeaux de stade

| Activer les options Kiss

URL vers serveur Kiss |

|__J Activer gestion Besat
Mombre de passages initial 10

Stats

| Activer les options pour Orange CD

)

— De retour dans I'éditeur de grilles, cliquez sur la boule
"TVTools" et sélectionnez la fonction "Options".

Déconnexion . . )
NB : Nous allons entrer les paramétres de la résolution

graphique du bandeau. Dans notre exemple celui-ci a une
définition de "23040 x 90 pixels".

Se Connecler comme

Utilizer un autre serveur o .
DirectX a une limitation physique de 16384 x 16384

pixels. Pour pallier a cette limite, il est possible de doubler,
tripler, etc... Les bandes horizontales afin d’obtenir la
résolution souhaitée.

Synchroniser

Administration

Dans notr m n ntrain
Options ans notre cas, et compte tenu de cette contrainte

technique, nous allons donc saisir une définition de
"11520 x 180 pixels".

Ceeee@
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Il. Configuration spécifique .

Dans 'onglet "Général" de la fenétre "Options", allez sur le menu "Configuration principale".
Puis saisissez votre valeur dans les deux cases correspondant au format de l'infographie. Dans
notre exemple, nous rentrons les valeurs : "11520 x 180 pixels".

Options

Fichier Action

1
[-—W  Configuration principale formatinfographie |11520 {180

Choix de la Langue

Choix Configuration —=* VGA mode " plein écran

Configuration principale

DatasCollector * Fenétre position ﬂ” I—l]_-l

Eetd':  maxmum taille (1920 | (1080
rotecuion L

PowerPaint . . - : : |

P Vidéeo WHMP + T gérer tous formats i utiliser Windows Media Player |
roxy —

Quicktime " Wl oérer tous formats, gestion DV-AVI en cut

Unicode - T uniguement DV-AV] en cut avec Overlay

Vidéo « |l expérimental (tous format en cut avec overiay)

Vidéo Aircast

" gl gérer tous formats en cut avec overlay
Video Aircast CG

Video Aircast Files Management couleur transition - fps |60

Vidéo Aircast paramétres pour V1 Uit Belre b MidGos T
Vidéo Aircast Live Streaming

™ Vidéo DV gestion uniguement DV (pas dinfographie) avec sorfie sur l-Link
" CG2000 Vidéo WMP  pas de vidéo Infographie * normale
= DV sur l-Link " transparente

" DV-AVI sur l-Link jouée par 2iéme PC

P | | port [n |

Parametres CG2000 Parametres avances

EE .

Activez la case "VGA". Cochez ensuite la case "Fenétre" en renseignant tout d’abord les champs
"position" en "1920 - 0" puis les champs "taille" en "1920 - 1080". Ce paramétre permet d’obtenir
I'affichage du contenu sur le second écran dans une configuration en full HD.

Cochez également les cases "gérer tous formats" et "utiliser Windows Media Player".
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Il. Configuration spécifique -

Dans I'onglet "Diffusion", allez dans le menu "Borne interactive" et cochez les cases "Oui" pour
activer les deux fonctions "Activer borne" et "Affichez souris".

@—j SLLCl | i Paramétres Borne

Alertes

Communications ACTIVER BORNE

Communications {avancées)

= . Contréle de I'écran par IPServer
Diffusion
Grille de commutation
Identification
Overlay
Son

Bandeaux d'Urgences

Database locale
Sénat
Streaming
Evénements début/fin AFFICHER SOURIS

Multi Players

Commande Infra-Rouge ﬁ e

& Qui ~ Neon

1

ﬁ o Shift+Escape pour sortir du player en mode interactif

Décochez la case "gérer les communications" (dans ce cas la case "ne pas les gérer" s’active
automatiquement). Décochez également les connections au serveur TVTools Everywhere en
sélectionnant "Non".

— Validez les modifications en cliquant sur le bouton "OK".

W—J Ll | - Paramétres communications Diffuseur

Alertes

= z
Borne interactive * /BODRS les gover

Communications

L-cmmunlcat.lcns-,a'v'an{te',  gérer les communications
Contréle de I'écran par IPServer

Diffusion

Grille de commutation Port IP utilisé [5100 (par défaut 5100,0 aucun port TCP ouvert)
Identification £ E

Overlay delai inter-paguets | 200 | tenms)

Son

Bandeaux d'Urgences
Database locale

» Connection au serveur TVTools EveryWhere

Sénat

Evénements début/fin

Multi Players f* Non
Commande Infra-Rouge T

==
?
|
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lll. Composition de la grille de diffusion

VTools BRI CX) L

E_g Mov files are Quicktime Ani

o =
[ }
¥ | MenuPrncpal | Biblolhéque  Exiras
DGO AR0LLH A
Propnétés S Metiie Publier Publer Preview Autie  Couper C e Und
® SENE Ajour sélecton Toul selection - i i)
Schedule Presse papier und
@S Lo e Schedule Level Banner » | e-Designs x
) {CRCH schedule
@ Master Level e
& Banner
| 0300 f 0300 00010 0300
20 || [T Kevboard Input start scann
03 mkmwrd Input Command.
| 0400 }
20 || IES Kevboard Input Command.J
s} [53Y wevboard Input Command.2
059 mmwﬂles are Quicktime Ani
20
o K
0600 | m StripMultiZones.xml 0,E:\bz
20
7 I j(]?
%0}
07 oo |
2
)
0800
20 |
|

Vous pouvez accéder a la grille depuis I'onglet
"Schedule Levels" du TVTScheduler. Celle-ci est
composeée de plusieurs commandes indispensables
au bon fonctionnement du systéme d’affichage du
tour de stade :

— « La commande intitulée "Mov files are Quicktime
Animation" qui permet d’optimiser la gestion des
fichiers d’animation au format Quicktime (extension
"mov").

— « La commande "Strip Screen.xml" qui s’appuie
sur un fichier de multizone. Ce fichier au format xml
permet de fractionner le tour de stade en différentes
bandes (dans notre exemple, des bandes de 1920
x 90 pixels).

E_g StripMultiZones.xml 0,E:\ba

ﬂ t12

A. La Commande Strip Screen

* La commande "Strip MultiZones.xml" qui fait le
lien entre le template qui sert a organiser les médias
et I'endroit ou ils vont s’afficher dans chacune des
bandes.

Le principe : afin d’alimenter en médias le tour de stade de 23040 x 90 pixels, nous allons utiliser
la commande "Strip Screen.xml". Sélectionnez cette commande dans la grille pour accéder aux
parameétres dans la fenétre "Propriétés du Command". Celle-ci pointe sur le fichier multizone :

nes, - "
— "C:\tvtools\multizones\mzFootMarocF.xml".
Q. TVTScheduler =
| )
% | MenuPrincpal | Bibliothdque  Extras
Ll n — YA T 7 ’ T =
0D0L0B0AB0LLB-Y B9 U £ 888
Propriétés Sauver Mefire Publier Publier Preview Autre Couper C Effacer Undo Paraméfres durée par insérer Elendre au Elendre au Remplir Fenétre |TimeSiol Auire
djour sélection Toul selecion - o oétaut suivanl  précégent vide  TimeBlock - -
Schedule Presse papier UndoRedo Time Block
@S = Schedule Level: Banner = | e-Designs = * | Propriétés du Command 2 x
=8 CNC schedule ¥ Principal Plus
@ Master Level m® Iy
@ Banner StripScreen.xml
03 o0 | 03:00 0:00:10 03:00 =
t 0 & M
|20 | 2 Kevboard Input start scann
w0l g |
— ‘n. Keybeard Input Command. it playout in stri
104 00 | S B =
20 m Keyboard Input Command.:
| o] ml(efhoard Input Command.: configuratian file
[ C:\tvtools\multizones\mzFoatMarock.xmi i1l
0540 mnwfllesareQultmmeM| -
|20
—— 20
| 06 00 | m StripMultiZones.xml 0,E:\bz
20
1 t12
=

A
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lll. Composition de la grille de diffusion m

Dans ce fichier "multizone background" le tour de stade de 23 040 x 90 pixels est décomposé
en 12 bandes de 1920 x 90 pixels chacune. Ces bandes s’affichent les unes en dessous des
autres mais seront présentées les unes a cotés des autres lors de la diffusion sur les écrans LED
du tour de stade.

Zone Editor: E\bannerTVT\multizones\mzFoctMarocFaml

Fichier Zoom Infos
9 Bouton droit de la souris sur une zone, pour afficher le menu
00 Zone 1

gize 1920 by 90 1920:90
0:50 Zone 2
. size 1920 by 90 1920:180
0:180 Zone 3

size 1920 b 1920:270
Zone 4

size 1920 by 90 1920360
0:360 Zone 5

size 1920 by 1920:450
0430 Zone 6

Zohe'P 1920540
0540 “Z81e T

size 1920 by 90 1920:630
Zone 8

giza 1920 by 90 1920720

Zone 9

size j@EJ by ?_-LI 1920:810
0810 Zone 10

size 1920 by 90 1920:900
0300 Zone 11

size 1920 by 90 1920:990
0:990 Zone 12

size 1920 by 90 1920:1080

B. La Commande Strip Multizone

La commande "Strip Multizone.xml" fait appel au fichier xml : "C:\tvtools\misc\stripMultiZone
MarocF.xml". Ce fichier permet de programmer des zones ou vont étre contenus les médias au

— sein des bandes de 1920 x 90 pixels.
m TVTScheduler - ox
L Menu Princpal | Bibliothéque
—— __ = = - -
E-.ﬂ .. )@ B B8C B2 6
Propriétés Sauver mf pun!o‘n P#:r sli;l\e'-nem Autre  Couper Copier Effacer  Undo Paramétres ﬂ::';?l" Insérer Elendr;“au Eprlumxll Rmﬁr Fenélre 'rmesm .&n:m
Schedule Presse papier UndoRedo Time Block
@ Fi Schedule Level: Banner x Propriétés du Command 2 x
Schedule Levels 1T Principal Plus.
@ Master Level I
= Banner StripMultiZones.xm)
103 0o | 03:00 0:00:10 03:00 -2
| 1 I & M
0 || [E7) Kevboard Input start scann
— m Keyboard Input Command.- For Split Screen: Multi zonesmode
10400
[ || IEZY Kevboard nput Command.|
|} JE5Y Kevboard Input Command.: configuration file
| C:\tvtools\misc\stripMultiZonesMarocF ol 1
L ‘{anmﬁle&mmmmEM| i — o
m
| o | IEZH stiescreenxmi 0,E:\banne
0 |
|0
— T2 El
L LE
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Ill. Composition de la grille de diffusion m

B. La Commande Strip Multizone

Ci-dessous le détail du fichier "C:\tvtools\misc\stripMultiZone MarocF.xml".

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<StripMZDefinitionFile xmIns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"

xmlins:xsd="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema">
<type>1</type>
<size>23040</size>
<nbreBandes>12</nbreBandes> |7
<internalSize>11520</internalSize>
<internalHeight>90</internalHeight>

<BandeMZs>
<bandeMZ>0,1920</bandeMZ>
<bandeMZ>0,1920</bandeMZ>
<bandeMZ>0,1920</bandeMZ>
<bandeMZ>0,1920</bandeMZ>
<bandeMZ>0,1920</bandeMZ>
<bandeMZ>0,1920</bandeMZ>
<bandeMZ>0,1920</bandeMZ>
<bandeMZ>0,1920</bandeMZ>
<bandeMZ>0,1920</bandeMZ>
<bandeMZ>0,1920</bandeMZ>
<bandeMZ>0,1920</bandeMZ>
<bandeMZ>0,1920</bandeMZ>

</BandeMZs>

</StripMZDefinitionFile>

Programmation des 12 zones
de 1920 x 90 pixels

NB : dans notre exemple, nous souhaitons inclure des médias ayant une résolution de 1920x90
pixels dans des bandes de la méme taille.

Il est évidemment possible de programmer des tailles différentes de celles des bandes. Dans ce
cas, il faudra remplacer les valeurs de taille ainsi que le nombre des variables a partir de la balise
<BandeMZs>.
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IV. Utilisation du systéme par I’opérateur m

TVTS:

o
L5 MenulPrincipal | ®Bibliothéque Extras

00 50060 O 868

Meftre Ajouter Imporier MNouveau Sauver Sauver Supprimer Propriétés Preview Undo Redo
S0US

& jour -
Bitliothéque e-Designs Undo/Redo
Groups || !mporter
e-Designs Imperte un fichier dans la biblicthéque: copie le fichier sur le serveur, crée une nol
8 Medias
& templatesHD
videos1920x90px Dl Lo DR 0300
-IKB!-_‘F I0sec_2 mov (30s) | 20} m Keyboard Input start scann
0
-4\ong,r0ugp_mg g m Keyboard Input Command.:
Od oo
Aoy
0 |
-4\Gnu-\‘(-rt.qu | ] m Keyboard Input Command.

0 |
-ID 781.mov (305) |_s0) m Keyboard Input Command.
10500 |

m Mov files are Quicktime Ani
K23 svipScreenxmi 0,E:\banne

.05:04 m

Nous allons simuler les différentes taches de
I'opérateur afin d’envoyer des animations sur le
tour de stade.

— @ Ala premiére ouverture du TVTScheduler de
TVTools allez dans I'onglet "Eléments" (dans la
partie droite en bas de I'’écran). Cliquez ensuite
sur 'onglet "Medias".

NB : Dans le cas d’une toute premiére utilisation,
il se peut que la liste soit vide. Si vous avez
préalablement agrémenté le dossier "C:\tvtools\
videos\..." de fichiers d’animations et que rien

4 1] | 3 @ |

@ Eléments @ Schedule Levels Pl
20

ne s’affiche, cliquez sur le dossier "Medias" avec
le bouton droit de la souris et choisissez la
fonction "Mettre a jours Dossiers".

— @ Pour importer de nouvelles animations dans TVTools, sélectionnez avant tout le dossier de

votre choix depuis la fenétre "Eléments\Medias". Puis cliquez sur le bouton "Importer" de I'onglet

© Sélectionnez le ou les fichiers vidéos que

vous souhaitez importer dans TVTools. Vous
pouvez faire une sélection multiple tout en
maintenant la touche "ctrl". Cliquez ensuite sur
le bouton "Ouvrir".

"Bibliothéque".
@ Choisissez un Média X
. L « BANDEAU_STADE_2018 » videos en 1320 v Rechercher das deosen 1.. £
Owaniser v Nowresu dossier 1 1 =~ 0 @
* pan? pand
23 Dropbox
& OneDrive
anim_ballon.aep animationTVTool Foot_1920_90.ma TVToals_1920_90.
[ PC-FRUNTS L
1 Buresu
Document s
o du fichier : | “TvTools_1520_90.mov" “Foot_1520_80.mov ~| Medias (4 ) e
i
& TWTools e - o X

Voulez vous importer
TATVIATVT Manuel dutilisation 2018\BANDEAU_STADE_2018\videos en 1920\Foot_1920_90.mov

dans e directory videos1920x90px?

O Une fenétre de validation va s’ouvrir. Les
deux fichiers que nous avons choisis vont se
copier dans le dossier "videos1920x90px" que
nous avons préalablement sélectionné. Validez
I'opération en cliquant sur le bouton "Oui".




IV. Utilisation du systéme par I’opérateur

AN N Tour de stade

'Q’s:‘ Menu Principal | Biblic
Qoo

Ahéque

Extras

TVTS:

006 02868

Mettre Ajouter Imporier b

Sauver Supprimer
s0uS

Propriélés Preview Undo Redo

- 1XBET 30sec_2.mov (30s)

-4\ang-ruuga.wg 0
-4\onq-vert.1pu |05 00
20}

- ID781.mov (30s) o
0600

=T
£
8

!

& jour
Bibliothéque I e-Designs Undo/Redo
Groups Commar| Nouveau he Schedule Level: Banner « | e-Designs =
e = -
& Medias mm
o 0300 | 0300 0:00:10 0300
Foot_1920_%0.mov (5s) B
- o 20| [[E2Y 1o files are Quickume Ani
TVTools_1920_90.mov (5s) 40

[EZY svivscreen.xmi 0,£:\banne

m StripMultiZones.xml 0,E:\bz

Les deux animations sont désormais disponibles
dans la liste des "Médias".

O Nous allons charger le template qui va nous
permettre d’organiser nos animations sur les 12
bandes du tour de stade. Pour ceci cliquez sur
le bouton "Nouveau" de I'onglet "Bibliothéque".

& videos1920x90pK
H IFm_mU_W.mw(Ss)

-xxarr 30sec_2.mow (30s)
-a\ang-nauqajug

4long-vert.jog

-mm mov (30s)

| TVTools_1920_90.mov (5:

P1-1920
(TR Cick pour effaces)

o

-~

P5-1920
‘ [ —

videos1920x90px\Foot_1920_90.mav’

st et oo Oty NN O Dans la fenétre ci-contre, sélectionnez le
s template intitulé "Template12" puis validez par
IIOKII

—— . |

Im‘ Menu Principal Bibhotheque. Extras. o

eoR e 0888

Mettre: Ajouler Imporler  Nouveau Sauver S3uver Supprimer Propriélés Preview Undo Redo

™ s o g

Groups: Commands Recherche Schedule Level: Banner = e-Designs -
e-Designs Designs. Medias

S Medis Nom du e-Design Durée 0 s
@ templatesHD NG

ideos1920x90px\ TVTools_1920_90.mov
P2-1920 |
(CTRL+ Gk pour efaces)

WMV

P4-1920
| (CTRL+Cick: pour efacar)

—
| =m0

P6-1920
(CTRL+ ik pour efaces)

=

P7-1920
(TR Cick pour effaces)

P8-1920
(CTRL+Cick paur efacer)

=

P11-1920
(CTRL Cick pour efcer)
L 4

P9-1920 ... P10-1920 —
i o -b i alind -‘3
[\ 1\
P12-1920

(CTRL+Ciek pour efacer)

.

@ Dans ce template les 12 bandes du tour de stade sont matérialisées par une liste de champs
présentée sur 2 colonnes de 6 lignes. Ces 12 champs sont nommés de "P1" a "P12". |l suffit
simplement de cliquez-glissez vos animations depuis la fenétre "Médias" vers les champs de

votre choix.
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IV. Utilisation du systéme par I’'opérateur

® Dans I'exemple ci-dessous nous avons complété le template avec une alternance de nos deux —
animations "Foot_1920_90.mov" et "TVTools_1920_90.mov". Cliquez sur le bouton "Sauver
sous" de I'onglet "Bibliothéque" pour enregistrer un "e-design" (un design généré a I'aide d’un

template). —|

zy‘ TVTScheduler
Y y
oy Menu Principal @B ibhothéque Extras
qQ M & = =~
ae =] &) =
Melie Ajouler Imporier | Nouveau Sauver Sawver Supprimer Propriétés Preview | Undo Redo
djou Sovs
Bibliothéque: c-Desgns. UndoRedo
Groups | Commands Recher| Sauver sous Designs
e-Dasigns == Madi] Dupliquer e e-Design sous un autre nom |
o sDwion Wom du e-Design || Durde | 10 |s
= Y=Lt @
T e TR o
PL-1520 P2-1920
(CTRL~Cick pour effacer) (CTRL+Cick pour effacer] l
WMY WMV
Videos 1920x90px\ Foot_1920_90.mov ideos1920x90px)\ VToolks_1520_90.mov
P3-1920 P4-1920
(CTRLCck poue ) (TR ok o )
WMV WiV
"1dc031920x90px\Foot_1920_90.mav Videos1920x90px\ VTools_1920_90.mav
P5-1920 P6-1920
(CTRL ok o ) (TR )
WMV WMV
videos1920x90px\Foot_1920_90.mov ‘videos1920x90px\TVTools_1920_90.mov
P7-1920 °8.1920
- 2
WMV WMV
videos1920x90px \Foot_1920_90.mov ‘videos1520x90px\ TVTools_1920_90.mov
P3-1920 P10-1920
(CTRLCck poue ) (CTR+Cick o )
WMV WiV
"1dc031920x90px\Foot_1920_90.mav Videos1920x90px\ VTools_1920_90.mav
P11-1920 P121920
[Erp——— (TR )
WMV WMV

# Nom du e-Design

Veuillez cheisir un nom pour votre e-Design

[ puB_01 |

© Saisissez le nom de votre e-design. Dans
notre exemple nous 'avons nommé "PUB_01",
et validez par "OK".

‘m:l Menu Principal Biblothéque Extias
8 VL8O | @

Propriétés Sauver Meftre Publier Publer Preview Autre Couper Copier Effacer  Undo
djour sélection Toul selecton . e

Schedule Presse papicr Und|

Groups Commands Recharche Schedule Level: Banner » | e-Designs »
e-Designs Designs | Medias
8 e-Designs

& fook

03:00 00010 0300

I ﬂwa_m.ml (10s)

m Mov files are Quicktime Ani |

“_a StripScreen.xml 0,E:\banne |

5 striomuitizones.xml 0,E:\ba

=1

@ Glissez dans la grille le fichier "PUB_01.xml"
depuis I'onglet "e-Designs", a la suite des trois
commandes suivantes : "Mov files are Quicktime
Animation", "StripScreen.xml" et "Strip Multi-

zone.xml".
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IV. Utilisation du systéme par I’opérateur .

v ® Pour visualiser le rendu, sélectionnez la grille
S | Moo Prncon | Bhsckioue _ Eems puis cliquez sur le bouton "Preview sélection"”

D808 0HB0. dans I'onglet "Menu Principal”.

Propriétés Sauver Meftre Publier Publier Preview .\uie Couper Copier Effacer | Und
ajour sélection Tout selection

Schedule Presse papier u
| Groups | Commands | Recnarq Preview selection
e-Designe Designs Medui Démarrer diffusion & I'endrait sélectionné (+ CTRL sa

e-Designs

g NB : Les animations vont se jouer sur I'écran —
| - K e ine | S€CONdaire. Nous avons bien I'alternance des
B svsaensmioeeme)  deux animations que nous avons inclus dans le
template (une bande sur deux) conformément
au réglage du fichier "multizone background".

SAMSUNG

SAMSUNG

SAMSUNG

SAMSUNG

vDIGITAL SIGNAGE - o

% TVIools  DIGITAL SIGNAGE ® B ou

i Zone 1

size 1920 by 90 1

van Zone 2

size 1920 by 90

Zone 3

size 1920 by 90 19

gelt Zone 4

size 1920 by 90
Zone 5
size 1820 by 90 19
Zone 6
0540 alzﬁﬁe ff.l'

size 1920 by 90

el Zone 8

size 1920 by 90

Zone 9

size 1920 by 90

oeD Zone 10

size 1920 by 90

o Zone 11

size 1920 by 90
Fichier Multizone background
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V. Détail de l'utilisation du template

Le "Template12" est composé de 12 zones identifiées selon
une nomenclature avec un titre de zone. Ci-contre vous pouvez
visualiser un gros plan avec la zone "P3-1920" qui correspond a
la diffusion du 3™ bandeau sur le tour de stade.

P3-1920
[CTRL~Click pour effacer)

e — Dans chacune de ces zones vous pouvez glisser
e S sur le picto, soit :
—ll |
31920 = P41920 = . . . . N . .
. = . =© » Une animation quicktime a la dimension exacte de
o [ ] roroo () .. . .
. =© . = la zone (donc ici une animation de 1920 x 90 px).
oo [ ] veroo [ ] . .
] = L] =n * Une image (au format png ou jpeg).
el = B =7 * Un "group" contenant plusieurs fichiers quicktime
S ‘ et N et/ou plusieurs fichiers images.
[\ RN

Gestion de la durée du template

Dans le cadre de I'utilisation des animations pour le tour de stade, nous utilisons généralement
des animations, contenues dans le template, ayant la méme durée, a la frame pres. Vous disposez
cependant de plusieurs parameétres pour régler la durée de votre template :

Schedule Level: Banner x | e-Designs x 4

Nom du e-Design Durée 0 |s

K& -

videos1920x90px\foot_1920_90.mov videos1920x30px| tvtools_1920_90.mov
P1-1920

((CTRL+Chck pour affacer)

P2-1920
[CTRL+Click pour effacer)

WMV WMV

« Si vous saisissez la valeur "0" dans le champ "Durée" : les animations contenues dans le template —
vont se jouer en boucle a l'infini.

+ Si vous indiquez une durée positive, comme ici "10" : les animations vont tourner pendant la —
durée indiquée avant de passer soit a la page suivante du template (si toutefois elle existe), soit
a la suite de la grille de diffusion. Les animations vont donc, dans ce cas, se jouer pendant "10
secondes".

* Si vous indiquez une durée négative : il va jouer "x fois" les animations de la premiére page du —
template avant de passer a la seconde page du template ou a la suite de la grille de diffusion.
Exemple : si nous saisissons la valeur "-2", les animations vont se jouer deux fois.
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V. Détail de l'utilisation du template

Gestion des pages du template

— Vous pouvez rajouter des pages supplémentaires au template en cliquant sur le bouton "+". Cette
manipulation vous permet de gérer simplement I'enchainement d’animations. Vous pouvez
rajouter autant de pages que vous le désirez, les unes a la suite des autres.

Schedule Level Banner

Mom du e-Design

« | e-Designs =

110

Cas de figure n° 1

bouton "+").

— Dans notre premier exemple, nous avons compléter les "12 zones" avec des animations et donné
une durée de "10 secondes" au template. Si vous souhaitez enchainer plusieurs animations les
unes a la suite des autres, il suffit de rajouter une page supplémentaire a notre template (avec le

Schedule Level: Banner

Nom du e-Design

* | e-Designs =

P1-1920
(CTRL+Chck pour effacer)

£ G

videns1920x90px| foot_1920_90.mov
P2-1920
[CTRL+Chck pour effacer)

(=]

videos1920x90px | tvtools_1920_90.mov

WMV WMV
videos1920x90px | Foot_1920_90.mov ] videos1920x90px\ TVTools_1920_90.mov
P3-1920 P4-1920
(CTRL+Chick pour effacer) i || | (CTRL+Click pour effacer)
WMV Il | wmv

Vous pouvez alors insérer de nouveaux médias sur cette "page 2/2". Nous complétons cette page
en remplissant toutes les zones.

Schedule Level Banner

Mom du e-Design

* | e-Designs x

GEE DGl

=]

P5-1920

PG-1920

P1-1920 P2-1920

(CTRL+Chck pour effacer) (CTRL+Chck pour effacer)
dlong-rouge.jpg dlong-vert.jpg

P3-1920 P4-1920

(CTRL+Chick pour effacer) (CTRL+Cick pour effacer)
Along-rouge.ipg Hlong-vert.jpg

[CTRL+Click pour effacer)

(CTRL+Cick pour effacer)

Résultat : dans ce cas de figure, lors de la diffusion sur le tour de stade, les animations de la
"page 1/2" vont se jouer pendant "10 secondes" puis les animations de la "page 2/2" vont alors
s’enchainer également pendant une durée de "10 secondes". S'il n’y a pas d’autres pages dans

le template, le player va alors jouer la suite de la grille de diffusion.
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V. Détail de l'utilisation du template m

Cas de figure n° 2

— Reprenons la premiére page de notre exemple précédent. Mais cette fois, nous allons mettre la

valeur "0" en durée de page. Nous allons ensuite construire une seconde page en cliquant sur le

bouton "+".
Schedule Level: Banner = | e-Designs = =
Nom du e-Design Durée |80 s
=GE
videos192(nci0pxc| foot_1920_90.mov T videos1920x90px| tviools_1920_90.mov
P1-1920 P2-1920
(CTRL~Chek pour effacar) I {CTRL+Clck pour affacer) i
WMV | WMV
videos1920xc30px | Foot_1920_50.mov wideos1920x50px | TVTools_1920_90.mov
P3-1920 i P4-1920 I
(CTRL+Click pour effacer) (CTRL+Click pour effacer) '
WMy WMV
videos1920x90px| Foot_1920_90.mov wideos1920x90px| TVTools_1920_90.mov
P5-1920 ] P6-1920
(CTRL=Chck pour effscer) i | (CTRL+Cliek pour sffacer)
WMV | WMV

— Dans la "page 2/2", nous allons placer uniquement une animation dans la premiére zone "P1-
1920" et aucun média dans les autres zones.

‘Schedule Level: Banner x | e-Designs x
Nom du e-Design Duée | 0 |s

4long-rouge-ipg P2-1920

P1-1920
(CTRL+Click pour effacer)

(CTRL+Chck pour effacer)

P3-1920 — P4-1920
m— }

P5-1920
(CTRL+Click pour effacer)

Résultat : a la diffusion cette fois I'animation contenu dans la zone "P1-1920" de la "page 1/2"
va se jouer une fois. Lorsqu’elle termine, le systéme va enchainer sur I'animation paramétrée
dans la zone "P1-1920" de la "page 2/2". Les animations des autres zones vont par contre boucler

sur elles-mémes.
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VI. Groupes et interactivité des contenus m

L'opérateur souhaite déclencher 'affichage d’'un contenu a la demande avec un simple clic sur
une touche du clavier. A titre d’exemple, nous allons créer deux groupes contenant chacun une
animation Quicktime. L'opérateur pourra alors basculer d’'un groupe a l'autre lors de la diffusion.

Dans notre exemple, nous allons cliquez-glissez le e-design "PUB_01" dans la fenétre "Paramétres
du Groupe" en bas a droite de I'écran.

Groups Commands Racharcha Schedule Level Banner « + | Propriétés du TimeBlock 2 x
eDesions | pesgns | meviss | [IEH Ol [ rvcrst | méistons.. | nartape... | stcurns. |
e-Designs L4 7
B foot - heure de début Durée heure de fin
Iﬂmn_m.nnl(ms] L AR s ] A 1 3:00:00 0:00:10 3:00:00
4 20 | meﬁlesare Quicktime Ani
“PUB_D? - = 24 m StripScreen.xml 0,E:\banne e -
ﬂlllxml.lﬂs, % mstﬂnMumZuna.xm\ 0,E:\ba & ) Mode cycle s ) Une seule difusion
xbet16.xml (30s) —_—
' | ol R » Couleur du bloc
0500
2] ( L
l(l_
06:-; > Autres paramétres
_— ]| L uier d rétément précedent L Crcle por défout
|} =1 || L Ajouter le contenu au bloc précédent
0700
:0_
w_ Paraméires du Groupe 2 x
03_: »Mom @ 0:00:10
BROGE AR R
- o 0:00:00 0:00:10
w‘
1000}
0
4 | il | [ —
— 11.00)
@Elémms Sdmeds = 1 i »
e s e Nous allons insérer dans notre groupe une commande
G“;: =l Cfmma"ds | Rachanche "groupeCycleMode.xml" accessible depuis la fenétre
moad. Xm -
"Eléments/Commands".
EXE Player.xml
I groupCycleMode.xml
GRT player fullscreen.xmil
au Groupe * x Nous plagons cette commande en téte de la Playlist. Cette
ples () [[wooz0 commande permet, sans action de I'opérateur, de boucler
BNOCE rRE 5 . .
automatiquement le contenu de la Playlist du groupe.
W 0:00:00 0:00:00
u PUB_01 ] 0:00:00 0:00:10
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VI. Groupes et interactivité des contenus .
o Groupe " x Vous pouvez compléter cette Playlist avec tous les éléments
»Nom @ 0:00:10

SOMCOEs =

que vous désirez. Enregistrez ensuite le groupe en cliquant
sur le bouton "Sauver".

9] 0:00:00 0:00:00
B J e 0:00:00 0:00:10
8 Noue g == E Dans la fenétre "Ajouter un groupe", donnez un nom a
— . | votre fichier puis validez par "OK". Dans notre exemple,
|
ﬁ == nous avons nomme notre fichier "Groupe 01"
| |
e-Designs | Designs | Medias Schedule Level: Banner = ~ | Propriétés du Command 2 x
Groups | Commands | Recherche ’ﬁ"ﬁ i Principal Plus.
& Groups Ll w
Groupe 01 = groupCydeMode.xml
Groupe 02 03 00 | 03:00 0:00:10 03:00 S e . -
20 | mmwﬁlgam Quicktime Ani
L] 0 3
o4} m StripScreen.xml 0,E:\banne
| 20 msmpﬂumzunes.xm\ 0E\ba
ol LW
|05 00
:0‘
s
| 0600
=)
P =
0700 |
'EU__
} o) Parametres du Groupe 2 x
08 -
'—: » Nom Groupe 02 @ 0:00:10
— S00CoEsB
I _::_ 2] orouncydemode.xml 0:00:00 0:00:00
— IjPUE_O? 0:00:00 0:00:10%
| 1000
|
et | 1100
@El&mms [ schede Leveis = . i >

Reproduisez les mémes manipulations pour constituer un nouveau groupe. Ici, nous avons créé
un second groupe "Groupe 02" composé également de la commande "groupeCycleMode.xml",

suivi du e-design "PUB_02".

— Nous plagons la commande "Inputs/Keyboard Input start

scanning.xml" en premiére ligne de la grille. Elle permet
d’analyser si 'opérateur effectue une saisie au clavier lors
de la diffusion.

e-Designs Designs | Medias Schedule Level Banner x
Groups. Commands Recherche (Kic) schedule
& Commands = | sl
@ Android
B dick 2|l [03cofoso0 vono 000
@ Database B3 o |
@ devices |
e ool [IEZR) Mov files are Quicktime ani
€ Inputs || IEZY striescreen xmi 0 E:\banne
File Input Command 2.xm [
© m StripMultiZones.xml 0,E:\b3|
File Input Command.xm %500
s | & L
ile Input end scanning 2.xml |20}
=3
e Input end scanning.xml
File Input end scanning.x 0600 |
File Input start scanning 2.xml )
)
File Input start scanning.xml
070
groupCycleMode.xml =
Interactive Access Point Scanning x ]
(0800 }
Interactive Zone Command.xml 20
I Keybard Input start en
09w
Keyboard Input Command.xm! o
Keyboard Input end scanning.xmi | ]
1000
Keyboard Input Overlay Command. -
2
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Designs
Commands

e-Designs
Groups

| Medias
Recherche

-
Keybard Input start scanning.xml
I Keyboard Input Command.xml

Keyboard Input end fcanning.xaml

Keyboard Input Oveflay Command

Schedule Level: Banner x

- -

lkallLs)
03:00 000:10 0300
[EZ Kevboard Input start scann

2 Mov files are]uicktime Ani

A la suite de la commande "Inputs/Keyboard
Input start scanning.xml" nous rajoutons dans
la grille une autre commande intitulée "Inputs/
Keyboard Input Command.xml".

Keyboard Input Overlay Special Colls|

Keyboard Input start scanning with

2} striescreen.xml 0,E:\banne
m StripMultiZones.xml 0,E:\bz

~ | Propriétés du Command 2 %

e-Designs | Designs | Medias Schedule Level: Banner =

Groups Commands | Recherche T G Principal Plus

& Groups kel Jl 5y

Groupe 01 Inputs\Keyboard Input Command.xml
v -
Groupe 02 | 0300 | 03:00 0:00:10 03:00 Al e 3 -
[0 m Keyboard Input start scann
| 4o
;Dd"_- o | Keyboard Input: configure command
| 0400
| =d m Mo files are Quicktime Ani
| |
| 40 m StripScreen.xmi 0,E:\banne Received Character
1l @——
(952 ] g SipMutZones.smi 0,612
20
:, e T Design Name
il
{0630
Group Name, Media or bat file
— =l | Groupe 01 R
- =N .
= (¥}
_O_L“L, Delay (see infos.bt)
2

Sélectionnez cette commande pour afficher la fenétre "Propriétés du Command" en haut a droite
de I'écran. Nous allons saisir "F1" comme touche active dans le champ "Received Character".
Glissez ensuite le groupe "PUB_01" dans le champ "Group Name, Media or .bat file".

Schedule Level: Banner x

W™

a-Designs Designs Medias
Groups Commands | Recherche
8 Groups

Groupe 01

Groupe 02

fealis

03:00 03:00

20 | [ Kevboard input start scann
=1 "a Keyboard Input Command.:
o §

[ %]

i m Mo files are Quicktime Ani
3] strivscreenm 0,E:\banne
m StripMultiZones.xmi 0,E:\bz

0:00:10

>  Propriétés du Command 3 x

Principal Plus.

Inputs\Keyboard Input Command.xml

Ll &, H

Keyboard Input: configure command

Received Character
F2 @u——

Design Name

Group Name, Media or .bat file
= Groupe 02
—

[ 4]

'E Bt

Delay (see infos.bd)

Nous allons reproduire ces manipulations en insérant une autre commande "Inputs/ Keyboard
Input Command.xml" dans la grille. Nous renseignons les paramétres de cette commande avec
cette fois la touche active "F2" et le groupe "PUB_02".
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VIl. Fonctionnement durant le match .
m Une fois le contenu de la grille vérifié en mode
il Ve Pinchoel = | "Preview", cliquez sur le bouton "Sauver" dans
@ ) i , L. -
O J 3 J I'onglet "Menu Principal” pour enregistrer les
g 7 N N i . I - -
Schedule Prosss papier w| derniéres modifications. Puis quittez le logiciel
o, | Seuver e Level x
SU‘ Enregistrer modifications pour tous les Schedules = Ba:::ed“b TVTOOIS
& Banner
_U‘J_ao_ 03:00 0:00:10 03:00
N <o |
40

: "n Keyboard Input Command.

=]
&
8

| 2] xevboard nput Command.

o) ]

: ‘ﬂ Mov files are Quicktime Ani
| ‘{ﬂ StripScreen.xml 0,E:\banne

i L™ StripMultiZones.xmi 0,E:\bz]

Eﬂuz

=]
&
8

Lo

Lancer le module "player.exe" (raccourci ci-
contre sur le bureau) pour jouer le contenu de la
grille sur le tour de stade.

#

TV I5cheduler

%

Résultat : Lors de la rencontre, 'opérateur va
pouvoir diffuser le contenu de son choix en
appuyant sur les touches "F1" ou "F2". Il lancera
soit le groupe "PUB_01" ou le groupe "PUB_02".

Grace a ce systeme, 'opérateur peut facilement
prévoir ses contenus et aussi les fragmenter en
diffusant des groupes spécifiques par exemple :
durant 'avant match, pendant le match, a la mi-
temps et a la fin de la rencontre.
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